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RESUMO

Esta tese tem por objetivo analisar a formacao do habitus de enxadristas de um clube de xadrez
de Niteroi, cidade no estado do Rio de Janeiro (RJ, Brasil), com énfase em trés aspectos
especificos: os discursos sobre as emogdes, a dimensdo da corporalidade e as performances.
Tomo como pressuposto a ideia de que se confere protagonismo a no¢des como mente, razao,
genialidade e célculo devido ao imaginario e as representagdes sociais presentes nas midias
televisivas e literarias, bem como nas pesquisas cientificas que t€ém o xadrez como objeto. A
partir de dois anos de observagdo-participante em um clube de xadrez, analiso como as
performances, a corporalidade e as emogdes articulam-se as disposi¢cdes especificas desse
principio gerador que ¢ o habitus. A composi¢ao desse principio estruturante implica certos
processos sociais: a formagdo de um gosto pelo jogo sério; o cultivo de um exercicio do
pensamento que é transmitido como heranca cultural; a valorizacdo da fruicdo estética, em
detrimento dos objetivos de jogo; e até a rentncia da nocdo de genialidade, em favor do culto
a disciplina. Discuto ainda como as corporalidades e as emo¢fes ndo somente se mostram
presentes nos discursos associados a pratica do xadrez, mas também como em determinados
momentos elas ganham centralidade na experiéncia desses jogadores, o que aponta para uma
inversdo hierdrquica de antigos dualismos do Ocidente (corpo/mente, razao/emo¢ao) no
contexto estudado.

Palavras-chave: Esporte. Xadrez. Corpo. Emocao. Performance.



ABSTRACT

This doctoral dissertation aims to analyze the habitus acquisition of chess players at a chess
club in Niteroi, city in Rio de Janeiro, a southeastern state of Brazil. Three specific aspects of
investigation were emphasized: the discourses on emotions, the dimension of corporality, and
performance. The research at hand is premised on the idea that the imaginary and social
representations present in television and literary media, as well as in scientific research that has
chess as its object, give protagonism to notions such as mind, reason, genius, and calculus.
Stemming from two years of participant observation in a chess club, this paper exams how
performances, corporalities, and emotions are articulated to the specific dispositions of this
generating principle known as habitus, whose composition involves certain social processes.
These processes may range from: building a taste for the serious game; to cultivating mind
exercises transmitted as cultural heritage; to valuing aesthetic enjoyment over the own
objectives of the game; and even to renouncing the notion of genius, in favor of the cult of
discipline. Thus, it is discussed in what manner corporality and emotions are not only present
in the discourses associated with the practice of chess, but also how at certain moments they
gain centrality in the experience of these players, which indicates a hierarchical inversion of
old Western dualisms (body/mind, reason/emotion) in the studied context.

Keywords: Sport. Chess. Body. Emotion. Performance.
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12
INTRODUCAO

Primeiros lances

Considerando aspectos como performance, corporalidade e emogdes, como se da a
formagao do habitus de enxadristas integrantes de um clube de xadrez? Essa foi a questao que
norteou esta etnografia, concentrada na cidade de Niterdi, no estado do Rio de Janeiro. O
trabalho de campo teve inicio ao final do ano de 2020 e foi encerrado em abril de 2023, com
algumas interrupgdes nesse intersticio. Esta pesquisa vem se somar a outras no contexto mais
amplo da Antropologia dos Esportes, dialogando fortemente também com os estudos da

Antropologia das Emocdes e do Corpo.

Depois de aprovada na candidatura para o doutorado, segui um pouco incerta se que
aquele projeto de pesquisa — que apontava para um outro objeto, antes explorado
sociologicamente em minha dissertagio de mestrado (ARAUJO, A. 2015)! — deveria ser o
caminho seguido em terras antropologicas. As hesitacdes ficaram para trds logo no primeiro
semestre do doutoramento, por ocasido de um comentario despretensioso do meu orientador,
em uma das aulas da disciplina de Antropologia dos Esportes. Entre as conversas corriqueiras
que precedem o inicio da aula, alguns estudantes mencionavam a série da Netflix (2020) “O
Gambito da Rainha” — lancada nessa plataforma de streaming naquele mesmo ano —, quando
meu orientador questionou em sua fala a auséncia de pesquisas, no ambito da Antropologia dos

Esportes, que tivessem como ponto basilar de investigacdo a pratica do xadrez.

Por alguma razdo que ignorei naquele momento, o comentario despertou uma
curiosidade sobre aquele universo completamente estranho a mim. Logo, as motivagdes que
guiaram esta tese tiveram sua origem em uma situa¢do puramente acidental. Diferente, portanto,
de muitas pesquisas de mestrado ou de doutorado em Antropologia, nas quais a escolha pelo
objeto parece ser norteada por um encantamento quase romantico ¢ pautado, muitas vezes, em
uma vivéncia ou uma adesdo anterior do pesquisador como nativo daquele grupo — o que,

certamente, traz suas respectivas vantagens e desvantagens ao trabalho.

Se, de acordo com Mariza Peirano (1990), o acaso se contrapde a qualquer explicagao

globalizante, por outro angulo, parafraseando Howard Becker (1994), a escolha de um campo

L Em julho de 2015, apresentei minha dissertacio sobre a corporalidade de pessoas praticantes de body modification
e de suspensao corporal pelo Programa de Pés-Graduagdo em Educacao (PPGE) da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC).
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de pesquisa ¢ um evento suficientemente relevante para qualquer pesquisador, a ponto de que
ndo raro lhe seja exigida uma breve explicagdo sobre a escolha. Assim, ao escrever estas linhas
introdutorias, foi inevitavel empreender a seguir algum exercicio de autorreflexdo para buscar
entender como uma situacdo ocasional, tal qual aquela, pdde ser determinante para o meu

interesse investigativo, cujo resultado se materializa neste texto.

O primeiro ponto, penso, tem a ver com algo que ja estava contido no comentario
original do professor, segundo o qual haveria uma completa auséncia de pesquisas sobre o
xadrez na Antropologia brasileira. De fato, como trato melhor adiante, ndo ha nenhum trabalho
extensivo sobre o tema publicado até o momento?. Em tempos de produgio académica acelerada
e de grande volume, ¢ contraintuitivo pensar que ainda ndo ha qualquer pesquisa da éarea
dedicada a esse tema. Isso, no entanto, avalio ter menos a ver com um desinteresse pelo xadrez
como modalidade de desporto, e mais com a recente maturidade do campo da Antropologia dos
Esportes como area de estudo (CAMARGO; PISANI; ROJO, 2021). Se ¢é verdade que ja ndo ¢
possivel afirmar a hegemonia dos estudos sobre futebol na referida area, tampouco parece haver
condi¢des suficientes para declarar que todos os reconditos de uma Antropologia das praticas
esportivas foram explorados. Nesse sentido, a lacuna sobre o tema do xadrez se apresenta como

um dos mobiles, se ndo o principal, para a execucao desta pesquisa.

A auséncia de literatura relativa ao campo de estudo em questao, com a qual um didlogo
poderia ser estabelecido (ROJO, 2015), pode ser considerada um desafio. A despeito disso, o
fato de ndo conhecer absolutamente nada a seu respeito possibilita um contato com a alteridade
que tanto guarda uma riqueza de dados potencialmente maior, como também permite exercitar
a perspectiva antropologica em sua inteireza. Condi¢do essa que muito me interessava, sendo a

primeira vez que eu atuava neste oficio.

O segundo aspecto subjacente que me mobilizou a esta investigagdo se expressa bem
por um famoso ditado popular: “a fruta ndo cai longe do pé”. Aqui, refiro-me especificamente
a opcao de dar énfase as questdes do corpo. Em que pese ter sido a primeira vez que eu acionara
as teorias antropoldgicas para pensar essas questoes, esse tipo de indagacdo norteadora ja se
fazia presente em minha formacao desde os tempos da graduag@o no curso de Licenciatura em

Educacao Fisica — por exemplo, quando no Trabalho de Conclusao de Curso fiz pesquisa com

2 Ao longo do trabalho de campo, tomei ciéncia de que Gustavo Guedes Brigante desenvolve uma pesquisa de
doutorado pelo programa de pds-graduagdo em Ciéncia Sociais da Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN), tendo como tematica a aprendizagem do xadrez. O artigo em que o autor apresenta sua inten¢ao de tese
pode ser lido em Brigante (2021). Ainda assim, nessa primeira apresentagao do tema, o autor ndo articulou o xadrez
a pratica esportiva.
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mulheres praticantes de fisiculturismo. Conforme explicado com maiores detalhes no capitulo
um desta tese, inicialmente a problematica da pesquisa estava voltada a explorar as relagdes de
género. Estou inclinada a pensar que, se ndo houvesse esse desejo latente de analisar as questdes
do corpo e o campo fortemente apresentasse dados nessa dire¢dao, como o fez, ¢ provavel que
eu tivesse insistido na primeira formulagdo. Recordo-me, nesse sentido, das palavras de Monica
Aratjo (2010, p. 8): “olhamos para os novos e velhos objetos, assim como para 0os novos €
velhos debates, tentamos planejar o nosso futuro como profissionais, mas sempre queremos ter
prazer com o tema que escolhemos”. E claro, a rota dos caminhos prazerosos da pesquisa
antropologica ndo se da distante daquilo que o campo apresenta a nds. Assim, pesquisar o
habitus, o corpo, as emogdes e a performance desses jogadores somente fizeram sentido porque

para aquele grupo, conscientes disso ou ndo, esses aspectos lhes eram caros.

No que tange os conceitos e as categorias analiticas engajadas nesta tese, por outro lado,
digo que h4 um trajeto relativamente pavimentado de didlogo com outros trabalhos da area. O
conceito bourdieusiano de habitus ndo € apenas central para esta investigacdo, como também
tem mostrado ser de significativa relevancia para pensar criticamente os objetos estudados na
Antropologia dos Esportes. Esse impacto, sobretudo, vem em razdo da natureza dialética do
conceito, cuja capacidade de articular a dimensdo da pratica com as de ordem estrutural o torna
de grande valor analitico. Somado a ele, as andlises aqui empreendidas levardo em conta a
categoria da corporalidade. Uma corporalidade recolocada a luz de um contexto no qual a
questao do movimento ndo tem protagonismo, como costuma ser o caso nas demais pesquisas
em ambito esportivo. Por sua vez, a atengdo as emogdes nesta pesquisa se assenta em uma ainda
modesta articulagdo dessa perspectiva aos problemas da Antropologia dos Esportes. Portanto,
a defini¢do de emocao mobilizada tem menos a ver com processos intrassubjetivos e mais com

a dinamica social local.

Quanto ao locus de pesquisa, o trabalho de campo se concentrou nas atividades regulares
do unico clube de xadrez da cidade de Niteroi, no estado do Rio de Janeiro, sem ter se limitado
a esse, no entanto. Assumir inicialmente a posi¢ao de aluna e posteriormente de socia-aprendiz,
aliada a dinamica competitiva do clube, levou-me durante a pesquisa de campo a tomar parte
nos torneios estaduais e nacionais, além dos amistosos que aconteciam, fosse em Niteroi, fosse
na cidade do Rio de Janeiro. Algum leitor poderia questionar: “por que efetuar o trabalho de
campo em apenas um clube?” A resposta estd no ambito metodoldgico. Ao escolher prosseguir
mediante a observagao-participante, quando se trata do processo de associacdo a um clube, seja

ele qual for, a dimensdo de participagdo ganha relevancia, convertendo-se em uma espécie de
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lealdade ao clube. A participagdo deve ser entendida ndo apenas como tomar parte nas
atividades semanais da institui¢do, como os estudos ¢ os torneios amistosos. Mas também em
jogar os torneios oficiais como integrante do time. Caso fosse feita a op¢ao de frequentar dois
ou mais clubes, a dimensao de participacao precisaria ser ressignificada e talvez nao pudesse

ser aprofundada como acabou sendo.

Ademais, cabe dizer que o momento de escolha do tema se mostrou oportuno. Nao ¢
demais lembrar que entre 2020 e 2022 o mundo enfrentava a crise global de pandemia da
COVID-19. De todas as praticas esportivas afetadas por essa crise de saude publica, o xadrez
talvez tenha sido aquela em que as medidas de isolamento social para conter o virus
positivamente interferiram no esporte. Uma percepg¢do que, como o leitor verd ao longo do
texto, ¢ compartilhada pelos proprios interlocutores. Nesta pesquisa, a redescoberta da pratica
enxadristica pelos seus praticantes, de um modo geral, foi positiva por dois motivos: primeiro,
por conta do trabalho de campo tanto ndo ter sido interrompido por completo em razdo das
medidas de isolamento, como ainda ter mostrado o quanto o jogo do tabuleiro fisico estd
entrelacado ao modelo virtual do xadrez (aspecto também abordado adiante). E segundo, pelo
fato de que, uma vez suspensas/cessadas as agdes sanitarias de contencdo do virus e podendo
tomar parte nas atividades presenciais, tive contato com uma grande diversidade de
interlocutores, de novatos aos mais experientes. Por isso, aqueles que estavam ha algum tempo
sem ir ao clube, quando houve o retorno das atividades, fizeram-se presentes, enquanto os que
acabaram de conhecer o jogo também em maior quantidade buscavam visitar o espago.
Retornamos, assim, a problematica da tese — a formagao do habitus desses enxadristas —,

desenvolvida na sequéncia.

A construc¢io de uma questiao

Quando decidi que meu tema de investigacdo abordaria diretamente o jogo de xadrez,
procurei me cercar de elementos da cultura que o envolvem. Por mais que 0 jogo néo seja,
digamos, popular no Brasil se comparado ao futebol, por exemplo, ndo faltam referéncias
literarias e cinematograficas ao esporte ao alcance de um grande publico. Em ultima instancia,
essas referéncias culturais, a meu ver, contribuem para uma composi¢do mais ampla de
representagdes sociais (MOSCOVICI, 2007) que carregamos e compartilhamos no senso

comum sobre enxadristas, ainda que pouco se conhega sobre a modalidade enquanto esporte.
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Assim, no processo de construir a questdo desta pesquisa, uma parte do meu trabalho foi
dedicada a compreender essas representacdes que circulam em torno dos jogadores, buscando
entender como tais representacdes se relacionam e reverberam no terreno da etnografia: o clube
de xadrez de Niteroi. Afinal, as representa¢des sociais sdo metaforas e imagens que nos ajudam
a tornar o ndo-familiar, em familiar, conhecido, etc. (MOSCOVICI, 2007). Foi assim que me
deparei, por exemplo, com a Gltima obra do autor austriaco Stephan Zweig (2021) “O livro do

xadrez”, republicada em portugués pela editora Fésforo.

A histdria se passa em um navio que sai de Nova lorque para Buenos Aires, poucos anos
apos o fim da Segunda Guerra Mundial. Encontrava-se a bordo Mirko Czentovic, personagem
ficticio, campedo mundial de xadrez que estava a caminho de mais um torneio, agora em terras
argentinas. Figura “arrogante e pouco socidvel”, segundo o narrador (ZWEIG, 2021, p. 6).
Durante a viagem, Czentovic disp0s-se a jogar algumas partidas contra um grupo de cavalheiros
entusiastas do jogo e empenhados fervorosamente em juntos derrotar o grande mestre. Depois
de algumas vitorias de Czentovic sem grandes dificuldades, junta-se ao grupo de competidores
um desconhecido que, embora nunca tenha tido contato com um tabuleiro de xadrez, passa a

sugerir lances que colocam o campedo mundial a prova.

Mais importante do que o desenrolar da trama em si, € a descricdo dos principais
personagens da histéria. Czentovic, na obra, € descrito a partir de um par oposto identitario —
“génio insolito” e “tolo enigmatico”(ZWEIG, 2021, p. 11). Sua identidade é marcada, de um
lado, por um brilhantismo no esporte — cuja origem ndo explicada faz o leitor acreditar se tratar
de um talento inato — e, de outro, por uma “incapacidade de escrever, em qualquer lingua, uma
unica frase sem erros ortograficos” (ZWEIG, 2021, p. 6). Tal inabilidade estendia-se aos
nameros e a compreensao do mundo, segundo o narrador. Oriundo de uma familia pobre eslava,
apos a morte dos pais, 0 jovem foi acolhido por um padre da regido em que vivia, que tentou
sem muito sucesso recupera-lo em sua alfabetizacdo tardia. Descrito como um sujeito
indiferente ao mundo, “Mirko sentava-se no quarto com aquele olhar vazio de ovelha no pasto,
sem o0 menor interesse pelos acontecimentos ao redor” (ZWEIG, 2021, p. 6). Acostumou-se a
observar em siléncio e de modo “apatico” as partidas diarias que o padre jogava com um
sargento local, até que certa vez foi convidado pelo sargento para prosseguir uma partida

inacabada. Para a surpresa do sargento, naquela ocasido Mirko o venceu em quatorze lances.

O narrador prossegue relatando as sequéncias de vitdrias ao longo da vida e os ganhos
financeiros que o desempenho no jogo proporcionou ao prodigio. E conclui que “a consciéncia

de ter vencido todos esses oradores brilhantes, eximios escritores, deslumbrantes no campo
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deles, e sobretudo o fato de ter ganhado mais dinheiro do que eles, transformaram sua
insegurancga original numa presungdo fria” (ZWEIG, 2021, p. 11). Além das expressdes acima,
que compdem a construcgdo da personalidade do campedo mundial no enredo, constam também
as ideias de que o jogador era alguém com uma “rigidez impassivel”, "desumana maquina de

xadrez”, “frio”, “inabalavel”. Todos esses descritores remetem a imagem de um sujeito cuja

razdo é imperativa, prevalecente na constituicdo de uma identidade de enxadrista.

A composicdo do personagem que Viria a ser o seu adversario na principal partida do
enredo literdrio, o Doutor B., é também relevante para 0 ponto em que eu quero chegar.
Trabalhador em um escritdrio de advocacia em Viena, Dr. B foi detido pela Gestapo e durante
quatro meses ficou preso em um hotel da cidade para ser interrogado. Como o proprio relata,
embora ndo tenha sido enviado para nenhum dos campos de concentra¢do nazistas, o tratamento
que Ihe foi dado ndo foi mais humano por isso. Sem contato com nenhum objeto que néo fosse
amobilia do quarto, Dr B. foi privado de qualquer relacdo com o mundo externo e com a cultura.
Ele ndo tinha nada consigo, além de seus prdprios pensamentos. Até que certa vez, aguardando
em uma antessala 0 momento do interrogatorio, Dr B., encontra no bolso do casaco de um de
seus algozes um livro com cento e cinquenta partidas de xadrez dos grandes mestres. Mesmo
sem conhecer 0 jogo e tampouco ter as maos o tabuleiro e as pecas, furtou o livro. Debateu-se
inicialmente para aprendé-lo, mas como era o Unico passatempo que tinha, logo ja era capaz de
reproduzir todas as partidas gracas a capacidade que desenvolvera: “eu projetava dentro de mim
o tabuleiro e suas pecas, e aquelas simples férmulas me bastavam para ter uma visao clara da
posicdo de cada peca” (ZWEIG, 2021, p. 44). Como alguém que estava exilado do mundo, o
trabalho mental que o jogo Ihe impunha naquelas circunstancias foi o que ndo apenas o manteve
vivo, mas 0 que mais tarde o possibilitou sair vitorioso em uma partida contra 0 campedo

mundial.

Dou sequéncia ao pensamento agora por meio de uma producdo televisiva mais
amplamente conhecida que a anterior obra, a supracitada série da Netflix (2020), o “Gambito
da Rainha”. Baseada em um romance homonimo de Walter Tevis, conta a historia de uma
crianga também 0rfa%, Elizabeth Harmon, que luta para se tornar camped mundial de xadrez em
uma época na qual a modalidade era dominada por homens. Harmon aprendeu a jogar no

orfanato em que vivia, apds de longe observar algumas vezes o solitario zelador jogar contra si

3 A coincidéncia de que ambos os protagonistas das duas produ¢des abordadas sejam oOrfios é um aspecto que
chama a atengdo. Tendo a pensar que essa caracteristica partilhada pelos dois personagens ¢ um elemento que
busca reforcar a ideia da produgdo de um talento inato, que prescindiria da transmissdo do saber.
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mesmo no pordo da instituicdo. Depois de muita insisténcia, o zelador ensinou a Harmon as
regras basicas. Demonstrando algum talento, a jovem foi apresentada ao presidente de um
clube de xadrez local, com quem jogou uma partida em que Harmon vencera seu oponente com
xeque-mate em trés lances. Quando perguntada se costumava jogar com as outras jovens do

orfanato, Elizabeth respondeu: “No, I play all in my head”.

N&o ha necessidade de me alongar mais do que o0 necessario na descricdo dessas
historias. O ponto que eu quero ressaltar € o de que em ambos 0s enredos, e na propria
construcdo dos personagens, depreende-se certa primazia da mente e do intelecto. Essa primazia
converge para um monopolio de representacdo a respeito desses jogadores que destaca, seja
uma genialidade inexplicada e quase divina, seja um intenso exercicio do pensamento que 0
jogo supostamente impd&e. Consequentemente, com um apagamento das outras dimensdes de
formacéo dos jogadores. No caso do enredo de Stephan Zweig, o deslumbramento do préprio
narrador reforga essa ideia de que :

[...] qualquer crianca consegue aprender suas regras basicas, qualquer diletante pode
arriscar; e ainda assim esse jogo consegue, dentro de um quadrado limitado , criar
mestres incompardveis, pessoas com um talento direcionado s6 para o xadrez, génios
especificos (ZWEIG, 2021, p. 14).

O Grande Mestre russo Garry Kasparov (2017a), que fora campedo mundial algumas
vezes, reconhece em seu livro que a mistica da relacdo direta entre a habilidade de jogar xadrez
e a dotacdo de uma inteligéncia global acompanhou a histéria mais ampla do esporte. E ndo €
apenas na cinematografia e na literatura que encontramos as habilidades do intelecto associadas
ao xadrez. Desde as Gltimas décadas do século XX, o xadrez é usado como ferramenta
privilegiada no ambito das ciéncias cognitivas: no desenvolvimento de pesquisas sobre
memoria especializada (GOBET, 1998), no processo de pensamento (GROOT, 1968), na
resolucdo de problemas (CHARNESS, 1981) e na percepcdo (CHASE; SIMON, 1973).
Segundo Fernand Gobet (1998), a razéo pela qual o jogo tem sido a principal ferramenta para
esses estudos estd no fato de que ele é considerado um dominio “limpo” em termos
metodoldgicos para essas ciéncias. Isto €, controlavel e sem interferéncias de fatores externos.
Além disso, 0 xadrez ainda tem uma estrutura que possibilita o registro a longo prazo, é
matematicamente traduzivel para linguagem de computadores, bem como faz uso de uma escala

que quantifica a experiéncia dos jogadores.

Ao examinar esse material, tornou-se praticamente inevitavel questionar se 0s

estereotipos se aproximariam ou se distanciariam do que estd envolvido na formacdo de
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enxadristas no contexto dos clubes brasileiros. Haveria uma manutencdo do aspecto da
genialidade e da supremacia da atividade intelectual? E quanto ao destaque dado as habilidades
intelectuais consideradas necessarias para 0 xadrez? Por sua vez, a hegemonia dessas
representacdes parece, em uma primeira mirada, ofuscar elementos como a dimensédo

emocional do jogo, a performance, as hierarquias internas e a relagédo com o corpo.

Dessa forma, € diante de tal lacuna que proponho analisar a formacdo do habitus do
enxadrista amador, no contexto de um clube de xadrez em um municipio do estado do Rio de
Janeiro. A partir do foco em trés aspectos especificos: as emocges, a corporalidade e as
performatividades esportivas. Acredito que as perguntas direcionadas a essas dimensdes
abranjam aspectos mais amplos da formacao desses jogadores, tracos geralmente ignorados por

representacGes como as acima apresentadas.

A organizacio da tese

Os capitulos estdo organizados da seguinte maneira. No primeiro deles, descrevo com
detalhe os caminhos tedricos-metodologicos que guiaram esta investigacdo. Nao apenas isso,
problematizo o fazer antropologico no contexto das pesquisas com praticas esportivas, a partir
do conceito de zona livre de Eduardo Archetti (1999). Descrevo, na sequéncia, os desvios da
pesquisa e os motivos que levaram a mudanga de percurso, associados fortemente a dindmica
vivida no interior do campo. Falo também sobre como o fato de ter sido, na maioria das vezes,
a unica socia mulher trouxe dados relevantes acerca do grupo em questdo. Em tempo, relato
ainda as condigdes praticas de conducao das vinte e seis entrevistas, bem como o modo em que

foram feitos os registros das notas de campo.

No capitulo dois, discorro brevemente sobre as origens do jogo de xadrez e seu processo
de esportivizagdo. Explicacdo que vai do contexto mais amplo de constituicao do esporte no
molde europeu, ao contexto local de organizacdo da modalidade segundo as normas da
Federacdo de Xadrez do Estado do Rio de Janeiro (FEXERIJ). Na sequéncia, apresento um
histérico do Nucleo de Xadrez de Niterdi (NXN), feito principalmente a partir dos relatos dos
enxadristas presentes desde sua inauguragdo, visto que nao ha registros nem documentos
escritos que contem essa historia. Trago ainda um perfil socioecondmico dos associados, com

o intuito de fornecer ao leitor um maior conhecimento sobre o grupo.
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No capitulo trés, intitulado “Habitus e performatividades esportivas”, inicio tecendo
uma interpretacdo sobre o valor da formagdo do gosto por um jogo sério no contexto
pesquisado. Bem como, sobre as disposi¢des especificas implicadas na formagdao dos
enxadristas do clube e que, por sua vez, integram o habitus local. De forma paralela, mas nao
tdo distante, sigo os passos de Cilene Oliveira (2016) e desenvolvo a respeito das
performatividades esportivas que se estruturam a partir de uma nocao nativa de rating. Tal
categoria tao cara aos jogadores de clube corresponde a uma taxa de performance esportiva que,
de tdo relevante, parece orientar condutas, acdes, falas e comportamentos dos agentes em
campo. Ainda nesse capitulo trés, retrato como os novatos que chegam no clube sio recebidos

pelos jogadores mais antigos € como isso ressalta essas performatividades.

No capitulo quatro, inicialmente procuro tecer algumas reflexdes em relacdo aos estudos
sobre corporalidade, visando por em questdo o motivo pelo qual tais estudos pressupdem
implicitamente uma énfase no movimento corporal. Em seguida, a partir dos dados produzidos
em campo, teco interpretacdes sobre o lugar do corpo durante as partidas de xadrez. Adiante,
trato dos discursos sobre saude proferidos pelos interlocutores em sua relagdo com a pratica
esportiva. E sobre como o significado do cansago no discurso local se torna uma nogio que
aproxima e relaciona as dimensdes mente e corpo, no caso dos jogadores. Por fim, retomo a
discussdo sobre a questdo da corporalidade e do movimento, problematizando a disputa
institucional e politica pela defini¢do de esporte e o seu impacto para o campo esportivo do

xadrez.

O capitulo cinco ¢ dedicado aos discursos sobre as emogdes expressos pelos enxadristas,

considerando-se os diferentes contextos de enunciagao.



CAPITULO 1
QUESTOES DE METODO
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1.1 Etnografias com esportistas: zona livre e o trabalho de campo

No conhecido texto “O trabalho do antropdlogo: olhar, ouvir, escrever”, Roberto
Cardoso de Oliveira (2000) desenvolve um cuidadoso e importante argumento sobre a
relevancia dos trés atos cognitivos — explicitos no titulo — para o trabalho antropoldgico. A
énfase da referida obra de Cardoso de Oliveira estd na importancia do que ele chama de
domesticacdo desses atos, 0s quais, com o estudo sistematico e o dominio adequado das teorias

antropoldgicas, passam a ser educados para o trabalho.

Se tanto o ouvir como o olhar integram a dimensao da observacéo durante o trabalho de
observacao-participante, gostaria, no entanto, de chamar a atencdo para a outra parte que ndo é
central no texto supracitado, mas aqui se faz relevante para a discusséo empreendida nesta
secdo: a da participacdo. Cardoso de Oliveira (2000) afirma que a observagdo-participante pode
ser considerada uma espécie de ideia-valor constitutiva do oficio do antrop6logo. E por meio
dela que o pesquisador se integra a sociedade observada com uma aceitabilidade razoavel por
parte de seus membros, o que lhe permite colocar em préatica os atos cognitivos
interrelacionados de ouvir e ver. Todavia, se tais atos estdo inscritos numa defini¢cdo ampla de
observacao, eles somente podem ser postos em operagdo uma vez instaurada a participacao
naquela comunidade. E a partir dela, e portanto participando, que o antropélogo consegue criar
“um espago semantico partilhado” de entendimento mutuo, junto a seus interlocutores

(OLIVEIRA, R. 2000, p. 24).

Considerando esses pressupostos, ndo me parece leviano afirmar que as etnografias
acerca de questdes relativas as praticas esportivas possuam um espectro amplo de possibilidades
de participacdo do antropdlogo. Com isso, ndo quero dizer que tal especificidade seja um dado
absoluto nas pesquisas feitas dentro dessa tematica, afinal ndo é o tema o que define a facilidade
ou ndo do antropdlogo ter éxito na entrada em campo. Esta depende da combinacdo e do
equilibrio entre diferentes fatores. Tampouco quero dizer que de alguma maneira esse leque de
possibilidades de insercéo torne o trabalho do antrop6logo de esportes mais “light”, perspectiva

que Luiz Rojo (2015) j& criticou em outra ocasiao.

O que quero dizer é que a natureza das praticas esportivas possibilita que as
enquadremos como zonas livres para o exercicio da Antropologia, no sentido defendido por
Archetti (1999). As zonas livres configuram-se a partir de propriedades anti-estruturais, isto é,

espacos em que ha abertura suficiente para a liberdade e criatividade cultural, com a suspensao
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(ainda que momenténea) das tendéncias ordenadoras da sociedade. Em outras palavras, as
préaticas esportivas em si — com énfase no substantivo “pratica” —, quando consideradas em seu
carater ludico mais fundamental, podem deixar em suspenso qualquer relagdo mais ampla com
as instituicdes sociais envolventes. O que, portanto, produz oportunidades de interacdes
diversas. Nesse sentido, sou levada a pensar que, tal como zonas livres, as etnografias nesses

espacos criam condicBes para maior toleréncia a circulagéo do antrop6logo.

Recordo-me aqui do trabalho de Rojo (2022), no qual o autor diz ter sido “positivamente
surpreendido” com a imediata permissao para que ele e sua equipe iniciassem a pesquisa junto
aos velejadores do late Clube de Niter6i, no mesmo dia em que a solicitaram. E claro que para
se tomar determinado campo de pesquisa na area dos esportes como zona livre, é preciso levar
em conta o grau de institucionalizacdo da modalidade nos contextos de pesquisa. E provével
que pesquisadores em ambientes de esportes de alto rendimento, cuja estrutura ao redor da

pratica conferem um ar mais formalizado, enfrentem mais barreiras para acesso e cooperacao.

Um exemplo de zona fechada ou estruturada para um antropologo, se assim quisermos
chamar, poderiam ser as instituicdes da administracdo publica. Michel Alcoforado (2010), por
exemplo, descreve com detalhes seu périplo para conseguir a autorizacdo que o permitisse
pesquisar nas dependéncias do Senado Federal, mais especificamente a partir da perspectiva

dos que ficam na Tribuna de Honra. O que lhe rendeu um capitulo inteiro de sua dissertacao.

Em contrapartida, um emblematico trabalho no contexto de uma zona livre é a ja
classica etnografia, para os estudiosos do corpo e do esporte, do sociélogo francés Loic
Wacquant (1995), traduzida para o portugués com o titulo “Corpo e Alma: notas etnogréficas
de um aprendiz de boxe”. O desenvolvimento do que o autor chama de uma sociologia carnal
— projeto brilhantemente posto em pratica durante os seus trés anos de trabalho de campo como
pesquisador/boxeador — foi possivel, justamente, porque a academia de boxe no bairro pobre
de Woodlawn (em Chicago, Illinois, EUA), com sua populacdo majoritariamente negra, era o
espaco possivel para ingresso de um pesquisador francés, branco, intelectualizado e de classe

média interessado em pesquisar aquele universo. Como Wacquant mesmo escreve:

Ap0s varios meses da busca infrutifera de um lugar onde me imiscuir para observar a
cena local, um amigo francés e judoca levou-me ao gym da rua 63, somente a dois
blocos de minha casa, mas situado em um outro planeta, por assim dizer. Matriculei-
me imediatamente, por curiosidade e porque estava evidente que aquele era o Gnico
meio aceitavel de treinar ali e de me encontrar com os jovens do bairro (WACQUANT,
1995, p. 14).
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Comecei a refletir sobre a condi¢do de zona livre do esporte, do ponto de vista da
pesquisa antropoldgica, ao ler os registros que escrevi nos momentos da minha entrada em
campo. Quando determinei que faria a pesquisa com enxadristas, ndo gastei muito tempo para
decidir qual seria 0 melhor jeito de participar. Tomei imediatamente como certo de que a op¢ao
ideal seria jogar com eles. E para isso eu deveria aprender ao menos minimamente oS
fundamentos do jogo. Escrevendo esta tese, ocorre-me que essa possa ter sido uma conduta um
tanto ingénua da minha parte: a adocdo irrefletida de tal entrada em campo, sem ponderar as

consequéncias dessa decisao.

Por outro lado, talvez eu possa atribuir a sorte de principiante em etnografias o fato de
que o trabalho de campo, no fim das contas, transcorreu de modo relativamente préximo aquele
idealizado por seu maior difusor, Bronislaw Malinowski, guardadas as devidas disparidades de
contexto, tempo e espaco. No sentido de que tudo transcorreu como o previsto no que tange a
observacdo e a participacdo, enquanto uma combinacdo desejavel de um método no qual os
“relatos dos informantes™ e “os imponderaveis da vida real” articulam-se para formar “a carne
e o sangue da vida real [para preencher]| o esqueleto vazio das construgdes abstratas”

(MALINOWSKI, 1978, p. 75, grifo meu).

Assim, em novembro de 2020, encontrei por meio do site da FEXERJ, o endereco de e-
mail de um professor de xadrez do municipio em que resido. Enviei-lhe imediatamente uma
mensagem dizendo que, além de ter interesse na modalidade como pesquisadora, eu estava
interessada em ter aulas de xadrez. Ndo demorou nem dois dias para que eu obtivesse uma
resposta bastante receptiva de Claudio®. Niteroiense de 36 anos que, apesar de formado em
Administracdo em uma universidade federal, dedica-se como profissional exclusivamente ao

ensino de xadrez.

Alguns dias depois, eu iniciara minhas aulas. Para a minha sorte, Claudio, que viria ndo
apenas a ser o meu professor durante os meses subsequentes e meu principal interlocutor nos
dois anos de pesquisa de campo, era também, na ocasido, diretor do Unico clube de xadrez da
cidade: o Nucleo de Xadrez de Niterdi (NXN). O que facilitou o comeco do segundo momento

da pesquisa, a entrada efetivamente no clube.

Essa interlocucdo foi muito frutifera, pois com Claudio havia espaco para discutir
questdes praticas, e algumas tedricas, da pesquisa, fora dificuldades e estratégias de

aproximacdo aos outros enxadristas. Ele também era um interlocutor disposto a compartilhar

“Trata-se de um pseuddnimo. A questdo do anonimato é discutida no capitulo 2, se¢do 2.3.
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sua visdo particular sobre a comunidade, problemas institucionais que o xadrez carioca
enfrentava, questdes politicas dentro do clube, etc. Ao ler as paginas de “Sociedade de esquina”
em que William Foote Whyte (2005) se dedica a descrever sua relagcdo com Doc, imediatamente
reconheci que o papel de Claudio também poderia analogo ao de um tal colaborador da
pesquisa. De tal forma que minha aceitagdo dentro do clube e a relativa facilidade de interacdo

com os entrevistados se deram, sem duvida, em parte porque eu era aluna dele.

Depois de algumas conversas exploratorias por video chamada, iniciamos as aulas de
xadrez na modalidade virtual. Assim, é possivel dizer que a primeira fase do contexto
etnografico se restringiu a uma chamada de video semanal de duas horas por meio da plataforma
do Google Meet. Iniciada a ligacdo, era feito o compartilhamento da imagem da plataforma de
xadrez Lichess, usada como suporte pedagdgico para as aulas. Um leitor mais atento poderia
intuir que esse formato de aula fosse resultado exclusivamente das medidas de isolamento social
impostas pela pandemia da COVID-19, as quais ficamos submetidos entre os anos de 2020 e
2022,

Se, por um lado, isso poderia ser verdade, pois se ndo fosse a pandemia eu certamente
teria proposto que as aulas fossem presenciais, por outro, 0 que pude notar a medida que as
aulas iam passando, é que Claudio ja estava habituado a ministrar aulas de xadrez de forma
virtual, antes mesmo da decretacdo desse estado excepcional de vida. Isso ficou evidente em
nossa primeira aula, quando percebi pela transmissao de video que ele dispunha de um aparato
tecnoldgico adaptado as circunstancias, bastante familiar a ele e que claramente ndo era
improvisado. Segundo ele me contou na época, as pessoas preferiam ter aulas na modalidade
virtual porque jogavam muito online. E para ele, como professor, esse era um 6timo formato
visto que otimizava seu tempo e lhe poupava gastos com deslocamento. Logo, dada a pandemia,
ao contrario do que aconteceu com muitos trabalhadores brasileiros que perderam seus
empregos ou enfrentaram escassez de demanda por seus servigos, a procura por aulas online de
xadrez aumentou; sendo inclusive o periodo em que Claudio mais trabalhou, conforme me disse

certa vez.

Como dito anteriormente, as primeiras aulas aconteceram no final do ano de 2020,
momento critico em escala global e de muitas incertezas relativas ao futuro. Muitos paises,
sobretudo o Brasil, registravam — e permaneceram registrando pelos préximos dois anos — altas
taxas de transmissdo do virus e alto numero de Obitos. Além da crise na vida pessoal e social,
muitos pesquisadores enfrentaram dificuldades das mais diversas no aspecto profissional, seja

por uma interrupcdo brusca em suas pesquisas de campo, seja por precisarem replanejar um
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projeto em vias de iniciar. com a implementacdo das medidas de isolamento. Tendo a pensar
que, apesar de todas as dificuldades que se impuseram a categoria de antrop6logos durante a
pandemia, a op¢do por centrar esta pesquisa em um grupo de esportistas permitiu que meu
trabalho pudesse prosseguir sem grandes impasses. Dado que a especificidade da pratica
garantia uma adaptacdo relativamente rapida ao contexto de isolamento, ainda que ndo no
molde (desejavel) de uma etnografia classica desde o primeiro instante. Ademais, por ora,
tratava-se de um nivel preliminar, pois a delimitacdo da questdo de pesquisa foi feita apenas

depois das primeiras interlocucdes.

Em outras palavras, os enxadristas ndo deixaram de jogar ou estudar xadrez por causa
da pandemia — segundo alguns relataram, jogaram até mais que o habitual. VValendo-me do que
era possivel nessa situacdo, continuei a me inserir entre eles, fosse através das aulas com
Claudio, aprendendo os fundamentos e cddigos do xadrez e trocando informacGes sobre a
comunidade. Fosse atraves das interacbes nos grupos de enxadristas pelo aplicativo de

mensagem Whatsapp®, nos quais fui adicionada a cada torneio virtual que jogava.

Assim sendo, embora essa tenha sido a Gnica conducéo possivel de uma pesquisa diante
da crise sanitaria que viviamos, ndo houve elementos que indicassem prejuizos na investigacéo.
Sobretudo, se considerarmos que nos anos subsequentes de 2021 e 2022 (com a imunizacao
progressiva da populacdo contra o virus), o arrefecimento das medidas de isolamento e a
retomada gradual das atividades comecgou a acontecer. Costumo pensar que ter me apresentado
primeiro virtualmente tornou até mais facil o processo como um todo, principalmente no que
tange a interacdo com os jogadores sécios do clube; que se deu com maior intensidade no

segundo semestre de 2021 e durante todo o ano de 2022, 0 que explicarei nas a seguir.

1.2 A questao de género e os desvios da pesquisa: passando de um problema analitico

para um problema pratico

Quando conversei com Claudio na primeira chamada de video que fizemos em 2020,
em determinado momento falamos sobre o aspecto do género no xadrez. A época, eu no

conhecia em absoluto como se davam as relagcBes de género no contexto daquele esporte.

5 Durante a pesquisa, fiz parte de pelo menos seis grupos sobre xadrez. Nesses grupos, os jogadores interagem
majoritariamente compartilhando partidas, problemas taticos, videos explicativos, além de tirarem duavidas sobre
arbitragem. Utilizam esses espacos também para promover torneios amistosos online ou apenas para encontrar
alguém interessado em jogar naquela hora.
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Apenas sabia que, via de regra, ndo se segregam o0s géneros nas competicdes oficiais. No
entanto, com uma pesquisa rapida na internet sobre a historia do esporte, ja é possivel perceber
que néo se trata de uma modalidade na qual as mulheres sejam protagonistas. Concluséo que
viria a ser aprofundada ndo somente junto aos interlocutores, mas também com 0 acesso a
bibliografia a respeito (JUN, 1998; YALOM, 2004). Levantei todos esses pontos na conversa e
eis a resposta de Claudio na ocasido:

Entdo... € dificil ter uma cultura feminina no xadrez. Mas assim do ponto de vista
assim de que eu dou aula, criangas é 50/50. Na verdade, para idosos...hoje eu dou aula
sO para idosas e ndo para idosos. Entdo assim, o interesse para mim é equivalente. O
que acontece € que talvez seja um funil e que as instituicdes ja estdo estabelecidas e a
cultura dos locais estéo estabelecidas, entéo pode ser que isso crie uma identificacdo
negativa ou uma falta de identificagdo positiva. Ndo tem jeito, vocé tem grupos de
afinidades. A reten¢do feminina no clube é uma coisa que me preocupa, porque é uma
coisa em que a mesma causa ¢ o efeito. Por exemplo: “ah, no clube ndo tem nenhuma
mulher”, logo, quando uma mulher chega la ela ndo tem nenhum senso de
pertencimento e por isso ela ndo fica, logo, continua sem ter mulher...e logo se chegar
outra ela fica sem ter..., entende? Parece ser um circulo vicioso. E eu fico numa
questdo assim: eu crio a forca uma cultura, tipo assim, um favorecimento para assim
sendo ter uma cultura para depois deixar & vontade ou ndo? Porque ai a gente fala:
“vamos fazer um dia s6 das meninas”, mas ai eu segrego. Sera que isso ¢ positivo?
Entendeu? A gente comega a ter essas ideias e a ter esses conflitos. E é dificil acertar
(Conversa com Claudio, novembro de 2020).

Basicamente, o que Claudio me dizia era que ele, como professor em diferentes
contextos de ensino®, notava o interesse pelo xadrez por parte de mulheres, porém isso nio se
refletia em uma participacéo expressiva delas nas atividades regulares do clube. Como vim a
descobrir posteriormente, ao longo dos mais de vinte anos de existéncia da instituicdo, a
majoritaria presenca sempre foi de homens, ndo raro com periodos de completa auséncia do
publico feminino em suas dependéncias. O impasse de Claudio como presidente, conforme
compartilhou comigo nessa ocasido e em tantas outras em que voltdvamos a conversar sobre o
assunto, era encontrar a melhor forma para que as enxadristas se sentissem a vontade’ para
frequentar aquele espaco. Em uma dessas iniciativas de “for¢ar uma cultura feminina”,
participei em 2021 de uma atividade voltada para o grupo feminino do NXN. Na verdade, as
minhas primeiras idas ao clube foram justamente para tomar parte dessas atividades. Entre um

periodo e outro de isolamento social, ainda na retomada parcial das atividades e seguindo os

6 Além de dar aulas online, Claudio, durante o periodo que esta pesquisa durou, foi professor em escolas
particulares do ensino basico e em centros com foco na manutengdo cognitiva de idosos.
" Voltarei a problematizar esse aspecto do “sentir-se a vontade” no capitulo em que trato das emogdes.
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protocolos de seguranca sanitaria estabelecidos®, Claudio buscava promover encontros de

estudo, prética livre ou torneios amistosos no clube com as enxadristas interessadas.

Foto 1 — Grupo feminino, 2021 (Acervo da autora)

Foram algumas tentativas naquele ano e poucas efetivamente concretizadas. Era sempre
dificil conciliar a agenda de todas®; quando isso acontecia, tais encontros nio passavam de
guatro pessoas. As participantes que conheci eram todas criancas, com idade entre 9 e 16 anos,
que iam ao clube pela primeira vez e ndo voltavam. Em resumo, por mais que houvesse uma
politica de valorizacdo do xadrez feminino por parte da gestdo masculina do clube, as atividades
voltadas para esse grupo apresentavam inconstancia e em certos momentos néo existiam. Toda
essa vivéncia e o posterior encontro com os frequentadores (homens)*° regulares, me chamaram
a atencdo para o fato de que a auséncia de mulheres tornava o clube um ambiente quase
exclusivamente de homossociabilidade masculina. E, portanto, um espago potencialmente

propicio para analisar aspectos relativos a construcdo social de masculinidades.

8 Durante a pandemia, o clube teve restrigdo de nimero de pessoas que podiam frequentar as dependéncias. Sempre
que havia alguma retomada das atividades, era obrigatorio o uso de mascaras.

% A dificuldade de conciliar as agendas mostra que ir ao clube dificilmente era uma prioridade para as mulheres,
situacdo que nunca aconteceu quando penso na dinamica do grupo de homens.

10 Embora nio tenha colocado isso como questdio explicita aos interlocutores, pela forma como se comportavam
(gestos, falas, vestimentas, etc.) e se relacionavam, ndo me parece equivocado afirmar que todos os homens
frequentadores do clube eram heterossexuais. Se havia algum homossexual entre os enxadristas, essa certamente
ndo era uma informacgao a ser compartilhada com o grupo.
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Assim, formulei o projeto submetido a avaliacdo da banca de professores justamente
com a problematica nesse rumo. O objetivo, pois, era examinar como as performances da
masculinidade se davam no contexto da préatica enxadristica de clube. De um ponto de vista
teorico, recorri aos estudos que investigavam essa interface entre esporte e masculinidade
(CAMARGQO, 2012; RIAL, 2011; WACQUANT, 1995). Tendia a pensar que se tais estudos
enfatizavam elementos como a forca fisica e os muasculos na produgéo do ethos masculino, seria
preciso compreender a quais simbolos e elementos daquele contexto a performance masculina
de enxadristas recorria. Acreditava ainda que o clube, como um espaco de homossociabilidade,
poderia ser analisado nos termos do conceito de casa dos homens!! (WELZER-LANG, 2001).
Assim, por algum tempo de campo disciplinei meu olhar nessa direg&o.

Embora o projeto em questdo tivesse sido avaliado e aprovado pela banca examinadora,
de um lado, em meus pensamentos permaneceram ecoando as sugestdes dos professores acerca
da possibilidade de direcionar o olhar para outros aspectos e ampliar o escopo. O que garantiria
certa originalidade e profundidade a investigacdo, componentes desejaveis quando se trata de
uma tese de doutoramento. De outro lado, cada vez que ia a0 campo, questionava se a
problemética — nos termos em que fora desenvolvida — sustentaria por si sO esta tese. Se é
verdade que o ambiente do clube se sagrava como um espaco de explicita competitividade e de
hierarquias entre os enxadristas (sobretudo, como se lerd adiante, porque o tema do rating era
predominante nas conversas), tais fendmenos se justificavam pura e exclusivamente pelo fato

de ser um ambiente masculino?

Outra pergunta que frequentemente visitava meus pensamentos era: como mulher, teria
eu condicbes de compreender o plano mais particular das performances masculinas dentro do
clube? Afinal, como sujeito generificado naquele contexto (Gnica mulher), tinha total nogédo de
que a minha presenca influenciaria a producdo dos dados ali (DEVEREUX, 1967). Engodo
semelhante foi descrito por Lila Abu-Lughod (1986), em sua pesquisa no contexto da sociedade
beduina. A forma como a antropdloga foi introduzida a comunidade — através de seu pai, cuja
origem étnica e proficiéncia na lingua arabe facilitaram o estabelecimento de uma relagdo com
o lider da comunidade local —, impactou diretamente na natureza do trabalho a ser desenvolvido,
gue inicialmente tinha um carater amplo, voltado para ouvir homens e mulheres locais. Ao ser

acolhida praticamente como filha de uma importante familia beduina, esse papel ndo veio sem

11 Conforme o autor, o conceito de casa-dos-homens pode ser lido como espacos monossexuados aos quais os
homens se atribuem a exclusividade de uso e/ou presenga. Nao somente isso, em tais ambientes os modos de
sociabilidade entre homens — protegida do olhar das mulheres — seria em certo sentido o fator que estruturaria o
masculino.
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condicdes e restricBes implicitas, as quais a impediram de estabelecer qualquer relacdo com os
homens da comunidade. Como a autora relata, havia um conjunto de tépicos limitado sobre o0s
quais poderia conversar com os homens do local, o que fez com que ela redefinisse sua pesquisa

para o universo feminino.

Nesse sentido, voltando ao meu contexto etnografico, recordo-me de uma situacdo que
em certo sentido exemplifica a delimitacdo de tal barreira entre cddigos de género, que poderia
ter de enfrentar. Certa vez, dia em que acontecia um torneio amistoso no clube, os organizadores
finalizavam os preparativos para dar inicio ao evento. Enquanto isso, 0s enxadristas que j& se
faziam presentes sentavam-se a mesa para jogar o famoso ping. O ping é uma combinagdo do
jogo de xadrez, com troca de insultos jocosos entre os jogadores, geralmente ocorre antes de
torneios ou apos algum estudo sistematico. Em uma das mesas, um dos jogadores comecou a
usar insultos que depreciavam o feminino. Prontamente, um enxadrista que jogava ping em
outra mesa em voz alta interrompeu o primeiro, dizendo ‘“shhhh, pessoal, vamos maneirar,
temos meninas na sala”. Apesar do plural, a Gnica mulher no recinto era eu. Foi a Gnica ocasido

em que ouvi algo do tipo.

Em resumo, o clube se mostrou um espago ndo ameagador para mim, mas certamente a
minha presenca modificava as rela¢6es locais, de modo ainda que poderia me escapar uma série
de aspectos sobre as performances masculinas. Assim, como vera o leitor, a questdo do género
ndo estara completamente ausente deste trabalho. Porém, acabei optando por reformular o
problema e direciona-lo para a formacéao do enxadrista, dando énfase nas dimensGes emocionais
e da corporalidade. Até porque, ao longo da pesquisa, questdes nesse escopo saltaram aos

olhos.

1.3 Um jogo de identidades: antropologa-enxadrista-mulher

O clube, por mais que tivesse o0 histérico de ser mantido por homens, ndo era
explicitamente exclusivo para eles. Ao menos seus dirigentes empreendiam esforcos para que
ndo o fosse. Isso ficava claro ndo apenas na fala do presidente, tal qual reproduzida acima, como
também no estatuto do clube (NXN, 2016), na conducdo institucional dos dirigentes em casos

limitrofes'? e na propria forma como eu fui recebida pelos demais jogadores, quando tomei

12 Obtive a informacéo de que, em periodo anterior no clube, houve uma situagio em que a direco deliberou pela
expulsao de um sdcio por ter assediado uma jogadora mulher.



31

parte mais ativamente nas atividades. Por mais que a minha presenca chamasse atengéo por ser
a Unica mulher do recinto, para além desse fator, ndo percebi haver fortes barreiras simbdlicas
que constrangessem minha participacdo naquele ambiente. Contudo, é importante destacar que,
como aprendi desde pequena, em qualquer ambiente em que se € a unica mulher, permaneci
vigilante a meu proprio modo de agir, gestos e comportamentos, para que nao transmitisse
mensagens duvidosas em relagdo ao meu real interesse ali. As roupas que escolhia para
frequentar o clube, por exemplo, eram sempre pensadas para serem neutras e que ndo marcarem
0 corpo. Sabe-se que isso ndo é o suficiente para se blindar de uma situacao de assédio, mas é
uma das ferramentas que as mulheres dispdem e que durante o trabalho de campo foi necessario

mobilizar.

Portanto, na maior parte das vezes me sentia relativamente confortavel para permanecer
no clube. Houve apenas uma situacdo em que a conversa com um enxadrista, sobre seus habitos
em relacdo ao jogo, fora interpretada por ele como interesse afetivo da minha parte. Foi uma
situacdo pontual, mas que me gerou incomodo. Depois de pensar bastante, achei por bem
comentar com o presidente do clube. Relatei a Claudio toda a situacao e ele perguntou qual
conduta como presidente ele poderia tomar e que fosse a mais confortavel para mim. Por fim,
agradeceu que tivesse compartilhado o ocorrido, principalmente porque o fez pensar justamente
nas razdes pelas quais “as mulheres ndo voltam ”. Ele concluiu que seria importante uma figura
feminina atuando na direcdo do clube, justamente para que toda enxadrista que viesse, e
passasse por algo semelhante, se sentisse a vontade de compartilhar com a direcdo. Em vez de
simplesmente abandonar o clube. Na ocasido, Claudio chegou a questionar se eu ndo queria

assumir esse posto.

Fora isso, considerando a grande maioria do grupo, a percepc¢ao que tive no inicio foi a
de uma assuncao implicita de que eu era uma jogadora “forte” o suficiente, OU a0 menos com
potencial crescimento, — ja que era aluna de Claudio®® — para frequentar o clube, enfrentar os
jogadores e participar de torneios!4. Essa imagem ndo se sustentou por muito tempo,
evidentemente, devido ao meu desempenho ser bastante inferior em relacdo aos demais
jogadores nas competicdes. Mas essa imagem foi uma aliada, a0 menos nesses primeiros meses,
para me integrar ao grupo. Eu também tentava correspondé-la mostrando-me atenta aos jogos,

as analises, fazendo perguntas, etc. Ao longo do tempo, fui percebendo que outra imagem se

13 Ser aluno de fulano ou ciclano ¢ uma forma de ser conhecido naquele contexto.
4 Quando conversei com jogadoras que ocasionalmente apareciam no clube, observei que esse era um discurso
relativamente comum: para frequentar o clube, seria preciso antes melhorar o nivel do xadrez, fora dele.
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mesclava a essa e igualmente autorizava a minha participacdo naquele grupo sem grandes

Impasses.

Por mais que Claudio e os demais integrantes'® soubessem que o meu principal objetivo
no clube fosse dar conta da producdo de dados para a minha pesquisa, eu tinha a impresséo de
que, na maior parte do tempo, essa informacdo era esquecidal®. E eu era integralmente vista
como alguém interessada em xadrez. Os exercicios pés-aula que Claudio me passava, as
analises didaticas das minhas partidas de torneios, as mensagens que recebia perguntando se eu
havia praticado os cem exercicios de tdtica do dia, bem como as dicas fornecidas
espontaneamente por algum jogador apds uma partida ou outra — tudo formava um conjunto de
elementos que diziam ndo sobre a minha posicdo como pesquisadora, mas sobre o que
significava o clube ter uma enxadrista mulher atuante no NXN. Trago uma situacdo especifica

que me fez ter clareza sobre essa percepgéo.

Em meados de 2021, interrompi as aulas com Claudio por sentir que estava dispendioso
demais dar conta do aprendizado do xadrez!’ junto com toda a demanda académica do
doutoramento e do trabalho de campo em si. Se nos primeiros meses de campo eu de fato
dedicava algumas horas da semana ao solitario estudo do xadrez, porque sentia que precisava
fazer como eles faziam — inspiracdo advinda do trabalho de Wacquant (1995) —, pois isso levaria
a uma interacdo mais efetiva. No meio desse percurso, faltaram-me condicdes de produzir a
disposicdo ascética'® demandada quando se trata da formagdo do enxadrista. No meio do
periodo de trabalho de campo, posso dizer que o anthropological blues (DA MATTA, 1978) me
atravessou fortemente, a ponto de me questionar de modo similar ao que fez Claude Lévi-

Strauss (1957), “por que estou me submetendo a isso?”.

Interrompi as aulas por um curto periodo e, em janeiro de 2022, sabendo que seria
importante para a pesquisa manter o contato semanal com Claudio, enviei-lhe uma mensagem
manifestando interesse em retomar o aprendizado. A resposta que tive foi: “entdo, tenho uma
proposta para te fazer”. Foi quando em uma chamada de video, Claudio propds que
fechassemos um preco mais em conta para as aulas, de modo que a contrapartida seria melhorar

meu desempenho nos torneios: “eu quero resultados, Amanda”, disse a mim. Retomamos as

15 Nem todos os frequentadores souberam de imediato que eu era pesquisadora. Para alguns, a apresentacdo dessa
identidade aconteceu muito tempo depois de conhecé-los.

16 £ esse o aspecto que diferencia Doc de Claudio (ver subsegdo: Etnografia com esportistas)

17 Refiro-me aqui, especificamente, aos momentos de estudo individualizado a que era necessirio me submeter
para aprimorar meu jogo. Cabe ressaltar ainda que, no mesmo contexto, passei por uma situagdo de falecimento
na familia, o que exigiu interrup¢ao de tudo o que eu fazia na minha vida.

18 Abordarei a formagio dessa disposi¢do no capitulo trés.
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aulas por mais um tempo, visando a preparacao para 0 campeonato estadual de 2022 que estava
para acontecer. Nao entreguei os resultados esperados, frustrando as expectativas — dele e as
minhas. De toda forma, esse ultimato ecoou como uma espécie de chave mestra para um enigma

a primeira vista insoltvel.

Todas as palavras de incentivo/cobranca que, ndo somente Claudio como os demais
dirigentes, manifestavam em relacdo a minha atuacdo como enxadrista sintetizavam-se em uma
determinada ideia. Segundo a qual, era importante para o clube ter uma enxadrista mulher com
nivel de jogo competitivo o suficiente para disputar colocacdes melhores nos torneios estaduais.
Embora seja verdade que no estado do Rio de Janeiro como um todo o nimero de jogadoras
seja consideravelmente menor se comparado ao de homens, é fato que alguns clubes tém mais
tradicio de ter um corpo de enxadristas mulheres mais atuantes®®, o que nunca foi o caso do
NXN.

Havia uma expectativa — a qual por algum tempo tentei corresponder — de que as aulas
e a minha participacdo nas atividades me levariam a galgar alguns resultados nas competicdes,
levando, por efeito, 0 nome do clube para patamares do xadrez que o NXN ainda néo tinha
chegado. Lembro-me do comentério de Fernando durante uma conversa com outros
enxadristas, com quem tive aula por dois meses no final de 2022 e inicio de 2023, que disse que
o nivel do xadrez feminino em geral é tdo baixo que um trabalho sério de treinamento e
preparacgdo, de pelo menos seis meses, poderia trazer boas classificagcdes nos torneios. A tentar
indiretamente me convencer de seguir estudando. Pelo que pude perceber, mesmo que 0s meus
resultados ndo tenham sido expressivos, ter uma atuacdo feminina engajada seria bastante

relevante para a instituicao.

E claro que isso que acontecia comigo, quer dizer, ter boas condicdes de trabalho de
campo, em troca de uma expectativa tacita ou explicita de alcance de outras vantagens por parte
do grupo ndo era nenhuma novidade em termos de oficio antropoldgico. Cristina Marins (2018),
por exemplo, em sua etnografia junto a fotografos de casamento, langou a hipotese de que uma
relagdo com uma antropdloga seria uma forma de seus interlocutores adquirirem capital
simbolico. Como se sua participacdo fosse mais um elemento importante na construcdo das
reputacOes. A diferenca entre este trabalho e o de Marins reside no fato de que a vantagem néo

adviria da minha participacdo como antropéloga, mas sim de minha conversao em enxadrista.

19 Tijuca Ténis Clube, Clube Municipal de Xadrez e a Associa¢io Leopoldinense de Xadrez (ALEX), por exemplo,
tém maior tradi¢do nesse quesito.
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Tal situacdo se estendeu a ponto de me tornar a pessoa responsavel por administrar o
grupo feminino no WhatsApp. Ficou sob minha coordenacdo tentar “motivar as meninas” a
frequentarem o clube, de promover encontros do grupo e recebé-las no clube na eventualidade

de uma visita. Até aquele momento, era Roberto que vinha sendo o responsavel por isso.

O ponto a que eu quero chegar é o de que, se por um lado como disse no inicio desta
secdo, foi relativamente facil entrar no clube, ndo tendo sido gerado nenhum tipo de desgaste
para nenhum dos lados. Bem como ser aceita pelo grupo, face a quem o marcador de género da
pesquisadora poderia ter sido uma barreira, caso fosse diferente o contexto. Por outro lado, essa
condicdo de poder estar |4 teve sua contraparte na minha subjetividade, resultando em um
conflito interno entre as personas de pesquisadora e de enxadrista. O &pice do meu
envolvimento com aquele universo foi a participacdo no torneio interclubes de 2022, cujo relato

eu trago abaixo:

Participei do interclubes carioca, um dos principais torneios estaduais — se ndo for o
mais importante — de xadrez que aconteceu no Tijuca Ténis Clube. No grupo dos
classe A, estavam 17 equipes participando. No classe B, 18 equipes e no C, 24 equipes.
Cada clube poderia ter mais de uma equipe. O NXN, por exemplo, no classe C levou
4 equipes, sendo que cada equipe tinha quatro jogadores. Ou seja, eram pelo menos
16 jogadores classe C do NXN presentes. E bastante gente se comparado & quantidade
de participantes que tomam parte dos torneios absolutos. Ouvi de alguns jogadores
que a dinamica de lutar pelo clube faz do torneio um dos mais animados e também
um dos mais tensos, como me disse José “ndo se assuste se vocé ver gente saindo no
tapa aqui no saldo, no interclubes a galera faz isso”. Como eu me referi anteriormente,
o NXN havia conseguido montar quatro equipes classe C para o interclubes.
Obviamente, a minha era a equipe NXN C4, de jogadores de rating mais baixo. Nosso
reserva, Pablo, havia faltado, o que significava que eu, Marcelo, Rai e Carlos teriamos
que jogar todas as seis rodadas, tarefa extremamente cansativa. No emparceiramento
da primeira rodada, jogamos contra o time do NXN C2, composto por Paulo, Daniel,
Murilo e Anderson. Ja é sabido que no sistema suico de emparceiramento a primeira
rodada é sempre a mais dificil. A tendéncia é que os jogadores mais fracos joguem
contra os jogadores mais fortes nessa rodada. Foi uma surpresa para todos enfrentar o
NXN C2, ndo obstante isso, todos estavam crendo também que seria algo positivo
para a equipe principal, pois era quase que garantido que eles ganhariam. Eu — e toda
equipe C4 — jogava de brancas contra Murilo. Apesar de ser classe C, Murilo era um
sujeito bastante dedicado ao xadrez, queria virar mestre, disse-me em entrevista. Eu
que praticamente ndo estudei mais xadrez desde o Niteréi Chess Open, estava certa
de que jogaria a abertura Bird (caracterizada pelo primeiro lance ser f4), considerada
pouco usual e por alguns uma abertura fraca. Por alguma razao, era a abertura que me
fez subir o rating em partidas no Lichess e, assim como a defesa siciliana na variante
das trocas, era a abertura em que eu mais me sentia confortavel de jogar de negras.
Eis que apds a autorizacdo do arbitro eu inicio com o lance f4. Murilo pensa por cerca
de um minuto e faz o lance considerado adequado para essa abertura, d5. Eu prossigo
com meu plano e jogo e3. Ele, por sua vez, faz Cf6. Eu prossigo com Cf3 e ele
responde com c5. Nesse momento, meu bispo de casas brancas fica livre para chegar
na casa b5, possibilitando um xeque. Uma ameaca ndo tdo perigosa, mas boa o
suficiente para forca-lo a fazer um lance de defesa. Murilo defende o xeque com
cavalo de f em d7. Na hora lembro-me de ter estranhado essa defesa, pois isso
impediria que ele desenvolvesse o bispo de casas claras e também o outro cavalo. O
jogo prosseguiu empatado, apenas com a troca de um bispo meu por um cavalo dele,
até o lance 19 em que consegui posicionar dama e torre em uma mesma coluna,
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estratégia essa que é considerada muito forte. Quando eu me dei conta disso, notei que
meu jogo talvez ndo estivesse tdo fraco assim, algo pouco usual para meu curto
histérico como enxadrista. Neste momento de tomada de consciéncia, senti meu
coracgéo acelerar e minhas méos suarem, mesmo no dia frio em que fazia em um
setembro atipico do Rio. Além disso, Murilo tinha gastado muito tempo pensando nos
lances de abertura, o que significava que ele, no meio jogo, ja estava em “apuro de
tempo”?. A medida que eu ia entendendo que a minha posi¢do estava muito mais
forte que a dele, comecei a ficar muito nervosa. A vitdria estava muito perto. Percebia
a presenca dos colegas do clube se acumulando ao redor da mesa para acompanhar a
partida, o que me deixou ainda mais tensa. Fui tomada por um sentimento de
incredulidade. Até o0 momento em que eu, com o pedo avancado na coluna f, ndo fui
capaz de ver que a captura do bispo em g7 tornava o jogo praticamente perdido para
ele. Em vez disso, avancei o pedo para f7. Eu fiquei cega pela promog&o do pedo. Esse
foi o lance que destruiu o meu jogo, a famosa “capivarada” que permitiu que Murilo,
mesmo com apenas 4 minutos de tempo, melhorasse sua posi¢do. Quando eu me dei
conta disso no alto do meu conforto de tempo (em torno de 15 minutos), eu pedi
empate. Murilo suspirou e disse “ndo, vamos seguir jogando”. E ai continuei e entdo
depois de 5 ou 6 lances eu pedi empate novamente. Murilo retrucou que se ndo fosse
pela equipe, ele aceitaria. Até que sem acreditar que eu tinha perdido, pois aquela
altura eu ja tinha entregue uma peca, eu abandonei a partida ganha. Ao estender a méao
para cumprimenta-lo (gesto que anuncia o abandono), Murilo deu um suspiro longo e
falou “essa partida era sua”. Nesse momento, meus olhos encheram de lagrimas, meu
corpo tremia, eu estava sem acreditar que eu quase ganhei uma partida de um jogador
considerado forte em um torneio oficial. O sentimento era de derrota. Eu
simplesmente ndo conseguia parar de chorar ao final da partida, tendo sido consolada
por alguns colegas de clube. Parecia que meu corpo, minha carne, ganhava
protagonismo cada vez que minha posic¢éo no tabuleiro melhorava. Murilo falou que
é assim mesmo. Disse que ele estava sentindo a mesma coisa, 0 coragdo palpitar e 0
nervosismo bater a medida que sua posi¢do piorava. Terminada a partida, demorei
para me recompor. Eu ainda tinha que jogar as outras rodadas. Me sentia tdo derrotada
que quase abandonei o torneio, ndo conseguia parar de pensar em como eu havia
deixado de capturar aquele bispo. Quando as emocdes arrefeceram, comecei a pensar
como era possivel eu ter chegado a esse ponto de envolvimento? Se eu estava ali
somente interessada nos dados a serem produzidos, por que meu emocional ficou
abalado daquele jeito? Por um lado, talvez eu estivesse vivendo na carne a afetacéo
mesmo da qual fala Favret-Saada, ou seria um sinal de que eu precisaria me retirar um
pouco? (Diério de campo, 18/09/2022).

Eu, que ndo tinha nenhum motivo para me envolver emotivamente com o xadrez, vi-me
nele completamente absorvida (intelectual e emocionalmente) naquela situacdo. Mas o ponto
gue eu gostaria de destacar nesse trecho é sobre como as emogdes suscitadas naquela ocasido
me disseram sobre a relacdo que estabeleci com o campo. Apos o torneio interclubes daquele
ano, eu me retirei um pouco. Foi necessario. Aproveitei para iniciar a sistematizacdo dos dados
produzidos até aquele momento. Eu precisava parar de jogar xadrez e entender se 0s registros
e as entrevistas feitas até entdo davam conta de responder as perguntas elaboradas, ao mesmo

tempo em que me desviava das expectativas depositadas sobre mim.

Verifiquei que o material era significativo, no entanto, algumas questdes ainda nao

tinham sido devidamente atacadas. Por isso, dei prosseguimento ao trabalho de campo com um

20 A expressdo refere-se a ter pouco tempo no relogio para efetuar os lances.
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plano de atuacéo diferente do que vinha fazendo. Embora depois do interclubes eu ainda tenha
participado de dois torneios e tido aulas (agora com Fernando), busquei deslocar a énfase da
participacio para a observagdo. Empreendi um distanciamento progressivo do xadrez?* (mais
interno do que externo naquele momento), pois julguei necessario para ndo me perder por
completo, o que me fez lembrar do movimento empreendido por Dorinne Kondo (1990), em
sua etnografia em um bairro tradicional da cidade de Toquio.

A pesquisadora, norte-americana por naturalidade mas de ascendéncia japonesa,
realizava uma investigacao sobre a relagéo entre parentesco e economia acompanhando a vida
de algumas familias proprietérias de fabricas e lojas. Kondo teve condi¢des de alcancar posices
privilegiadas no interior daquela sociedade em razdo de sua etnia, que a fazia passar por uma
mulher da regido facilmente. Ao mesmo tempo, faltava-lhe uma competéncia cultural a altura
(KONDO, 1990, p. 11). Conforme ela relata, havia ndo somente uma expectativa, mas um
esforgo coletivo por parte de seus interlocutores de torna-la uma japonesa de fato, guiando-a
para se portar como tal. Ainda que isso significasse suprimir certos aspectos da cultura norte-
americana na qual fora criada, Kondo colocou-se disponivel para dominar o idioma no sentido

mais amplo do termo:

[...] durante minha estadia com os Sakamoto, fiz 0 que pude para me conformar ao
que supus serem as suas expectativas quanto a uma visita/filha. 1sso, por sua vez,
aparentava agrada-los e, a0 mesmo tempo, reforgava a tendéncia de me comportar nos
termos do que percebia que fosse minha persona japonesa (KONDO, 1990, p. 12,
tradugdo propria).?

Em determinado momento, a autora descreve o que ela chama de fragmentacdo da
identidade. Ao perceber que os papéis de pesquisadora e de filha/hdspede, no contexto de uma
familia tradicional japonesa, ao invés de coexistirem tranquilamente, levaram-na a um colapso

de autoimagem. Cito a autora mais uma vez:

A identidade pode sugerir unidade ou fus@o, porém para mim o que ocorreu foi uma
fragmentacdo do self. Essa fragmentagdo foi incentivada pela minha propria
participagdo na vida japonesa e pela agdo de meus amigos e conhecidos. No seu ponto
mais extremo, tornei-me “o Outro” em minha propria mente, onde a identidade que

2L Adquiri o habito de jogar partidas pela internet nos momentos de descanso das atividades da tese, pratica essa
que fui abandonando aos poucos posteriormente.

22 No original, 1&-se: [...] during my stay with the Sakamoto, I did my best to conform to what I thought their
expectations of a guest/daughter might be. This in turn seemed to please them and reinforced my tendency to
behave in terms of what I perceived to be my Japanese persona.
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eu conhecia em outro contexto simplesmente colapsou (KONDO, 1990, p. 16,
tradugdo propria).

Inspiro-me nesse trabalho de Kondo justamente para refletir sobre o0 momento descrito
acima, em que me vi diante da necessidade de minimizar a minha participacdo no clube. Isto ¢,
desfiliando-se da identidade de enxadrista imputada a mim, e que me foi conveniente por um
tempo, para resgatar a de pesquisadora. Em certo sentido, seria necessario romper com as
expectativas: de que eu me tornaria inteiramente uma enxadrista do NXN e de que seguiria
participando daquele grupo com a intensidade inicial (seja atuando junto ao grupo feminino,
seja participando dos torneios). E ainda com a expectativa de que cumpriria o calendario de
torneios estaduais do ano que iniciaria. H& certos limites na participagdo que precisam ser

respeitados.

Talvez seja melhor dizer que o antrop6logo vive simultaneamente em dois mundos
mentais diferentes que se constroem segundo categorias e valores muitas vezes de
dificil conciliagdo. Tornamo-nos, a0 menos temporariamente, uma espécie de duplo
marginal, alienado de dois mundos (EVANS-PRITCHARD, 2004, p. 303).

A partir de entdo, eu, que durante esse periodo havia trocado o caderno de campo pelos audios
gravados no celular durante o caminho de volta para casa?*, passei a leva-lo novamente ao
campo. Como uma espécie de marcador identitario, recorria a ele diante dos interlocutores sem
melindres?®. Uma conduta que se contrapde a de muitos antropdlogos, que se sentem
desconfortaveis ou constrangidos em fazer anotacGes em frente aos interlocutores (SANJEK,
1990, p. 11), mas que naquele momento foi necesséaria para reequilibrar os pontos. Conjugado
a isso, recusei também alguns convites para jogar partidas amistosas de blitz, dizendo “hoje
vim para observar e anotar”. Assim como a proposta de “um treinamento sério” feita por
Fernando precisou ser recusada. A alegacdo para essas recusas era de que eu precisava finalizar
a pesquisa e meu tempo estava escasso. Ademais, o ponto alto desse momento foi a minha ida

a um torneio estadual absoluto, no inicio de 2023, apenas para observar, entrevistar e conversar

23 No original, 18-se: Identity can imply unity or fusion, but for me what occurred was a fragmentation of the self.
This fragmentation was encouraged by my own participation in Japanese life and by the action of my friends and
acquaintances. At its most extreme point, I became “the Other” in my own mind, where the identity I had known
in another context simply collapsed.

24 Minha residéncia é no mesmo bairro em que est4 localizado o clube de xadrez. Meus deslocamentos eram sempre
a pé. Era durante a caminhada de volta que eu gravava os dudios referentes ao que aconteceu no campo.

% Recordo-me que eram nessas situagdes que aqueles que ndo ainda sabiam sobre meu objetivo ali, o descobriram.
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com alguns jogadores. Tudo isso em certo sentido preparou a minha saida de campo, que se deu
mais especificamente em abril de 2023.

1.4 Aspectos praticos do trabalho de campo

Durante 2020, havia uma expectativa da minha parte para iniciar o trabalho de campo,
no sentido classico, o quanto antes. Por mais que tenha sido fundamental o periodo em que me
dediquei exclusivamente as aulas online com Claudio — e que coincidiu com 0s momentos de
isolamento social —, a maior parte da producdo dos dados aconteceu depois, quando passei a
encontrar 0 grupo no clube ou nos torneios. Chegado esse momento, vivenciei uma
desorientacdo em campo, atrelada a uma inseguranca em relacdo a minha competéncia
profissional como antropdloga. Tentei apaziguar isso efetuando uma descricao bastante objetiva
e detalhada do que via, sentia e observava. Ndo obstante, sempre com a sensacdo de
insuficiéncia do registro. A medida que fui compreendendo o grupo e o meu lugar nele, bem
como ganhando clareza quanto as perguntas que eu haveria de responder na tese, as notas
ganharam melhores contornos e se tornaram mais significativas. Embora perguntas como
“quando eu sei que os meus registros sdo suficientes?”’, ou ainda, “qual critério eu tenho para
determinar aquilo que € relevante, ou que nao ¢?”?°, ainda pairassem constantemente em meus

pensamentos.

Como eu disse, nas primeiras incursdes levava um pequeno bloco de anotacdes, mas
com o tempo, o recurso de gravacao de audio no celular mostrou-se mais préatico e efetivo. Esse
recurso tornava o processo mais facil porque, findada uma situacdo tida como significativa, eu
me retirava do local e, onde ninguém pudesse me ouvir, efetuava a gravacdo do audio em meu
aparelho. Nas ocasifes em que nao era possivel gravar o audio imediatamente ap6s, eu escrevia
uma nota no proprio celular e entdo gravava o audio durante o percurso de volta para casa que,

pela proximidade dela ao clube, era feito sempre a pé.

Uma das caracteristicas do xadrez competitivo é ser uma modalidade jogada em
completo siléncio. Inicialmente, considerei que tal especificidade pudesse ser uma barreira para

a pesquisa. Ao longo do tempo, porém, isso ndo se mostrou um grande problema, pois trata-se

% Muito tempo depois, deparei-me com a referéncia de Roger Sanjek (1990), na qual o autor faz entrevistas com
antropdlogos experientes sobre a produgao das suas notas de campo. Algumas das reflexdes que esses antropdlogos
trouxeram seguiam essa mesma dire¢do de questionamento.
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de um grupo que interage bastante nos momentos de ndo-jogo e no qual os assuntos rendem.
Lembro-me de um arbitro comentar da dificuldade que é manter o siléncio no saldo durante as

partidas oficiais: “ndo sei que tanto assunto o enxadrista tem.”

Nesse sentido, os momentos iniciais e finais de um torneio e os intervalos entre uma
rodada e outra — quando ha muita conversa —, apresentaram-se como cruciais para a producéo
dos dados. Sempre que havia um torneio no clube ou em outro local eu fazia questao de estar
presente um pouco antes do horario de inicio do congresso técnico, de modo que fosse possivel
conversar com o0s jogadores e acompanhar as conversas cotidianas entre os enxadristas que ja
estivessem por ali. Um excelente momento ndo apenas para conversar e ouvir historias, mas
mesmo para efetuar algumas entrevistas se deu nos intervalos entre uma rodada e outra, a

depender do ritmo de jogo do torneio em questdo.

Sobre as entrevistas, ao todo foram vinte e seis, cinco delas com mulheres. A faixa etéria
do grupo masculino entrevistado variou entre 17 e 60 anos, enquanto a do grupo feminino entre
25 e 35 anos. Cabe ressaltar que o grupo feminino entrevistado nao era de associadas do NXN.
Tratavam-se de jogadoras de clubes de xadrez da cidade do Rio de Janeiro, as quais pude
conhecer durante os torneios estaduais. No que tange a gravacdo das entrevistas, a duragdo
desses registros variou entre quinze minutos a duas horas e meia. Com o principal interlocutor,
Claudio, tive a oportunidade inclusive de efetua-la com gravacdo mais de uma vez. No caso
dele, especificamente, esse instrumento ndo se mostrou como um dispositivo que pudesse
constranger ou cercear a fala, pelo contrério. Pareceu-me que nossas conversas lhe serviam de
oportunidade para uma espécie de exercicio de autoanalise sobre sua carreira como enxadrista

e para proferir reflex6es sobre o espaco social do clube, ou do campo esportivo do xadrez.

Lancei mado do gravador por ser uma forma de aprofundar determinados assuntos (por
exemplo, relacionados a emocédo), sem, no entanto, perder de vista as limitacdes que esse
instrumento impde. Ainda que no ambito do xadrez os discursos sobre emocao circulassem sem
que eu precisasse provocar os interlocutores com alguma pergunta, tive a impresséo de que
perguntas mais especificas, feitas em uma entrevista, poderiam aprofundar a discussdo. Em
todo caso, dispor do recurso da entrevista pode ser metaforicamente lido, a meu ver, como um
salto no escuro. Da mesma forma que ndo se sabe onde ira aterrissar, também nunca se sabe
exatamente qual o rumo aquela entrevista tomard. Como destaca Pierre Bourdieu (2008), trata-
se de um arbitrario, cujas regras na maioria das vezes sdo impostas pelo entrevistador de forma
unilateral e, mesmo assim, tal propriedade ndo Ihe fornece nenhuma garantia de total controle

sobre a situacdo. Ao mesmo tempo, tendo ou ndo consciéncia disso, o0 entrevistador precisa
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estar sensivel a reduzir ou minimizar qualquer violéncia simbdlica que possa ser exercida em
razdo dessa dissimetria entre pesquisador e pesquisado. No contexto deste trabalho, posso
afirmar que tal dissimetria inerente a situacdo de entrevista tinha menos um carater social do
que contextual. Em outras palavras, se em outra situacdo a distancia entre antropélogo e
interlocutor poder-se-ia ser mais expressiva, considerando capitais culturais e simbdlicos, esse
n&o veio a ser o presente caso. A distancia cultural e de classe ndo se mostrou um fator relevante
na relagcdo, ndo mais que o fator de género. Por diversas vezes, por exemplo, dei-me conta de
que tentava encontrar o0 melhor momento para efetuar o convite da entrevista ao participante.
Ou ainda, de excluir determinadas perguntas por intuir que, para aquela pessoa, tal questdo
poderia ser mal interpretada, tal como mesmo interromper a entrevista antes do previsto, por

supor que o interesse da outra parte havia sido perdido.

Os contextos em que as entrevistas aconteceram foram diversos. As primeiras foram
feitas no clube, com os jogadores que eu ja conhecia e que estavam mais proximos. A medida
gue o meu circulo social se ampliava, eu convidava novos jogadores para participar delas. 1sso
se deu também nas situacBes de torneios. Um detalhe importante a destacar € o de que nas
primeiras vezes a intermediacdo de Claudio foi, digamos, fundamental. Em alguns casos, eu
apenas me apresentava como enxadrista, mas Claudio na sequéncia mencionava que eu era
pesquisadora e, como uma espécie de porta-voz meu, questionava o outro interlocutor se
haveria o interesse em participar. Com o tempo, a intermediacdo de Claudio passou a ser

dispensavel, pois criei lagos e estabeleci vinculos ndo apenas com os colegas do clube.

Essa estratégia, isto €, estabelecer uma aproximacdo e um vinculo para entdo propor a
pessoa a participacdo em uma entrevista, pareceu-me bastante apropriada ao longo do campo.
Visto que assim, por um lado, eu ja dispunha de algumas informacfes a respeito daquele
interlocutor em especifico (ou mesmo ja tinha observado algo da sua conduta de jogo que
poderia ser mencionado durante a entrevista). E, por outro, na maioria das vezes, tinha a
impressdo de que o vinculo prévio ajudava a tornar aquele momento, potencialmente tenso, o
mais espontaneo possivel. N&o afirmo, contudo, que isso aconteceu de modo absoluto. Ocorreu
de ter a impressédo de que algum interlocutor, com quem eu conversava descontraidamente,

poderia falar por horas em uma entrevista, mas uma vez ligado o gravador, mostrou-se timido.

Em determinado momento, senti confianca o suficiente para ampliar mais uma vez o
grupo de entrevistados. Frequentando os torneios estaduais, pude conhecer os frequentadores
mais assiduos do xadrez competitivo carioca e por eles ser conhecida. Refiro-me aqueles que

disputavam as primeiras colocac6es nas competicdes, tal como os que frequentavam os torneios
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para socializar, os dirigentes dos clubes, os arbitros, etc. O que me permitia uma maior abertura
para um posterior convite a entrevista. Quando ndo era possivel realiza-la nos locais de torneio,
enviava uma mensagem por celular ou pela rede social do Instagram e marcava uma conversa
virtual. Estratégia que se mostrou, na maioria das vezes, surpreendentemente positiva. Houve

apenas dois casos, de duas enxadristas mulheres, que se recusaram a participar da pesquisa.

Dispus de um roteiro semiestruturado de perguntas para as entrevistas. Porém, quando
notava o entrevistado direcionando a conversa para outros pontos, geralmente eu nao
interrompia, deixava-o seguir seu fluxo discursivo. Nas primeiras vezes em que isso aconteceu,
por mais que eu ndo o interrompesse, sentia certa frustragcdo em ndo dar conta daquilo que havia
planejado, em termos de expectativa de registros. Mas, gradualmente, consegui me desprender
desse enquadramento projetado, entendendo o valor do conteldo de cada entrevista em
particular. Cito a seguir um exemplo em que entrevistei um enxadrista “da velha guarda do

xadrez carioca”, conforme se intitulou.

Embora esse interlocutor tivesse respondido algumas perguntas sobre os aspectos
emocionais e relativos ao corpo — parte do que eu julgava importante para a pesquisa —, sua
narrativa desembocava sempre em temas em torno de questbes politicas da FEXERJ. Era sobre
isso que ele queria falar e eu ndo poderia cercea-lo. Ainda que especificamente o contetdo
dessa entrevista pouco me ajudou nos capitulos sobre corpo e emocdes, seu teor foi de grande
valia na secdo dos aspectos histéricos, conscientizando-me disso apenas a posteriori. Situacdes
como a descrita fizeram-me lembrar que, parafraseando Bourdieu (2008), por mais virtuoso na
conducdo da entrevista que um pesquisador possa ser, os interlocutores tém condicdes de
instituir — intencionalmente ou ndo — os rumos daquele didlogo, direcionando-o0 ndo apenas a
favor de seus interesses, como também a favor da imagem que tém de si mesmos e da que

pretendem transmitir.

Por fim, cabe relembrar que no capitulo seguinte abordo os aspectos histéricos relativos
a esportivizacdo do xadrez. O que exigiu algumas consultas a fontes histdricas, mais
especificamente as edi¢Oes antigas de jornais da imprensa nacional, de modo a complementar
certas informagdes acerca da histdria desse esporte no Brasil, que, a meu ver, ainda esta por ser

contada.



CAPITULO 2
ORIGENS E MARCADORES HISTORICOS DO XADREZ
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2.1 Uma breve historia do esporte xadrez

Nesta secdo, faco uma breve apresentacdo histérica do xadrez como prética esportiva.
Pretendo ndo apenas descrever os aspectos que marcaram a passagem do jogo para o esporte?’,
como também abordar os registros mais importantes sobre a consolidacéo do xadrez como um
subcampo esportivo no Brasil. Mais especificamente, no estado do Rio de Janeiro, o qual,

adianto, tem uma relevancia histdrica no desenvolvimento da modalidade no pais.

Existe um consenso entre os estudiosos de que o xadrez tem uma origem milenar, com
0s primeiros registros encontrados em regides do Oriente Médio, estendendo-se posteriormente
aos outros continentes a partir, sobretudo, das rotas comerciais. Diferentes obras tratam dessas
origens, com variados graus de detalhamento (BIRD, 2002; KASPAROV, 2017b; MURRAY,
1913; SHENK, 2007; YALOM, 2004). Apesar de ter sido publicada ha pelo menos 100 anos, a
considerada de maior importancia por seu significativo levantamento de fontes, é a de Harold
Murray (1913) “A history of Chess”. Logo, ndo pretendo abarcar toda a extensao histérica do
jogo. Estabeleco o recorte temporal e geogréfico desta descricdo com referéncia ao xadrez
jogado na Europa medieval®®, periodo anterior ao surgimento do chamado xadrez moderno, este

ultimo considerado de fato uma criacdo europeia.

Destaco, entretanto, que estabelecer esse ponto de partida néo significa falar de uma
homogeneidade do jogo. Pelo periodo entre os séculos X e XI em diferentes regies da Europa,
conforme explicita Murray (1913), coexistiram sistemas de jogo semelhantes ao xadrez, mas
que se diferenciavam por determinados elementos como, por exemplo, as nomenclaturas e a
forca das pecas, ou por uma variagdo no tamanho do tabuleiro, bem como por diferencas nas
regras. Mas se é necessario definir uma unidade para distinguir o que chamamos do jogo
europeu dos jogos observados nos paises do oriente?®, duas caracteristicas podem ser elencadas:
a primeira é o aspecto simbdlico da guerra. Na Europa medieval, as pecas foram modificadas
para refletir a estrutura feudal e passaram a ter uma dimensao social expressa, por exemplo, na

substituicdo da peca do elefante pela do bispo, ou a do cavalo (horse) pela do cavaleiro (knight).

2T Aqui entendido de um ponto de vista socioldgico.

28 E quando me refiro a Europa, considerando as fontes consultadas, trato das regides da Espanha, Italia, Franca,
Inglaterra e, em menor propor¢ao, Alemanha. Embora o trabalho de Harold Murray (1913) seja bastante detalhado
ao discutir fontes que tratam do xadrez em regides como a Islandia, achei prudente limitar a discussdo aqueles
paises.

29 A generalizagio com o termo oriente serve mais para estabelecer um limite para a discussdo teérica do que
representa descuido ou desconhecimento em relacdo as caracteristicas dos jogos naquelas regides. Em outras
palavras, o xadrez jogado na india era distinto em regras e pegas do xadrez jogado no Japao e no Oriente Médio.
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Outra marca dessa diferenciagdo, destaca Marilyn Yalom (2004), é a substitui¢do da peca do
vizir (vizier) pela da dama®, cujos primeiros achados arqueoldgicos evidenciam que essa
substituicdo data dos anos 1000 em territorio europeu. Segundo explica a autora, a forca da peca
que fica ao lado do rei estaria relacionada ao poder do feminino no cristianismo da idade média.
O segundo aspecto da forma europeia de jogar xadrez na idade média, por sua vez, diz respeito
ao uso das pecas para formular alegorias da sociedade medieval. Tais alegorias eram de grande

serventia para os sermdes catolicos da época.

E a partir do século XIII, especialmente, que ha um incremento nos registros relativos
a0 jogo em questdo e, portanto, uma popularizagdo do mesmo. Popularidade bem notada em
regides da Franca, Inglaterra e Italia; nesta Ultima especificamente, com registros dos primeiros
escritos cientificos a respeito. Se em tempos anteriores a Igreja nutria algum preconceito em
relagdo ao jogo, isso aos poucos se enfraqueceu. A ponto de as ordens monasticas aceitarem o
xadrez como uma atividade bem-vinda a classe eclesiastica. Considerando as fontes consultadas
pelo historiador Murray (1913) — majoritariamente textos literarios (poemas e romances que
tematizam o xadrez) —, depreende-se que de modo geral a popularidade do jogo estava entre a
nobreza e o clero, s6 posteriormente estendendo-se para as classes que trabalhavam para a
nobreza. Foi com a inclusdo dos burgueses das cidades em organizagdes feudais que,
eventualmente, o xadrez se espalhou também entre esses grupos No entanto, como infere
Murray, é muito improvavel que o jogo tenha chegado as camadas mais baixas da sociedade,
em razdo da severidade da vida imposta a esses®'. De toda forma, ndo seria equivocado afirmar
que o xadrez se tornou uma pratica de distin¢cdo social, associacdo fortemente vinculada a

pratica do jogo nos momentos de lazer.

Em algumas regides da Europa, o0 jogo desfrutou de uma popularidade tdo distinta a
ponto de um livro de autoria de um frade dominicano italiano®?, “The Book of Chess” , ter sido
uma das publicagcdes mais populares no inicio do advento da imprensa, ficando apenas depois
da Biblia. O livro em questdo foi publicado pela primeira vez por volta de 1450 e reeditado
diversas vezes posteriormente. Em contrapartida, ha registros de que entre os séculos Xl e XV

0 jogo perdera espaco para 0s jogos de cartas — introduzidos mais amplamente nas cortes por

30 Embora a peca da dama seja popularmente conhecida como rainha, entre os enxadristas, o uso do termo "dama"
¢ mais comum. Dessa forma, optei por manter esse referente ao longo do texto.

31 O proéprio autor (MURRAY, 1913) chama a atengdo para os registros que apontam nio ter se tratado de uma
difusdo homogénea entre as classes, levando-se em conta as diferentes regides da Europa. Murray destaca ainda
que, na Alemanha, o xadrez alcangou apenas as classes mais abastadas, enquanto na Franga o conhecimento do
jogo pela populagdo se deu de forma mais abrangente.

32 De nome Jacob de Cessolis, ou, Jacobus de Cessolis.
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volta do século XIV, nos momentos de lazer. Murray (1913) sugere que a mudanga ocorreu
devido ao extenso tempo que levava cada partida, naquele momento ainda longe de ter o reldgio
como parte integrante do jogo. Algumas tentativas de adaptacdo foram feitas, como por
exemplo, a insercdo de dados, ou mesmo a troca da posicao de certas pecas. Porém, todas essas
modificagOes tornaram o jogo ainda mais difuso e com variagdes significativas entre as regides.
E ndo mais interessante que 0s outros jogos da época. Se por um lado, o longo tempo do jogo
dava espaco ao interesse por outras atividades de lazer, a demora também possibilitava que o
xadrez fosse jogado sob a rubrica mais da sociabilidade — fomentando o convivio entre homens
e mulheres da aristocracia —, do que a da competitividade, mais afeita a acep¢cdo moderna.
Ademais, é preciso lembrar que ndo héa registros do xadrez ter sido em algum momento uma
atividade proibida para as mulheres na Europa. Na realidade, era jogando partidas de horas e,
ndo raro, até dias, intercaladas com momentos de dancas, jantares, conversas e romantismo, que

homens e mulheres das cortes alimentavam interacdes entre si (YALOM, 2004).

N&o obstante, foi com a reforma do século XV que o jogo ganhou uma dindmica
completamente diferente. Ocorrida mais precisamente na Espanha (depois alcancando outras
regides), em que os movimentos da dama e do bispo foram ampliados até o que conhecemos
hoje. Tal reforma intensificou a batalha das pegas, tornando o xadrez muito mais competitivo.
H& quem diga que o poder da peca da dama teria sido aprimorado ndo somente em razao do
protagonismo politico de algumas rainhas, como Isabel de Castela e Catarina de Aragdo, mas
também pelo fato de que muitas dessas rainhas eram consideradas proeminentes enxadristas
(SHENK, 2007; YALOM, 2004)). Essa mudanca implicou em um novo método de jogo, o qual
resultou na possibilidade de ataques mais fortes na abertura da partida, tornando cada vez mais
comuns 0s momentos de analise dos jogos. Atividade que se consolidou como tradicional entre

0s enxadristas nos anos posteriores.

Por volta de 1700, Londres e Paris figuravam como as cidades com a maior quantidade
de jogadores dedicados ao xadrez, reunindo-se nos cafés e bares locais. Logo, ndo demorou
para que os primeiros clubes fossem criados®. Todavia, é no século XVIII que o jogo ganhara
um carater mais racional. Um marco nesse sentido é a publicacdo do livro do enxadrista e

compositor francés Francois-André Philidor, no qual constam ndo somente 0s registros de

33 Ver parte cinco do livro “Birth of the Chess Queen”, de Marylin Yalom (2004).
34O primeiro clube de xadrez surgiu em 1807 na Inglaterra, em Londres. O clube foi chamado de "The Chess
Club" e criado com o objetivo de reunir jogadores de xadrez de todo o pais, promovendo o jogo. Além de realizar

partidas regulares, o clube também publicava uma revista e organizava torneios € campeonatos, segundo Murray
(1913).
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partidas, mas também os ensinamentos relativos aos fundamentos e principios do jogo. A partir
dai, as bases cientificas do jogo se desenvolvem cada vez mais nos séculos seguintes®, a ponto
de, retrospectivamente, ser possivel definir as diferencas entre as tradi¢cbes do xadrez jogado

em cada época e lugar®.

Mas, voltando ao século XVIII, € importante citar que nesse periodo de grande interesse
pelo xadrez entre os homens, € 0 momento em que ha um declinio da popularidade do jogo
entre as mulheres. Segundo a tese da historiadora Yalom (2004), ironicamente, tudo indica que
a introducdo e a consolidagéo justamente da peca da dama estaria em estreita relacdo com o
desinteresse progressivo do xadrez entre as mulheres. E quando o jogo deixa de ter o carater de
um passatempo desinteressado, para se tornar altamente competitivo e dindmico. Além disso,
nos seculos subsequentes, fica evidente que a pratica deixa de ser restrita ao ambiente da corte,
ou a dimensdo doméstica, para ser jogada nos espac¢os publicos. E esses ambientes passam a se

configurar exclusivamente para os homens.

Essa situacdo histérica de auséncia de mulheres envolvidas com 0 jogo nesses
ambientes, mostra-se compativel, a meu ver, com aquilo que Richard Sennett (2014) descreveu
acerca das diferencas de significado do dominio da vida publica para homens e mulheres. Se
para 0s homens no capitalismo industrial, a esfera publica possibilitava viver experiéncias
consideradas imorais com uma certa liberdade, para as mulheres, a esfera publica era uma

regido de risco de perda da virtude. O proprio autor ilustra isso:

Uma mulher sozinha, respeitavel, jantando com um grupo de homens, ainda que seu
marido estivesse entre eles, causaria uma sensacao publica, ao passo que o fato de um
burgués jantar fora com uma mulher de extracdo interior era tacita porém
conscienciosamente evitado como topico de conversa entre todos os que lhe eram
préximos (SENNETT, 2014, p. 45).

3 Para ilustrar essa inser¢do do xadrez no universo de significados afeito as ideias racionalistas, remeto ao prologo
de um dos livros mais tradicionais sobre o ensino de xadrez intitulado “Meu Sistema”, de Aaron Nimzovitsch
(2007, p. 7), cuja primeira edigdo foi publicada em 1925 e ¢ recomendado por muitos enxadristas até hoje. Nele,
1é-se: “meu novo sistema ndo surgiu do nada, por geragdo espontanea, mas de forma progressiva e, de certo modo,
organica. A ideia central ou motriz era a de passar em revista todos e cada um dos elementos estratégicos do xadrez
e analisa-los em profundidade, sem levar em conta a intui¢do.”

3 Posso listar a0 menos quatro escolas bem difundidas no xadrez: romantica, classica, moderna e hipermoderna.
A escola romantica é conhecida como o jogo dos ataques e sacrificios de pecas. A escola classica se fundamenta,
sobretudo, nos aspectos estratégicos e "posicionais" do jogo e ndo so6 pela defini¢do das fases do jogo (abertura,
meio jogo e finais). Na escola moderna, popularizam-se conhecimentos como “o dominio do centro do tabuleiro
na fase de abertura” e a necessidade de elaborag@o de um “plano” ou estratégia no meio jogo. Por ultimo, a escola
hipermoderna fica conhecida por buscar o dominio a distancia do centro do tabuleiro na fase de abertura do jogo,
entre outros elementos.
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Conforme Yalom (2014), apenas na virada do seculo XIX para o XX que se tem registro
da criagdo de clubes exclusivamente femininos na Inglaterra. No século XIX, particularmente
na Franca e na Inglaterra, ja havia jogadores intitulados por seus pares como “mestres”, devido
a expertise que desenvolveram e por conseguirem “ganhar a vida” apenas por meio do jogo.
Também nesse periodo, intensificam-se os matches (embates na presenca de arbitros) entre
jogadores de toda a Europa. Constam muitos registros de que filésofos como Jean-Jacques
Rousseau e Voltaire eram jogadores fervorosos, evidenciando que o xadrez nunca deixou de
figurar entre os intelectuais da época (MURRAY, 1913).

Portanto, segundo as fontes consultadas, € na segunda metade do século XIX que um
momento de virada na histdria do xadrez é instaurado. Principalmente porque, apesar de nessa
altura ainda ndo haver uma federacdo internacional que regule torneios e competicbes de
xadrez, como nos diz Daniel Johnson (2013), o crescimento do capitalismo global gerou
prosperidade suficiente para apoiar uma comunidade de xadrez transatlantica. Pela primeira
vez, campedes nacionais na Europa e nos Estados Unidos despertaram o que o autor supracitado
chama de um orgulho patridtico em seus respectivos paises. E também a partir desse momento
que o xadrez passa a ser observado como uma atividade desafiadora do ponto de vista cognitivo,
muito associado & popularidade das partidas jogadas de olhos vendados e das simultaneas®’.
Alfred Binet foi o primeiro psicélogo a dirigir uma pesquisa sobre memoria tendo mestres de
xadrez da época como o objeto de estudo. Desde entdo, 0 jogo passou a ser uma ferramenta
utilizadissima na ciéncia, contribuindo fortemente para a criacdo de areas de estudo especificas,

como as ciéncias cognitivas, consoante David Shenk, reproduzido a seguir.

Durante a década de 1890, Binet tentava compreender a dindmica da meméria, como
parte do que provou ser a busca principal de sua carreira: definir e medir a inteligéncia
humana. Ficou fascinado com os jogadores que disputavam xadrez de olhos vendados
e com suas espantosas demonstra¢fes de memdria visual. Como seria exatamente que
conseguiriam aquilo? (SHENK, 2007, p. 129).

Mas o que temos a dizer sobre o processo de esportiviza¢io do xadrez? E curioso notar
que as referéncias histdricas a que tive acesso, a maioria delas escrita por enxadristas ou
académicos-enxadristas, ndo descrevem 0s acontecimentos quanto ao jogo associando-0s a
estrutura e a organizacdo esportiva de modo geral, que estava em franca ascensdo durante a

virada do século. N&o se pode esquecer que esse é o periodo, especialmente na Inglaterra, em

37 Simultdnea é uma modalidade em que um tUnico enxadrista joga com as pecas brancas N partidas contra N
adversarios.
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que a prética esportiva no seu modelo organizado passa a figurar como atividade relevante no
cotidiano das classes médias e da aristocracia (HOBSBAWN, 2015).

Baseando-me nas fontes historicas usadas por Peter Gay (1995), tenderia a afirmar que
esse distanciamento entre o xadrez e 0s esportes se deve aos modos de compreenséo sobre o
fendmeno esportivo, nesse periodo, pautarem-se em uma concepg¢do de esporte a servico do
apaziguamento da agressividade. Sob tal perspectiva, poderiamos pensar que, ndo obstante a
alegoria bélica seja aplicada ao xadrez desde seus primdrdios, esta foi uma pratica

demasiadamente simbdlica para estar a servi¢o da contencdo dos impulsos de agressividade.

Um ponto em que se pode talvez tracar certa proximidade entre o0s esportes e 0 xadrez
naquele momento, é quando Emanuel Lasker®, um dos jogadores de maior destaque do inicio
do século XX, torna-se o primeiro a reivindicar a garantia de direitos autorais dos jogadores
sobre suas partidas (KASPAROV, 2016). Isto é, respaldo legal, para além de somente um
carater de profissionalismo & pratica enxadristica, frente aqueles que defendiam o contrario. E
preciso pontuar que a reinvindicacdo de profissionalizacdo ndo se da porque Lasker era um
simples operéario de fabrica que precisava ser reembolsado pelo tempo que passava jogando,
como os escritos histéricos sobre o profissionalismo esportivo apontam ter acontecido no caso
de outras modalidades (GAY, 1995). Embora Lasker seja originario de uma familia simples na
antiga Prussia, tornou-se um académico, um homem “culto e de vasta cultura” (KASPAROV,
2017b, p. 97) como praticamente todos os jogadores que figuram no rol de celebridades
historicas do xadrez. Segundo destacam Juliano de Souza e Wanderley Marchi Junior (2012),
o profissionalismo no xadrez figura a partir do momento em que se testemunha um
desenvolvimento posicional e defensivo do jogo cada vez maior. O xadrez tornava-se cada vez
mais complexo e com a exigéncia de uma maior dedicacdo por parte dos jogadores, a
modalidade foi compelida na direcdo de um profissionalismo, nos mesmos moldes dos esportes

de performances fisicas da época.

Antes mesmo que qualquer instituicdo reguladora tivesse sido criada, pode-se dizer que
a segunda metade do século XIX foi marcada pela consolidacdo de um processo de codificagdo
das regras (DAMO, 2005). Processo que ocorreu em grande parte devido ao incremento na
promocao de matches e competicGes internacionais entre clubes franceses, ingleses, alemées e

italianos. Em outros termos, diferente do que aconteceu com o football, no qual uma das causas

3 Lasker foi o segundo campedo mundial de xadrez — concedido informalmente — e manteve o titulo por vinte e
sete anos.
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para o processo de codificacdo foi a necessidade de distin¢do dessa modalidade em relacéo as
outras praticas mais populares, conforme aponta Arlei Damo (2005). No século XI1X, as regras
relativas aos movimentos das pecas ja eram amplamente reconhecidas e ndo havia qualquer
jogo similar representando o mesmo sucesso. Era preciso, isso sim, apenas alinhar as normas
que regiam as competicdes de modo que elas tivessem validade global. Foi inclusive nesse
momento que o uso do reldgio passou a compor 0 conjunto de materiais requeridos nos jogos

mais importantes.

Além disso, 0s meios de comunicagcdo em massa impressos comegaram ndo apenas a
confeccionar revistas e boletins de xadrez especializados, mas também a disponibilizar colunas
semanais voltadas para o assunto nos jornais. Dentro desse caldeirdo de acontecimentos
historicos que impulsionaram a expansdo da modalidade, faltava ainda a organizacéo do torneio
mundial, que somente teve lugar no ano de 1851, em Londres (BIRD, 2002; MURRAY, 1913).
Atentando-se para a existéncia de uma comunidade internacional de jogadores 0s quais
duelavam nos torneios (com nomes relativamente bem conhecidos entre eles), alguns
campeonatos reconhecidos pelos enxadristas como mundiais se sucederam nos anos
posteriores. Porém, ndo sem faltarem polémicas em torno da legitimidade de concessdo dos

titulos, dos valores dos prémios e das condi¢fes de organizacao dos matches.

Alegava-se, por exemplo, que o portador do que seria o “titulo mundial” exercia
excessiva influéncia na elaboracdo das condi¢des e dos regulamentos do torneio seguinte.
Assim, o primeiro registro publico de um movimento de enxadristas em busca de
institucionalizacdo do xadrez é de 1900, na ocasido de um torneio em Munique (Alemanha), no
qual foi instituida a Associacdo Internacional de Mestres de Xadrez. Apesar dessa iniciativa
ndo ter ido adiante, outras tantas foram colocadas em curso nas décadas posteriores. A que
resultou em frutos foi a encabecada pela Federagdo Britanica de Xadrez. Até que, em 1914, o
estatuto da federacdo internacional é publicado (WINTER, [s.d.]). O controle sobre as regras,
assim como a organizagdo e a promogdo dos Campeonatos Mundiais, dos Torneios de
Candidatos, das Olimpiadas®° e de outros torneios, bem como a responsabilidade pela concesséo
dos titulos de Mestre, portanto, passaram a ficar ao cargo da Federacao Internacional de Xadrez

(FIDE). Atualmente, com pelo menos 152 confederacdes filiadas.

39 No inicio desta se¢do, afirmei que trataria da descricdo historica relativa ao xadrez destacando a relevancia
apenas dos paises europeus nesse processo. Porém, seria leviano da minha parte ignorar a relevancia da Unido
Soviética, sobretudo no século XX, para a modalidade. Para uma detalhada historia do desenvolvimento do xadrez
na Russia desde os tempos czaristas, ver Daniel Johnson (2013)
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No entanto, como indicam Souza e Marchi Janior (2012), esse processo de
representatividade ndo se deu de forma imediata. Isso porque, no inicio do século XX, uma
nacao gque havia despontado com forca nos tabuleiros foi a Unido Soviética, a qual manifestava
divergéncias em relacdo a organizacéo dos torneios FIDE. Somente a partir da segunda metade
do século XX, com a entrega do titulo de campedo mundial @ Mikhail Botvinnik e a inauguraco
de um periodo de sucessivos campefes mundiais russos, que uma aproximacdo da Unido
Soviética a FIDE se iniciou. A ponto de nos anos 1970 e 1980 a Unido Soviética, inclusive,
dirigir a FIDE. Assim, pode-se dizer que o século passado foi o periodo de estabilizacdo da
estrutura esportiva enxadristica, acima de tudo se observarmos esse processo a luz do modelo
de Allen Guttmann (1994). Autor que estabelece tipos ideais para se pensar a formacdo dos
esportes modernos: equidade, secularismo, racionalismo, especializacdo, quantificacdo,

organizacao burocratica e busca pelos recordes.

A consolidacdo da Federacdo Internacional do século XX para o atual, passa ndo
somente pela estabilizacdo dos processos acima recuperados, mas ainda pelo reconhecimento
da comunidade enxadristica da legitimidade de seu poder. Ndo é por outra razdo que o ato
simbdlico de concessao dos titulos vitalicios de Mestre, que passou a acontecer desde a década
de 50 do século passado, é considerado o &pice da carreira de muitos jogadores. Atualmente, a
FIDE pode conceder até quatro titulos de Mestre na categoria mista, ou seja, homens ou
mulheres. A depender do desempenho na categoria mista, poderao receber 0s seguintes titulos,
listados em ordem crescente de relevancia: Candidato a Mestre FIDE (CM), Mestre FIDE (MF),
Mestre Internacional (M), Grande Mestre (GM). Os titulos exclusivamente femininos
passaram a ser concedidos somente no final da década de 1970. S&o eles: Candidata a Mestre
Feminino (CMF), Mestre FIDE Feminino (MFF), Mestre Internacional Feminino (MIF),
Grande Mestre Feminino (GMF)%.

H& um conjunto de critérios bastante especificos e que devem ser combinados para que
um titulo de mestre seja concedido a um enxadrista. Dentre todos eles, um dos mais importantes
é um determinado patamar de alcance do rating*! — que pode ser definido em um primeiro nivel
como uma taxa de performance. Para cada titulo, uma pontuacgéo de rating deve ser atingida e
quanto maior o titulo, maior essa pontuacgdo a ser atingida. Os titulos femininos — originarios

de uma politica da FIDE para o incentivo do xadrez de alto nivel entre mulheres — possuem

40 Uma pratica comum da comunidade ¢é a de que, uma vez concedido um titulo, seu portador sempre que tiver seu
nome escrito em algum lugar o terd precedido das siglas indicando a titulagdo atual.
“1 Tratarei sobre o rating com maior detalhe no capitulo posterior.
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uma pontuacdo mais baixa. E possivel entender a razdo pela qual a federago teria criado os
titulos femininos observando os nimeros atuais de Grande Mestre no mundo. Enquanto a
populacdo masculina de GM contabiliza 1762, o grupo de mulheres que dispde do mesmo titulo
atualmente é de 37 (ALBOREDO, 2019). E curioso que essa discrepancia se dé justamente em
um esporte no qual a segmentarizacdo das categorias de género ndo seja constitutiva da
modalidade, como o é na maioria das modalidades esportivas.

Um outro ponto relevante no que tange ao registro histérico é compreender como se
desenvolveu a matriz espetacularizada do xadrez. Uma situacdo de destaque, que € inclusive
tratada com detalhes na ja citada pesquisa de Souza e Marchi Junior (2012)*, é o campeonato
mundial de xadrez do ano de 1972. Conhecido como o match do século. A razéo de ser dessa
expressao decorre de ter consistido de um campeonato mundial em que duelavam o norte-
americano Bobby Fischer e o entdo campedo mundial da URSS, Boris Spassky. Em seu livro,
o0 jornalista Daniel Johnson comeca o capitulo em que apresenta a histéria desse campeonato

mundial da seguinte forma:

Durante um glorioso verdo, 0 xadrez ultrapassou todos o0s outros jogos em
popularidade e importancia. Por mais remota que Reiquiavique® fosse, as
reverberacBes foram sentidas por todo o planeta. Mais de uma geracdo depois, 0
evento ocorrido ali em julho e agosto de 1972 ressoa até hoje. Fischer-Spassky foi
muito mais que um match de xadrez. Ganhou a grandiosidade de um épico — talvez o
Unico épico da Guerra Fria (JOHNSON, 2013, p. 174).

Como se Ié no excerto, foi um campeonato mundial disputado por um americano e um
russo justamente em uma conjuntura macrossocial na qual as tensdes politicas globais
atravessavam a vida social. Conforme Souza e Marchi Junior (2012), a prépria expressdo de
“match do século” é uma forte campanha midiatica. A metafora da disputa bélica travada no
tabuleiro entre as duas superpoténcias da época era ndo somente considerada boa demais para
os olhares atentos da imprensa mundial. Como também toda a disputa de forcas no campo
esportivo do xadrez que acontecia nos bastidores, no periodo que antecedeu o torneio, tornaram
a modalidade ainda mais digna de interesse aos olhos da imprensa global. De toda forma, o
despontar de um talento enxadristico norte-americano, que se tornou ao final do match o novo

campedo mundial, fez com que o0 xadrez se popularizasse em seu territorio de origem.

42 Justamente porque na andlise dos autores a forma mercantil de constituicdo do campo esportivo do xadrez
emerge a partir dessa situacdo do campeonato de 1972.
43 Capital da Islandia, local em que se realizou o torneio.
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Na década de 1990, o xadrez voltou a ser pauta na imprensa mundial, agora ndo em
razdo de um embate épico entre poténcias humanas mundiais mas sim inaugurando uma nova
disputa. Uma que somente teria sentido por um curto periodo de tempo: aquela entre humano e
maquina. No ano de 1992, o entdo Grande Mestre e campedo mundial Garry Kasparov jogou
dois matches contra o supercomputador da IBM “Deep Blue”. Em que pese as polémicas em
torno do evento, com acusagdes de trapagas e conspiracées, nenhum enxadrista mais tarde

duvidaria da supremacia das maquinas sobre os homens no tabuleiro.

Ainda assim, em um primeiro momento poder-se-ia acreditar que a tecnologia ao
suplantar o homem no xadrez poria fim no interesse humano pelo jogo. Entretanto, essa aposta
ndo se converteu em uma realidade. Em termos mais amplos, o que se pode afirmar é que a
tecnologia serviu para fomentar o crescimento do que se pode chamar de uma comunidade de
enxadristas global. O que podemos chamar de vertente espetacularizada do xadrez atualmente
ndo acontece por meio dos tradicionais canais televisivos, abertos ou fechados, como
poderiamos pensar, mas por uma acao conjunta entre a federagéo, os canais em plataformas de
streaming e os servidores de xadrez online*. O xadrez passou a ter um carater hibrido, ou seja,
ele é jogado tanto em tabuleiros virtuais, como no tabuleiro fisico. E como alguns enxadristas

ja argumentaram (TORRE..., 2022), uma modalidade ndo exclui a outra.

Uma ilustracao disso esta nos principais campeonatos mundiais, nos quais tabuleiros e
pecas possuem um equipamento que permite que cada lance seja remetido diretamente para um
tabuleiro virtual, disponibilizado para os canais de streaming® que fazem a transmissdo online
dos jogos. Os canais de streaming, mais do exibir esses torneios, sdo direcionados
especificamente a producdo de conteddo sobre xadrez. Ou seja, existe um universo inteiro de
conhecimento enxadristico disponivel na internet e acessivel aos interessados. Os comentaristas
das partidas, na maioria das vezes, sdo Grandes Mestres. Estes, por sua vez, podem fazer uso
do tabuleiro virtual para exibir os lances efetuados, tal como para testar e comentar sobre outras

possiveis sequéncias de lances.

Esse formato da matriz espetacularizada do xadrez fez com que a modalidade fosse
capaz de se adaptar as mudangas tecnoldgicas dos meios de comunicagdo sem que houvesse um

decréscimo do interesse pela pratica. Mesmo com a manutencdo de partidas longas, as quais

4 Os servidores de xadrez online sio plataformas virtuais nas quais é possivel que enxadristas do mundo inteiro
joguem partidas uns contra os outros. Além disso, nos ultimos anos, esses servidores comecaram a prover o servigo
de transmissao e analise das partidas dos principais torneios mundiais. Os servidores mais conhecidos no Brasil
sdo Lichess.com, Chess.com e Chess24. com.

* Youtube e Twitch.
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podem chegar a ter seis horas de duragéo. Julgo relevante realizar a descri¢cdo do funcionamento
dessa matriz, pois, como pude observar ao longo do trabalho de campo, acompanhar, comentar
e discutir os resultados dos campeonatos mais importantes de xadrez esportivo é uma parte

importante das formas de interacdo dos enxadristas dos clubes.

Se no caso do futebol, a FIFA parece se restringir a esfera da matriz espetacularizada,
no caso do xadrez, a federacdo internacional tem um alcance um pouco mais abrangente. A
FIDE regula torneios em que jogadores de qualquer clube regulamentado no Brasil podem
participar, garantindo uma espécie de excepcionalidade de caso, considerando a organizacao e
hierarquizacdo do sistema esportivo brasileiro. Isso somente foi possivel devido ao que é
reconhecido nesse meio esportivo como processo de “democratiza¢ao da FIDE”. Esse tema foi
pauta de uma das entrevistas com o enxadrista que mencionei ter se autointitulado “alguém da
velha guarda do xadrez carioca”. Roberto, com idade na faixa dos 40 anos e jogador ha vinte,

viu as mudangas de cunho politico que aconteceram no campo e conta o seguinte:

Houve uma democratizacdo de 10 anos para ca. Antigamente para vocé ter um rating
FIDE era uma coisa dificilima. Vocé tinha que jogar 12 partidas, contra 12 jogadores
que ja tinham rating FIDE e pontuar no minimo 50% para sair com um bloco de 2000.
Hoje meu rating FIDE ¢é de 1600, ndo existia rating FIDE de 1600, 1700. Era assim
para voceé ter FIDE, vocé tinha que ter 2000. [....] O torneio FIDE ficou mais acessivel.
Para vocé ter uma ideia, hoje tem campeonato mundial sub 1700. Eu posso jogar o
campeonato mundial de sub 1700 se quiser [...] As taxas ndo sdo mais tdo caras,
comegou a surgir o que vocé vé hoje, o Niteroi Chess Open, o Rio Chess, o Caioba
Chess Open, o Floripa, o Duchamp... torneios de premiagdes altas, que englobam
jogadores do mundo todo, principalmente daqui da américa latina (Entrevista com
Roberto).

Os torneios FIDE no Brasil ja aconteciam através da Confederacdo Brasileira de Xadrez
(CBX) pelo menos desde a década de 70, mas conforme explica Roberto, sua participacdo
ficava restrita aqueles enxadristas de grande pontuacdo. Foi em 2014 que a FIDE, em uma
iniciativa estratégica para incrementar os recursos financeiros, ampliou a escala de rating
possibilitando que qualquer enxadrista do mundo inteiro pudesse ser avaliado em uma mesma
base de ranqueamento, gragas ao sistema rating ELO (FIDE, 2020). Tudo apenas com 0
pagamento anual de uma taxa e os tramites burocraticos. Eu participei em ao menos dois
torneios FIDE nos anos de 2022, um deles considerado um dos mais importantes da América
Latina. Em uma dessas participacdes, fiz o seguinte registro em meu diario de campo, o que me
possibilitou interpretar que “a estratégia de democratiza¢ao” trouxe um entrelacamento entre a

matriz espetacularizada e comunitaria do xadrez.

Eu estava sentada em uma das cadeiras, aguardando o inicio da ceriménia de abertura
do evento. Dois participantes sentaram-se préximos a mim e eles ndo deveriam ter
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mais que 19 anos. Um deles fez o seguinte comentéario: "O legal de torneio assim é
que vocé ndo so vé os mestres, vocé pode acabar caindo com um deles nas primeiras
rodadas!” (Diario de campo 01/09/2022).

2.2 O campo enxadristico brasileiro

A expansdo do xadrez ao longo do século XIX na Europa ndo demorou muito para
chegar as colbnias, como foi o caso do Brasil. Conforme aponta Waldemar Costa (2009), antes
disso ndo ha registros claros sobre a regularidade e a consisténcia de sua pratica. O que existem
sdo suspeitas de que integrantes da corte portuguesa travavam embates, pois além de alguns
livros trazidos das terras portuguesas, tabuleiros e pecas também integravam o material
despachado em alto-mar. J& na segunda metade do século, havia enxadristas que praticavam
com regularidade, a maioria deles era de comerciantes estrangeiros estabelecidos na capital do
Império, mas igualmente alguns intelectuais como Machado de Assis e 0 pianista Arthur

Napole&o.

De modo similar ao que aconteceu na Europa, a pratica ndo era dissociada da teoria,
assim, nas décadas finais do século XIX surgiram as primeiras publicacGes e também os
primeiros clubes na capital e, posteriormente, na cidade de Sdo Paulo (COSTA, W. 2009).
Como vimos na secdo anterior, apds a Primeira Grande Guerra € que a Federacao Internacional
finalmente foi fundada. E, segundo Luiz Loureiro (2006), ha registros de que a Federacdo
Brasileira de Xadrez teria sido criada no mesmo ano em gue a FIDE, mais especificamente, em
6 de novembro. No entanto, demorou um ano até que a fundacao saisse de fato do papel, de
modo que a filiacdo desta aquela, por sua vez, deu-se somente em 1935. As razdes pelas quais
essa demora na implementacdo da federacdo brasileira teria acontecido ndo ficam claras nas

fontes consultadas.

Tudo indica que o século XX foi marcado por uma popularizacdo que ainda néo tinha
sido vista no pais. O que €é corroborado pelo aumento no nimero de eventos que as federacdes
estaduais — cada vez mais organizadas em suas estruturas — promoveram nas décadas de 30, 40
e 50. E preciso lembrar, porém, que esse desenvolvimento se deu de forma desigual e
heterogénea nas diferentes regides e cidades do pais, embora seja dificil mapear tais diferencas
observando apenas as fontes consultadas, 0 grosso delas escritas por enxadristas. Verifica-se
gue a maior parte dos registros histdricos sobre o xadrez no pais descreve esse processo de
forma generica e em uma escala ascendente de desenvolvimento do esporte. Para o presente

trabalho, cabe lembrar que esses registros tratam-se de um recorte.
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Mas imagino que até aqui o leitor j& seja capaz de entender que o xadrez do Ocidente
seja uma atividade historicamente praticada por pessoas de classes sociais abastadas. E no
Brasil isso ndo foi diferente. Por esse fator, é de se suspeitar que o desenvolvimento e a
expansdo da qual viemos tratando tenham predominantemente se dado nas cidades mais

desenvolvidas da época, isto €, as da regido sudeste e depois sul do pais.

Voltemos aos aspectos historicos a que tivemos acesso. N@o é por outro motivo que
essas mesmas décadas testemunharam um impulso na qualidade técnica dos jogadores. O que
ficou evidente com o primeiro titulo de Mestre Internacional concedido a um brasileiro no ano
de 1952. Nos anos posteriores, o Brasil ganha destaque inédito no cenario esportivo
internacional, hospedando duas edi¢des do Torneio Interzonal*® (1973 e 1979), na cidade de
Petropolis e do Rio de Janeiro, respectivamente. E provavel que o desempenho de Henrique
Mecking (conhecido como Mequinho), o Unico a participar de duas edi¢cdes do Torneio de
Candidatos*’ (1974 e 1977) e o primeiro a se tornar Grande Mestre brasileiro, tenha contribuido

para alcar o pais a esse nivel*®. Sobre o primeiro GM brasileiro, cabem algumas palavras.

E possivel afirmar que na metade do século XX o xadrez ndo gozava do prestigio
midiatico que outras modalidades esportivas desfrutavam. Todavia, € provavel que as décadas
de 70 e 80 tenham sido o periodo em gue mais se ouviu falar sobre o esporte, a0 menos nos
veiculos impressos de comunicacdo do pais. Mequinho, que era atleta do clube de regatas do
Flamengo, ap6s receber o titulo de Grande Mestre foi homenageado em muitas ocasides
(FOLHA DE SAO PAULDO, 2022), como aquela feita pelo seu clube no Maracan4, antes de
uma partida entre Flamengo e Vasco em 19 de janeiro de 1972 (COMUNICACAO
FLAMENGO, 2022), tendo recebido aplausos de todos os torcedores presentes.

Que seus jogadores desde cedo davam um jeito de publicarem suas colunas sobre o
assunto, isso todos ja sabemos. Mas a partir de 1971, conforme os arquivos do Jornal do Brasil
(1971a) que consultei, os acontecimentos do xadrez deixam de ter um espaco de algumas
poucas linhas informativas, para ter ocasides de uma matéria inteira. Meses mais tarde, o
proprio Mequinho é convidado a ter uma coluna semanal de destaque no caderno de esportes,

na qual ele divulga informagdes sobre os principais torneios da época com analises das partidas

4 Na escala de relevancia dos torneios mundiais, o Interzonal era o torneio em que se classificavam os enxadristas
que jogariam o Torneio de Candidatos, dentre esses, o campedo seria aquele apto a desafiar o portador do titulo de
campedo mundial da vez.

47O Torneio de Candidatos até os dias de hoje é considerado a segunda competicdo mais importante do xadrez
competitivo. Nesta competicao € definido quem disputard o campeonato mundial.

“8 Infiro esse argumento a partir da leitura das fontes.
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e apresenta as regras do jogo —em um claro intuito de difundir a modalidade entre os brasileiros.
Na coluna, o grande mestre brasileiro ainda fala sobre as iniciativas no pais sobre o ensino do
xadrez, bem como registra aquelas iniciativas que ele mesmo buscava implementar. Ha de se
lembrar que, apds ganhar o titulo de GM, Mequinho foi convidado a atuar como assessor do
entdo ministro da Educac&o, Jarbas Passarinho. No caso, no departamento de Educacéo Fisica
durante o governo ditatorial do general-presidente Emilio Garrastazu Médici, em 1972.

Mesmo com a projecdo do Brasil no cenario mundial do xadrez, conforme as fontes a
que tive acesso, até o inicio da década de 1980 a Confederacdo Brasileira de Xadrez (CBX) —
criada a partir da lei 3.199 de 1941, em substituicdo a Federacdo Nacional de Xadrez — padecia

de problemas na conducao politica por parte dos dirigentes. De acordo com Luiz Loureiro:

A presidéncia da CBX sempre reservou esse cargo para pessoas do meio do xadrez,
mas que também eram figuras social, politica e financeiramente bem sucedidas e
posicionadas. Muitos presidentes anteriores eram homens ricos ou abastados e
estavam ligados a uma tradicdo secular de administrar xadrez mediante mecenato
direto ou indireto e também através de contatos com fontes potenciais de patrocinio,
ligadas a seus conhecimentos pessoais. Além de atuarem sempre a base de
“personalismo”, sem aprimorar a geréncia interna do xadrez nacional e sem formular
planos e politicas de longo prazo (LOUREIRO, 20086, p. 8).

Essa mesma referéncia destaca que, em 1988, Jaime Sunyé Neto assumiu a presidéncia
da CBX, estabelecendo uma geréncia tida por alguns como “mais profissional”; a0 menos em
um primeiro momento. Foi sob a atuacdo desse novo presidente que viu-se, por exemplo, as
primeiras iniciativas encabecadas pelo 6rgdo de implementacdo de programas de xadrez nas
escolas, bem como a organizacdo de torneios infanto-juvenis de alcance nacional. No entanto,
segundo registro de Loureiro (2006), na gestdo de Jaime bem como naquelas posteriores, surge
um novo problema politico. Um que é tema de discussdo ainda nos dias de hoje nas conversas
entre jogadores, conforme pude presenciar em muitos momentos do campo: a questdo das
funcdes sobrepostas de dirigente-jogador (JORNAL DO BRASIL, 1971b)*. Loureiro ainda
relata que o problema desse tipo de situagdo esta no fato de que as decisfes que a Confederacdo
precisa tomar partem da premissa juridica da impessoalidade, no entanto, com a sobreposicao
de funcdes, esse processo decisorio se torna enviesado. O que incide na convocacao dos atletas

e na selecdo da equipe técnica, entre outras escolhas incumbidas & Confederacéo.

Pelo que pude perceber ao longo da pesquisa, problemas como esses parecem ser algo

crénico no campo esportivo do xadrez. Tanto ao nivel nacional quanto ao estadual, discussdes

49 Ver coluna “Confederagio diz que Mequinho ndo colabora” no referido documento.
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eram e ainda sdo travadas. Muitas delas registradas em blogs pessoais de jogadores e,
atualmente, em videos publicados no Youtube pelos préprios enxadristas. As discussdes sdo ndo
apenas quanto a sobreposicdo de papéis de dirigente-jogador, mas também quanto as
injustificadas modificacdes de regras (as quais acabam favorecendo determinado grupo), ou a
falta de transparéncia nas regras que regulam a férmula do rating, bem como sobre critérios

escusos para a concessdo de titulos de Mestre Nacional.

No que tange este estudo, ha ainda a necessidade de se apresentar um breve histdrico
regional do desenvolvimento esportivo do xadrez. Com tudo o que foi apresentado até o
momento, deve-se inferir que o estado do Rio de Janeiro — antes mesmo que levasse esse nome
— foi protagonista na histéria do esporte. As fontes a que tive acesso mostram que o estado do
Rio viveu um caso atipico nesse contexto, no qual coexistiram duas federacGes por um bom
tempo: a Federacdo Fluminense de Xadrez (FFX) e a Federacdo Metropolitana de Xadrez
(FMX). Conforme o estatuto vigente (FEXERJ, 2014), apenas no ano de 1976 essas duas
entidades se fundiram para formar a Federacdo de Xadrez do Estado do Rio de Janeiro.
Atualmente, dez clubes de xadrez da capital do estado, mais sete da regido metropolitana e do
interior do estado, estdo vinculados a entidade. Esses clubes podem inscrever seus jogadores
em cinco torneios estaduais que acontecem anualmente. A federacao, por sua vez, tem a gestdo
renovada a cada triénio. A depender da politica e da conducéo da direcdo, pode haver alteracfes

no calendario dos torneios promovidos.

Pode-se levantar a questdo se a federacdo estadual ndo estaria em um processo de
obsolescéncia, devido ao que foi tratado acima sobre o processo de democratizacdo dos torneios
da Federacdo Internacional de Xadrez. Isto &, se todo e qualquer jogador de xadrez pode integrar
o sistema da FIDE, qual seria a razéo de ser dos torneios estaduais? Ou mesmo, por que entdo
os torneios estaduais ndo integram o sistema de classificacdo da FIDE? Ja que os resultados ali
obtidos ndo servem para alcar posicdes melhores no sistema de classificacdo CBX e FIDE. E
preciso considerar pelo menos dois pontos: o primeiro deles é que a democratizacdo da qual o
entrevistado mencionou é referente, em especial, a pontuacdo e ndo tanto ao aspecto financeiro.
Como recuperado com a fala do interlocutor, antes apenas quem tinha rating acima de 2000,
um feito restrito aos enxadristas mais experientes, podia participar desse conjunto de torneios.
Atualmente, ndo € necessario ter uma pontuacdo expressiva, basta que seja paga a taxa de

anuidade da CBX (cento e vinte reais) para que o jogador participe dos torneios FIDE.

Contudo, conforme me relatou o antigo presidente da FEXERJ em entrevista, pela taxa

de anuidade ser de alto valor, para a grande maioria dos jogadores a participagdo nos torneios
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FIDE acaba inviabilizada. A FEXERJ, em contrapartida, exige apenas o pagamento Unico da
taxa de inscrigdo na federagédo (quarenta reais), 0 que torna seus torneios financeiramente mais
viaveis ao publico. Junto a isso, 0 segundo aspecto que deve ser pesado diz respeito as condigdes

de implementacédo dos torneios FIDE na perspectiva da federacéo.

Ainda de acordo com o que me contou o ex-presidente da FEXERJ, o custo de um
torneio nos moldes FIDE é bastante alto. Segundo suas informacdes, apenas para oficializar o
torneio é preciso que a federacdo pague algumas taxas que, somadas, chegam aos quatrocentos
reais. Além disso, ao final do torneio ha a taxa — por jogador — para o célculo do rating. Logo,
em um torneio no qual participam poucos jogadores, o prejuizo é dado como certo. Ainda que
se considere tornar no molde FIDE apenas os torneios de grande porte, como interclubes e o
torneio estadual absoluto, a obrigacéo de pagamento da anuidade, segundo o ex-presidente, de

todo modo resultara em desinteresse de uma grande parcela de jogadores.

2.3 O Nucleo de Xadrez de Niteroi

Tal qual inicialmente mencionado, a maior parte do trabalho de campo desta pesquisa
ocorreu no tnico clube de xadrez da cidade de Niterdi®, regido metropolitana do Rio de Janeiro:
o Nucleo de Xadrez de Niter6i (NXN)°L. Embora o clube atualmente esteja hospedado nas
dependéncias do Clube Portugués, por sua vez localizado no bairro do Ingé e considerado nobre

dentro do municipio, sua historia € muito anterior a atual localizac&o.

Antes de seguir com a apresentacdo historica do clube, é importante fazer dois
destaques. O primeiro diz respeito a questdo do anonimato. Durante todo o trabalho de campo,
concebi internamente e de forma naturalizada a ideia de que trataria ndo apenas 0s
interlocutores, como também o nome do clube e seu municipio de localizacdo por meio do
anonimato. Todavia, foi durante a escrita desta tese, mais precisamente enquanto nas linhas
relativas a historia do clube, que vim a perceber que a omissdo e 0 mascaramento dessas
informagBes comprometeria ndo apenas a propria descricdo densa (FONSECA, 2008;

GEERTZ, 2019). Como também estaria falhando com a motivacédo inicial de preservar a

%0 O Clube Portugués foi fundado em 1960 e é um espago privado que oferece atividades de lazer, escolinhas
esportivas e eventos. Nao hé necessidade de associar-se ao Clube Portugués para filiar-se ao NXN, ainda que,
segundo a politica do NXN, todo sécio do clube Portugués esta isento de mensalidade.

51 Embora eu faga mencio explicita a0 nome verdadeiro do clube de xadrez, saliento que a identidade de seus
membros permanecerd preservada. Os interlocutores eventualmente citados tiveram seus nomes proprios
substituidos por outros.
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privacidade e a identidade dos jogadores, visto que um leitor mais atento conseguiria
depreender que a cidade de localizagdo do clube seria Niterdi, por exemplo®2. Foi quando pus
em questdo justamente a naturalizacdo do anonimato e a importancia de se debrucar sobre isso,
compreendendo em todas as dimensdes as consequéncias entre uma escolha ou outra, dentro do

que a escrita de um texto antropoldgico pode acarretar.

O que vale esclarecer é que ndo houve uma demanda por parte dos interlocutores para
que tivessem suas identidades mantidas no anonimato. Afirmo isso tanto do ponto de vista
institucional — ou seja, a diretoria do clube —, como do ponto vista pessoal, dos sécios
interlocutores. Com esse cenario como pano de fundo, na primeira versdo da secdo desta tese
sobre a histéria do clube, empreendi um dificil malabarismo retorico para ndo passar
desapercebida nenhuma informacéo referencial. E percebi que, com isso, estaria deixando para
trds a oportunidade de registrar a histéria daquela instituicdo, ainda que a partir de uma
perspectiva antropoldgica. O que me leva ao segundo destaque que gostaria de fazer. N&o
encontrei nenhum registro escrito que contasse minimamente a historia do clube. Tal esforco
histérico precisou, portanto, ater-se fundamentalmente as memorias partilhadas entre os
enxadristas que compuseram o grupo em tempos anteriores. Com relacdo a identidade dos
interlocutores, optei por seguir com o uso de pseudénimos, uma vez que eles compartilham

percepcoes, impressdes e valores pessoais relativos ao contexto social do xadrez.

Com relagéo ao clube, na esteira dos argumentos de Joel Candau (2013), digo que sua
histéria pode ser pensada como um conjunto de representacbes de acontecimentos, cuja
trajetdria coletiva encontra coeréncia e logica. Levando em conta as narrativas coletadas, as

representacdes evocadas sobre o passado do clube sdo muito similares.

Quer se trate de um individuo apenas ou de todo um grupo, a forca das memorias
dependera da coeréncia geral do campo memoravel, quer dizer, da estruturagdo mais
ou menos homogeénea do conjunto de lembrancas a partir de um momento de origem
e de uma sucessédo de fatos. Como demonstrou Hallbwachs, o trabalho de producéo
de um campo do memoravel serd mais fortalecido quando encontrar um eco naquilo
que ele denomina de pensamento coletivo e que cada individuo mantém, ou se esfor¢a
em compartilhar com outros membros do grupo (CANDAU, 2013, p. 100).

O ano de criagdo do NXN foi em 2000. Um grupo de enxadristas niteroienses — por
volta de seis pessoas, todos homens —, encontravam-se em algumas mesas localizadas em um

pequeno shopping no bairro de S&o Francisco, em frente a praia. Esse grupo de amigos

52 Essa leitura atenta foi feita pelos colegas que discutiram uma das versdes do texto em encontros de orientacio
coletiva.
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moradores e enxadristas resolveram se juntar e fundar o Ndcleo de Xadrez de S&o Francisco,
cujo o nome foi alterado naquele mesmo ano para o Nucleo de Xadrez de Niterdi. Seus
fundadores contam que naquele centro comercial, apesar de haver algumas mesas embaixo da
marquise no segundo piso (e que tornavam o ambiente agradavel), nas ocasides em que se
chovia enfrentavam problemas, pois a brisa maritima frequente na regido, juntamente com a

chuva, acabava por molhar os jogadores e os materiais.

Ainda assim, essas intempéries climaticas ndo impediram que 0S encontros
continuassem acontecendo com certa regularidade. Seus fundadores contam também que
muitas vezes os comerciantes locais, a partir de determinada hora, forneciam espagos mais
protegidos para eles alocarem as mesas. Até que em novembro daguele mesmo ano, 0s
participantes tiveram a chance de alugar uma sala no proprio centro comercial, instituindo assim
as primeiras instalacdes do NXN. Na sequéncia, vieram o0s tramites burocraticos de
credenciamento junto a federagdo e com isso a participacdo nos torneios estaduais. E ja que o
grupo era composto por enxadristas experientes, consequentemente os primeiros resultados em
torneios. Um de seus fundadores lembra que a primeira participacdo do NXN no campeonato
interclubes — uma das competi¢fes mais tradicionais do xadrez carioca — rendeu aos seus

integrantes o terceiro lugar na competicéo.

Um outro enxadrista, que ndo foi um dos fundadores mas conheceu esse grupo
originario, lembrou com saudosismo a antiga localizacdo do NXN no bairro de Sdo Francisco,
comparando-a com a atual: “a sala era pequena, mas tinha um patiozinho, um espaco grande.
Era show de bola. Ali era 6timo, tinha um janeldo de frente para a Baia de Guanabara. Era

assim, digamos, mais luxuoso. A sala aqui ¢ mais escondida e apertada.”

Os fundadores contaram ainda que no ano de 2003 foi elaborado e enviado um projeto
a Secretaria de Educacdo do municipio, buscando recursos para a manutencao do espaco, cuja
toda a verba até ali provinha da cobranca de mensalidade aos associados. O projeto tinha por
objetivo promover o xadrez nas escolas. A proposta seria de que o clube cuidaria da gestéo,
fornecendo materiais e professores de xadrez. A contrapartida de disponibilizar professores
para ensinar o xadrez nas escolas municipais seria uma verba destinada ndo somente para
pagamento dos tutores, mas também para a manutencéo do espaco do clube. Segundo contaram
dois dos fundadores atuantes no projeto, este foi aceito e permaneceu vigente até 2007, com
destaque inclusive na midia local (BASTOS, 2007). Esse € um dado interessante, pois por

algum tempo me perguntei em que medida existiria uma articulacéo entre os clubes de xadrez
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e as escolas, posto que entre os jogadores hd um consenso sobre a importancia de se ensinar a

modalidade desde cedo.

Uma vez que se fala tanto sobre os beneficios cognitivos do aprendizado do xadrez em
idade escolar, por que seria tdo dificil encontrar iniciativas nessa dire¢do por parte dos clubes?
Os clubes tém autonomia suficiente para promoverem atividades com o enfoque que melhor
entenderem relevante. Ha clubes no estado do Rio com tradicdo de promover aulas e estudos
voltados para criangas e jovens, porém outros se atém a organizar torneios internos absolutos,
isto é, para todos os integrantes. A principal funcdo do clube, portanto, é a de promover uma
ponte entre o jogador e o seu reconhecimento diante da federacéo.

Voltando ao aspecto histérico do NXN, com a extingdo do projeto de xadrez nas escolas
municipais apés 2007, manter a ocupacdo da sala no centro comercial de S&o Francisco ficou
invidvel financeiramente. A sede precisou ser transferida para outro local, o Clube de Regatas
Icarai, e naquelas dependéncias permaneceu até o ano de 2013. Dois enxadristas me afirmaram
que aquele foi um periodo de “baixa” do clube, quer dizer, com poucas iniciativas pensadas
para 0s membros. Um enxadrista disse que “nesse periodo 0 pessoal se encontrava so pra jogar
ping de 5 minutos. Era s6 isso”. Uma outra historia que ouvi desse periodo foi a de que um dos
jogadores ingressante no ano de 2008, com uma certa regularidade “chegava no clube e dava
de cara com a porta fechada”. E isso porque, com recorréncia, aconteciam situagfes de
desencontro entre 0s membros responsaveis. Apenas em 2013, com a transferéncia do NXN
para o Clube Portugués, € que a associacao teria “dado uma renovada”, segundo o interlocutor

anterior.

Consoante o estatuto vigente do NXN (2016), a diretoria é composta pelos cargos de
Presidente, Vice-presidente, Diretor Secretario, Diretor Tesoureiro, Diretor técnico e do
conselho fiscal, todos com mandatos bienais. Os recursos atualmente sdo provenientes
majoritariamente das mensalidades (que em 2022 tinham o custo de 20 reais), de doacdes, dos

torneios e das vendas de camisetas.

Ainda segundo o estatuto, as categorias de socios sao: fundadores, grandes beneméritos,
benemeritos, proprietarios, contribuintes, atletas, femininos, juvenis e infantis. Conforme o
paragrafo quatro do artigo 16 do estatuto, “visando o incentivo a pratica do xadrez feminino e
a pratica entre os jovens”, a contribui¢do mensal para esse grupo ¢ diferenciada. Em medida
recente por parte da diretoria passada, foi extinta a obrigatoriedade da mensalidade para

mulheres, assim como a contribuicdo mensal de estudantes. Ademais, para professores de



62

xadrez e moradores de municipio vizinho a mensalidade é de valor parcial. Sdo isentos ainda
enxadristas titulados. No momento de escrita desta tese, 0 NXN tem 75 associados que ndo
necessariamente frequentam o local com regularidade, mas que poderiam participar de qualquer

torneio a nivel estadual pela referida instituicéo.

A sala do clube é relativamente pequena para a quantidade de associados, com a
metragem de 8,5m de comprimento x 3m de largura. Na hipétese da promogéo de um torneio
em que todos 0s sOcios participassem, seria preciso hospeda-lo em outra localidade. Ha espaco
o suficiente para dezoito jogadores, que podem ser distribuidos nas nove mesas presentes no
local. Além dessa mobilia, a sala dispde de um armario préximo a Unica janela do espago, no
qual ficam guardados livros, troféus, reldgios, tabuleiros e pecas, blocos de notagdo, fora um
computador que o clube adquiriu recentemente com a arrecadacdo das mensalidades. Na sala,
encontramos ainda uma TV suspensa, na qual sao projetadas as analises de partidas e os estudos
tematicos. Proximo a porta, consta uma pequena geladeira e uma mesa com café, oferecido

sempre que alguma atividade acontece.

Sempre que um clube de xadrez no estado do Rio de Janeiro regulariza a sua situagdo
do ponto de vista juridico, ele pode passar a hospedar torneios estaduais e torneios FIDE. Uma
das tradigdes do NXN que os seus membros fazem questdo de destacar € da “qualidade” e do
“nivel” de organizagdo desses eventos. Os critérios levados em conta para isso sdo, em especial,
o rigor da equipe de arbitragem, a pontualidade (as rodadas devem iniciar no horario divulgado)
e o arranjo de espagos compativeis com a pratica enxadristica (silenciosos e climatizados).

Foto 2 — O clube, 2023 (Acervo da autora)
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Foto 3 — Palestra do Mestre FIDE, sobre o torneio de candidatos, 2022 (Acervo da autora)

No que tange os horérios de funcionamento atuais do clube, ele em geral é aberto nas
noites de tercas e quintas, bem como nas tardes de sabado (eventualmente, o clube é aberto
também aos domingos, quando algum torneio oficial ocupa os dois dias do final de semana).
As tercas, as atividades sdo voltadas para o puablico infantil e para enxadristas de nivel mais
avancado, enquanto nas quintas acontecem os estudos voltados para os iniciantes. Embora essa
divisdo por categoria esteja na proposta inicial das praticas, enxadristas de diferentes niveis
participam dessas atividades. Nas tardes de sdbado, quando ndo ha torneios agendados, o clube
é aberto para a pratica livre, ficando ao critério dos jogadores o ritmo de jogo empregado.

2.4 Perfil socioeconomico do associado

Logo que tomei parte nas atividades presenciais do clube, tive dificuldades em
classificar mentalmente aquele grupo. A Unica caracteristica que saltava aos olhos de qualquer
um presente naquele espaco era o fator género (falaremos sobre isso mais adiante). Quanto aos
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outros fatores como idade e classe social, apenas por meio da observacéao seria dificil indicar
onde residia a homogeneidade daquele coletivo. Minha dificuldade em categorizar esse grupo
de maneira homogénea, a maneira do estudo de Ingrid Fonseca (2015) — que explorou a
sociabilidade entre os jogadores de um clube de malha (em um bairro suburbano do Rio de
Janeiro) usando a categoria "velho" — , levou-me a optar por outra abordagem. Uma que
buscasse compreender o grupo por meio de dados mais objetivos.

Para tracar o perfil socioecondmico dos 75 participantes enviei um questionario ao
grupo de sécios do NXN, pelo aplicativo de mensagem Whatsapp. Tive o retorno de 41

enxadristas. Abaixo apresento e discuto alguns desses resultados.

Faixa etaria dos sodcios

11-15 16-20 21-25 26-30 31-35 36-40 41-45 46-50 51-55 56-60 61-65 66-70 71-75

Grafico 1 — Faixa etaria dos socios do Nucleo de Xadrez de Niteroi (NXN)



Género

Feminino Masculino

Grafico 2 — Frequéncia por género dos associados do NXN

Renda por salario minimo

Grafico 3 — Renda dos associados do NXN por salario-minimo
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Araruama

Amarelo

Municipio de residéncia

Marica Niterdi Petrépolis Rio de Janeiro Sdo Gongalo

Grafico 4 — Municipio de residéncia dos associados do NXN

Branco Pardo

Grafico 5 — Frequéncia por raga dos associados do NXN

Preto

Teresopolis
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Escolaridade

Pés-graduacgao

Ensino

Grafico 6 — Frequéncia por escolaridade dos associados do NXN

Transporte

Onibus

Grafico 7 — Frequéncia por transporte usado para ir ao clube dos associados do NXN
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Grafico 8 — Nuvem de palavras representando a frequéncia de profissdes dos associados do NXN

Idade que comecgou a jogar

0-5 anos 6-12 anos 13-18 anos 18 anos ou mais

Grafico 9 — Idade em que os associados do NXN comegaram a jogar xadrez
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Como aprendeu a jogar xadrez

Sozinho

Na escola

Pela internet/programas de computador ’

Com familiares
Com amigos ’

0

Grafico 10 — Como os associados do NXN aprenderam a jogar xadrez

A andlise desses graficos permite visualizar que o NXN é composto por sdcios
majoritariamente de um mesmo estrato social. Embora possa haver uma variacdo no quesito
renda, a alta detencédo de capital simbdlico (BOURDIEU, 2007) — expressa na prevaléncia de
associados com diplomas de p6s-graduacdo (Gréfico 6), bem como na frequéncia de escolhas
profissionais em areas de prestigio como engenharia e ensino (Gréfico 8) — permite afirmar que
o grupo comporia as chamadas “camadas médias intelectualizadas" (VELHO, 1973). Assim,
no que tange a questdo da renda, ndo se pode analisar o grupo apenas a partir de sua identidade
como enxadrista. Deve-se observar marcadores sociais de maior impacto que se relacionariam
a renda, como o clube estar localizado em uma cidade de alta renda per capita e em um bairro
nobre, como ja dito. De todo modo, seria preciso comparar com clubes localizados em bairros
do Rio de Janeiro, por exemplo, para inferir algo dessa relagdo com maior precisdo. Ja a respeito
das profissdes, cabe destacar que o xadrez ndo aparece como uma atividade profissional na
maior parte dos casos. Apesar de tal pergunta néo ter sido explicitada no questionario, os dados
produzidos com a observagdo-participante indicam que apenas um soOcio extrai sua renda

exclusivamente da atuagdo como professor de xadrez.

Essa relativa homogeneidade pode, em uma primeira mirada, deixar de existir se
tivermos em foco outro elemento do perfil: a idade (Grafico 1). Dificilmente em outros esportes
é possivel constatar uma variabilidade etaria tdo grande como no xadrez. Essa é uma

caracteristica da modalidade enaltecida por seus praticantes e dirigentes. Em um torneio FIDE
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(e mesmo em torneios estaduais) ndo € incomum encontrar crian¢as de apenas 7 anos e pessoas

com mais de 80 anos disputando 0 mesmo torneio absoluto.

No caso especifico desse clube, nota-se uma frequéncia maior entre os socios que
tém idade entre 11 e 35 anos. Esse dado tem consonancia com uma declaragédo de Claudio, que
foi presidente do clube no triénio 2019 a 2021. Segundo ele, estaria havendo uma renovagao no
clube nos ultimos tempos: “se vocé fosse 14 [no clube] alguns anos antes, vocé ia encontrar um
monte de velho. Uma geragdo que ndo tava sendo substituida.”. Se no quesito idade essa

variacdo é acentuada, no quesito género ja ndo é possivel dizer o mesmo.

Uma das informagdes que mais me chamou a atencdo assim que passei a frequentar o
clube regularmente foi tal desequilibrio entre o nimero de mulheres e homens associados a
instituicio. No momento de desenvolvimento da pesquisa de campo, a prevaléncia era de
homens (Gréfico 2). Devo dizer ainda que por um periodo esse nimero de mulheres associadas
s0 ndo chegou a ser zero devido a minha participacdo como associada-pesquisadora.
Enxadristas mais antigos do clube me contaram que historicamente esse desequilibrio sempre
existiu, ndo obstante as iniciativas por parte da diretoria, sobretudo das gestdes mais recentes,
para promover e difundir o xadrez feminino, como consta no estatuto e como ja explorei no

capitulo anterior.

E interessante destacar que o NXN, tendo essa caracteristica marcadamente
generificada, é significado pelos s6cios como um espaco que se opbe a casa e a familia.
Presenciei trés situacdes emblematicas nesse sentido. A primeira delas foi uma conversa com
dois enxadristas jovens, no deslocamento a carro para o torneio Interclubes do Tijuca Ténis
Clube, em 2022. Um dos enxadristas, Jodo, com idade em torno dos 35 anos e associado ao
clube desde 2019, partilhava a sua percep¢do sobre 0 movimento dos socios do clube. No que
concluiu que o xadrez “tem uma capacidade de absorver as pessoas”, dizendo que alguns dos
gue comecam a jogar xadrez deixam de se dedicar a outras coisas da vida para so fazer aquilo.
Exemplificou sua visdo mencionando outro sécio, Ricardo, o qual havia partilhado com ele que
sua esposa reclamara de todos os finais de semana Ricardo estar envolvido com alguma
atividade de xadrez. Jodo retratou tal exemplo como negativo, afirmando na sequéncia que ele
proprio “tem esposa e outros interesses”, que nao quer “viver s6 para o xadrez”. A segunda
situacdo foi durante a entrevista com Marcos, quando contava sobre 0s momentos em que

precisou interromper a pratica do xadrez, opondo claramente o jogo a vida em familia:
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Eu casei, tive a primeira menina e, assim, quem me conhece sabe que eu sou muito
familia, muito familia mesmo. E eu conversei com a minha esposa, que eu nao jogaria
até ela fazer 5 anos, eu queria acompanhar o desenvolvimento dela, né? Entéo eu
acompanhei tudo, sé que quando ela ia fazer 5 anos veio a irmd, o aviso que a irma
estava a caminho. Ai eu falei, 10 anos [risos] e nessa de 10 anos, acabei ficando 14
anos sem jogar, né? Sem jogar nada, sem olhar nada. Af eu voltei ja com a mais nova
com 10 anos e a mais velha com 15. (Entrevista com Marcos).

As esposas e companheiras dificilmente se fazem presentes no clube, mesmo aquelas
que jogam — como é o caso de Jodo, casado com uma enxadrista. Mesmo nas ocasifes de
churrascos de confraternizacdo, registrei a presenca de apenas duas companheiras, as quais
pouco interagiam com o grupo de jogadores e sequer se sentaram a mesa com os tabuleiros para
jogar. Elas permaneceram cuidando dos filhos ou distraindo-se no celular. Quando questionado
0 porqué de sua esposa enxadrista ndo frequentar o clube, Jodo respondeu que ela preferia

estudar sozinha, analisando posicoes, e que ndo gostava do ambiente do clube.

A terceira situacdo foi em uma conversa com Daniel, um senhor na faixa dos 70 anos.
Ele contou que estava voltando a frequentar o clube depois de “uns bons vinte anos sem jogar”,
pois sua entdo recém falecida esposa ndo gostava que ele frequentasse o clube. Daniel chegou
a mencionar na conversa “ou era o xadrez ou O casamento — e como era meu segundo

casamento, eu preferi manter o casamento”.

Outro dado que chamou a atencéo foi a questdo da aprendizagem (Gréafico 10). Por mais
que o clube, em seu estatuto e nos discursos dos presidentes (de ambas as gestdes que
acompanhei), expunha sua preocupagdo com o “ensino” e a “difusao do xadrez”, dificilmente
0s novatos chegavam sem nenhum conhecimento sobre a modalidade. Embora no questionario
“o clube” fosse uma opc¢ao possivel de resposta, sua auséncia no grafico evidencia que nenhum
jogador a marcou. Nesse sentido, considerando as outras respostas do questionario, € possivel
afirmar que a transmissao do saber e a producdo de disposicdes relacionadas a préatica do xadrez
sdo formadas majoritariamente ainda no contexto familiar. Isso, por seu turno, possibilita

conceber o xadrez em certa medida como uma heranca cultural (BOURDIEU, 2007).

Em outras palavras, para a maioria dos jogadores que responderam ao questionario, o
xadrez figura como uma atividade integrante dos seus processos de socializagdo primaria
(BERGER; LUCKMANN, 2016). Pode-se estabelecer aqui uma relativa aproximacéo desses
resultados com os obtidos por Jéssica Januério, em sua investigacao sobre a trajetoria esportiva
dos Grandes Mestres brasileiros de xadrez. Pelas particularidades das biografias desses

jogadores, somos lembrados que a heranca cultural ndo age de modo univoco sobre 0s agentes.
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Ainda assim, conforme a autora conclui em sua dissertacdo (JANUARIO, 2017, p. 178), vé-se
que o xadrez foi vivido como “um prolongamento de um sdélido refor¢o realizado pela instancia

da familia”.



CAPITULO 3
HABITUS E PERFORMATIVIDADES ESPORTIVAS
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3.1 O gosto por um jogo sério

Se vocé parar para pensar, agora ndo mais, mas quando eu tinha uns 13 anos, eu
estudava 8h por dia. Agora pensa, eu passei oito horas por dia durante dois anos da
minha vida estudando uma coisa que s6 tem aplicacdo nela mesma. Tipo assim, se
fosse algo como a ciéncia também nédo tem compromisso com a utilidade né, mas ela
pode um dia ser Gtil com alguma coisa, mas o xadrez ndo tem aplicagcdo nenhuma, ele
tem um fim nele mesmo e ele nédo transforma outras areas. Xadrez é xadrez, saber que
uma estrutura de pedes estava boa e a outra ruim, sé vai me servir aqui (Entrevista
com Marcos Vinicius).

Nesta secdo, pretendo argumentar como a formacao do gosto por um jogo serio compde
uma das bases de um habitus do enxadrista. Antes de articular os dados etnograficos a este
conceito e seus componentes, inicio com uma reflexdo de cunho teorico sobre o estatuto do
jogo, no contexto das investigacfes antropoldgicas. A tessitura de alguns argumentos nessa
direcdo faz-se necessaria, pois ainda que o xadrez seja uma pratica ja inserida em um contexto
de esportivizacdo, uma parte importante dos dados etnograficos é construida a partir dos
significados que os interlocutores estabelecem com o jogo em si. Isto é, a relagdo dos jogadores

com a prética ludica.

Ainda que no ambito das Ciéncias Sociais a producdo de conhecimento relativa ao jogo
tenha registrado um crescimento nos Gltimos anos — mais pela via da legitimacdo dos estudos
sobre os esportes e dos rituais, do que pela via de investiga¢fes das praticas ludicas como um
todo (HAMAYON, 2016) — ndo me parece equivocado afirmar que os estudos dessa natureza
ainda carecam de um prestigio académico. Em referéncia a pesquisa de Thierry Wendling
(2002), o qual investigou artigos que tematizam o jogo no periddico American Anthropologist
de 1988 a 2000, Roberte Hamayon (2016, p. 15) aponta que, no caso especifico da

Antropologia, o declinio do interesse pelo jogo agravou-se a partir de 1949.

O texto que, digamos, pode ser considerado um ponto fora da curva dessa historia de
desinteresse pelo jogo como um objeto de estudo ¢é o famoso “Um jogo absorvente: notas sobre
a briga de galo balinesa” de Clifford Geertz (2019), publicado pela primeira vez em 1972. No
trabalho em questdo, Geertz argumenta como a briga de galos, embora uma pratica ilegal no
contexto da sociedade balinesa, representa uma espécie de “dramatizagcdo das preocupagoes de

status” entre os homens locais.

Excetuando essa importante referéncia, na esteira da argumentacdo de Heather Horst e
Daniel Miller (2012), é provavel que a escassez de atencdo a esse objeto de estudo na historia
da Antropologia tenha a ver com o préprio carater do jogo e do seu lugar nas sociedades ditas
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ocidentais. Pois, nelas, 0 jogo nada mais é que uma atividade gratuita, oposta ao trabalho e as
instituicOes e que se encerra em si mesmo (CAILLOIS, 2017; HUIZINGA, 2000).

Se considerarmos as acepcOes mais gerais sobre o jogo, presentes inclusive nas
teorizagOes que Johan Huizinga (2000) e Roger Caillois (2017) desenvolvem, temos que diante
de todas as obrigacOes da vida em sociedade, 0 jogo aparece como uma atividade que objetiva
produzir uma “distragdo inutil”. Seu efeito € a producao de um descolamento e uma suspenséao
da vida “real”. Dois aspectos sdo cruciais para esses autores quando se trata da natureza do
jogo: o elemento de liberdade — 0 jogo se inicia e se encerra quando bem entenderem seus
participantes — e a determinacao temporal e espacial da sua manifestagéo.

O jogo é essencialmente uma ocupacdo separada, cuidadosamente isolada do resto da
existéncia e geralmente realizada dentro de limites precisos de tempo e de lugar. H&
um espaco do jogo: de acordo com casos, a amarelinha, o tabuleiro de xadrez, o de
damas, o estadio, a pista, 0 campo, o ringue, o palco, a arena, etc. Nada do que
acontece no exterior da fronteira ideal tem importancia. Sair do recinto por erro, por
acidente ou por necessidade, langar a bola para além do terreno ora desqualifica, ora
acarreta uma penalidade (CAILLOIS, 2017, p. 31).

H& uma substituicdo das leis e das normas da vida por outras que se restringem aquele
espaco e tempo da atividade lGdica. Essas normas se aplicam a todos os envolvidos, sem que
haja vantagem para um ou outro jogador. Ao mesmo tempo em que essas normas sdo arbitrarias,
elas sdo igualmente irrecusédveis. Para Caillois (2017), é inconcebivel que alguém ndo se
submeta a elas e permaneca jogando. A base de qualquer jogo estaria na equidade de chances,
diferenciada apenas pela destreza e a competéncia dos jogadores. Eis aqui, mais uma vez, a
evidéncia de uma suspensdo da relagdo com o mundo, pois as hierarquias construidas dentro
das fronteiras geograficas e temporais do ato de jogar ndo possuem relacdo com aquelas da

sociedade dentro da qual se joga.

Um outro elemento faz parte do rol de argumentacdo desses autores e integra esse
conjunto de defini¢Bes formais sobre o jogo: a assuncao de que tal fendmeno esta carregado de
ndo-seriedade. A ideia de algo ndo-sério, evidentemente, pode estar atrelada ao aspecto da
suspensdo da vida. Na acepcéao de Caillois, 0 jogo ndo € considerado sério porque ndo produz
materialmente nada para além de si mesmo, diferente da arte, por exemplo. Nesse aspecto, o
jogo estaria em oposicdo a vida, que necessita ser levada a sério para sua manutencdo. A néo-
seriedade do jogo, portanto, ¢ o que produz uma “atmosfera de descanso ou de divertimento.
Relaxa e distrai” (CAILLOIS, 2017, p. 15).
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Embora tais insights filosoficos nos ajudem a entender o jogo como fenémeno e
elemento fundamental da vida humana, a falta de pesquisas empiricas que o tenham como
protagonista impede a problematizagéo, o tensionamento e a reformulacdo dessas teses mais
generalistas. Assim, penso que, para enriquecer tal horizonte de discussao, é preciso partir dos
significados particulares dos jogadores sobre sua préatica a fim de entender o que estd em jogo

quando se joga.

Creio que essa talvez tenha sido a intencdo do estudo de Geertz sobre a briga de galo,
ainda que a abertura para uma investigacdo nesses termos tenha se dado por obra do acaso. (a
partir da fuga conjunta de Geertz e sua esposa, ao lado dos balineses, diante da apari¢do da
policia na ocasido de uma dessas brigas de galo). Ainda assim, podemos tecer algumas
consideracBes acerca das conclusGes do antrop6logo norte-americano, para quem o estudo
sobre 0 jogo, ou seus jogadores, tem condigBes de revelar algo de uma sociedade inteira®. N&o
obstante, a perspectiva aqui desenvolvida sobre o xadrez ndo tem a pretensdo de produzir
nenhuma revelagdo sobre o todo a partir do local, a intencdo, antes, é a de interpretar como o

jogo organiza e institui novas formas de relagdes entre aqueles agentes.

Dito isso, gostaria de iniciar meu argumento sobre a formagdo do gosto por um jogo
sério e sua relacdo com um habitus do enxadrista a partir do trecho de uma entrevista, essa que
apresentei na epigrafe desta secdo. A uma primeira vista, a fala de Marcos Vinicius, jogador de
destaque no NXN e detentor de alguns titulos estaduais, pode ser associada a uma das
caracteristicas apresentadas pelos autores citados acima. Qual seja, a ideia de que 0 jogo € um
fendmeno capaz de suspender a relacdo com a realidade, uma vez que de nada lhe serve saber
se uma certa estrutura de pedes é boa ou ruim fora do espaco social enxadristico. Porém, quero
chamar a atencdo para um outro aspecto ndo téo claro assim em sua fala, mas que é bastante
relevante: o fato de Marcos Vinicius dedicar oito horas por dia ao estudo do xadrez contradiz a
afirmacdo de que todo jogo seria da ordem do relaxamento e do divertimento. Em um outro
momento da entrevista, Marcos Vinicius deixa esse sentido ainda mais patente, ao responder
minha pergunta sobre o lugar que 0 xadrez tem em sua vida. Eis a resposta dele, apos alguns
segundos em siléncio refletindo: “é uma pergunta complicada. N&o sei responder isso. Acho

gue minha vida ndo existe sem o xadrez. Pode ndo ser um hobby, como também ndo € trabalho,

53 Refiro-me especificamente a seguinte passagem de Geertz (2019, p. 188): “Da mesma forma que a América do
Norte se revela num campo de beisebol, num campo de golfe, numa pista de corridas ou em torno de uma mesa de
poquer, grande parte de Bali se revela numa rinha de galos”.
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mas ele esta sempre |4 de alguma maneira”. Em uma entrevista com um outro jogador, de 30

anos, professor de Matematica, essa mesma pergunta recebeu a seguinte resposta:

Amanda — Que lugar o xadrez tem na sua vida?

Henrique — O xadrez para mim é um hobby, mas é um hobby sério. E algo ao qual
eu me dedico. Eu tenho o objetivo de em algum momento na minha vida me tornar
MF, alcancar os 2300 e para isso em algum momento tenho que estudar como eu
nunca estudei. Entdo eu tenho objetivos de longo prazo. Entéo esse objetivo, me faz
firmar metas a curto e médio prazo também. Ent&o é diferente de uma outra atividade.
Eu ndo jogo xadrez sé por diversdo ndo, embora seja divertido pra mim. Quando eu
jogo um torneio, se eu tiver algum objetivo em relag8o a esse torneio, eu vou dar com
certeza 0 meu melhor, porque também eu sou uma pessoa muito competitiva. Entéo,
eu sempre quero... eu ndo me sinto satisfeito se eu ndo conseguir dar o meu melhor,
independente de resultado. Se eu conseguir ganhar dando o0 meu melhor, perfeito. Se
eu perder dando o meu melhor, também acho muito bom porque me mostra a minha
realidade e me da ferramentas para eu buscar melhorar. Agora se eu jogar um torneio
por jogar. E principalmente se 0 desempenho ndo for bom, eu vou me sentir muito
frustrado. (Entrevista com Henrique).

Em ambos os registros reconhecemos que a préatica enxadristica ndo se enquadra no
escopo do lazer descontraido, desinteressado e relaxado. Na fala de Henrique, fica manifesto
que o elemento da seriedade é, em certo sentido, impulsionado pela competicdo. E como se
houvesse uma relacdo direta entre seriedade e competicdo — quanto mais competitivo sou, mais
a serio preciso levar o esporte. Isso também vale para Marcos Vinicius, uma vez que o0 aspecto

da competicdo apareceu em outro momento da sua entrevista.

Amanda — Conta um pouquinho como comegou sua relagdo com o xadrez.

Marcos Vinicius — Meu padrasto é de familia polonesa, entdo o xadrez sempre teve
tradicdo na familia dele. E quando eu tinha por volta dos trezes anos, ele jogou um
torneio de xadrez no Rio e ficou no top 10. E ai eu descobri que tinha competicéo de
xadrez e ai eu me interessei por estudar porque eu sempre fui muito competitivo e eu
achei que estudando eu teria mais chance de progredir. E eu tive como meta jogar o
mesmo torneio e me sair melhor que ele (risos). E ai no ano seguinte consegui ser
vice-campedo. (Entrevista com Marcos Vinicius).

O argumento se mantém mesmo se considerarmos o caso de outros jogadores que ndo
mencionaram explicitamente a seriedade associada ao jogo de xadrez. A énfase discursiva no
aspecto da competicao, expressa em diferentes momentos e contextos de entrevistas, permite
que igualmente se interprete uma causalidade inversa: sou competitivo, por isso jogo

seriamente. Como se a ordem dos fatores nédo alterasse o produto:

Amanda — O que te fez se interessar pelo xadrez?

Rogério — Eu me considero uma pessoa competitiva. Mas obviamente com aquilo
que vocé tem interesse, né? N&o, ndo faz sentido vocé querer ser competitivo com
tudo, mas aquilo que vocé tem o gosto, o interesse, né? Entdo assim eu me dedico um
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tempo pra aquilo ali e se ndo vejo os frutos, né, fico frustrado? No nosso caso aqui
seria a vitdria, né? (Entrevista com Rogério).

Amanda — Conta ai como vocé comegou a jogar xadrez.

Jodo Guilherme — Bom, comecei a jogar de um jeito bem estranho, né? Minha tia,
ela tinha um computador Windows 95 né? E tinha varios joguinhos, né? Tipo
paciéncia, sabe? Eu quando ia pra casa la dos meus avds eu sempre ia ali brincar. Ai
tinha um jogo de xadrez também Ia. E enfim, era um jogo que eu jamais consegui
ganhar, né? Eu jogava contra o computador. E mesmo pra época era algo cruel jogar
com o computador. Principalmente pra uma crianca de oito anos. Entdo, mas eu
sempre fui um cara assim “tenho que conseguir ganhar”, sabe? Bem ou mal eu fui
aprendendo assim, os movimentos todos mexendo ali de acordo com o computador
jogando. Eu vi o computador fazer aquele lance, ai eu falava "ah vou fazer isso aqui
também". Ai quando fui ver eu tinha aprendido 0os movimentos. Sozinho sem ninguém
falar nada e tal, s6 eu e 0 computador. Um belo dia, meu padrasto tinha um tabuleiro
de xadrez. Eu falei “ah vamos jogar”. Ai ele perguntou se eu sabia e falei “sei, sei”, ai
ele ficou meio que impressionado com aquilo, né? Perguntou como que eu aprendi,
eu falei, contei essa histdria e tal. Ele ficou meio impressionado, jogamos, jogamos
bastante. E como eu sempre fui um cara bem competitivo mesmo, quando aparecia
uns amigos eu ficava |4 tentando desafiar eles pra ganhar e tal, né? Tipo, ninguém vai
ganhar de mim, t4? Os amigos la do colégio, né? Eu desafiava todos também. E
acabava ganhando todos porque eu aprendi bastante com o computador, apesar de s6
mexer com computador eu aprendi muito assim, tipo, eu aprendi, pd, eu tentava
ganhar no computador o tempo todo. Entdo, uma hora, né, tipo, eu nunca consegui
ganhar daquele computador, né. Mas uma hora vocé vai ficando bom. (Entrevista com
Jodo Guilherme).

Amanda — Voltando a questdo do esporte... vocé acha que tem alguma proximidade
entre os esportes de performance fisica com o xadrez?

Claudio — Eu j& fiz muito esporte de performance fisica né. Eu ja fui muito dedicado
a esportes competitivos. No treino fisico eu sempre queria ser o cara que ficava
correndo na frente. Sempre fui um cara competitivo, talvez até num nivel infantil. Eu
acho que um maratonista ou um cara que corre e tal tem um fator que nédo é plenamente
mental, ele tem uma liberacéo de hormdnios que te ddo uma sensagéo de recompensa.
Agora o xadrez, eu acredito que essa liberacio exista, mas de outra forma. E uma coisa
de recompensa de ego, ndo no sentido pejorativo, mas numa questdo de vocé
conseguir conquistar seu objetivo. De vocé conseguir atingir um objetivo que vocé
treinou muito para conquistar e assim é muito incrivel. Eu acho sensacional. A mesma
coisa que eu sentia quando eu fazia um gol, é a mesma coisa que eu sentia quando eu
subia no palco e o pessoal aplaudia, quando eu tocava na época de bandinha e é a
mesma coisa que eu sinto quando eu recebo a premiacdo de um torneio. Talvez ndo
seja a mesma, mas uma substitui a outra na minha vida. E um senso de recompensa
que acho que vale a pena (Entrevista com Claudio).

O curioso é que, em certo momento do trabalho de campo, deparei-me com um
interlocutor do clube que declarou o significado oposto, ou seja, que sua pretensdo com o xadrez
era a de se divertir. Todavia, importa apontar as condi¢des de enunciagédo dessa fala. Ou, mais
precisamente, a posicao desse interlocutor como agente naquele espaco social, condigdo essa
que legitima tal tipo de enunciado. Estou me referindo a Leandro, um sujeito de 55 anos,

advogado. Embora sécio do clube ha muito tempo, tendo participado dos primeiros encontros
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do NXN (quando este ainda era localizado em S&o Francisco®¥), Leandro nunca foi visto como
alguém que estuda a sério o xadrez. Ele tem uma boa relagcdo com todos do NXN, ainda que
ndo goze de nenhum prestigio que pudesse advir de suas habilidades de jogo e sendo
eventualmente alvo de piadas sobre o seu desempenho. Nos torneios oficiais, Leandro esta

sempre nas ultimas colocagfes, ganhando apenas ocasionalmente uma partida ou outra.

Sequer precisei inserir na entrevista que fiz com Leandro a mesma pergunta que lancei
para Marcos Vinicius e Henrique, pois, em ao menos duas ocasides em que o encontrei, de
forma esponténea, mencionou o sentido que o xadrez tem na sua vida. “Eu jogo xadrez para me
desestressar, para esfriar a cabec¢a", disse ele diante de um psicélogo e de outros enxadristas em
uma palestra online, promovida pelo clube sobre a ansiedade no xadrez, no final de 2020. Em
outra situacdo, em uma roda de conversa entre uma rodada e outra de um torneio oficial,

Leandro disse:

O xadrez para mim é hobby, eu ndo ganho dinheiro com isso, na verdade eu tenho que
gastar né. E passagem para ir ao clube, mensalidade das aulas... N&o vou ganhar nada.
Diferente daquele ali 6 [nesse momento apontou para Pablo, jogador de 20 anos que
havia se tornado Mestre Nacional ha pouco tempao].

Nenhum enxadrista do clube de fato ganha dinheiro por ser apenas enxadrista, exceto
aqueles que trabalham como professores. Venho a pensar que essa informagéo possa ter sido
obliterada, ndo ocasionalmente, por Leandro, mas esse ndo é o ponto em foco. A questdo que
sua fala indica reforcar é a de que, por ndo ocupar uma posicdo valorizada como 0s demais,
Leandro sente a necessidade de justificar sua pertenca no clube a partir de um outro lugar: do

hobby e da ndo-seriedade. Enquadramento oposto aquele que seus pares mobilizam.

Considerando essa circunstancia, recordo-me das reflexdes de Bourdieu (1972), ao
apontar que o sentido de um elemento linguistico depende tanto da situacdo, como do contexto
em que é enunciado. Ou seja, que a emissdo de um cddigo depende da estrutura das relacGes
existentes entre as posi¢oes objetivas dos agentes os quais, de certa forma, comandam as formas
de interacéo e, por efeito, comandam também o que pode — e 0 que ndo pode — ser dito entre
eles. O que se pode concluir desse conjunto de registros, parafraseando Bourdieu (2011), é que
0 gosto pelo jogo sério (ou o gosto por aquilo que é seriamente competitivo) classifica aquele
que procede a classificagdo, implicando em uma distingdo entre os agentes dada a partir do

significado que eles atribuem a pratica. Nao se trata, contudo, de dizer que Leandro, ao afirmar

% A historia do NXN foi contada no capitulo dois desta tese.
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sua relagdo com o xadrez como sendo da ordem do divertimento, estaria destituido do habitus
de enxadrista. Pelo contrério, ele o reconhece apenas a partir de uma posicéo desprestigiada.
Como diz Bourdieu (2001, p. 198), “o grau com que podemos nos entregar aos automatismos
do senso pratico varia conforme as situacoes e os dominios de atividade, mas também segundo

a posi¢do ocupada no espaco social”.

De qualquer forma, seja para reafirmar o gosto pela seriedade do xadrez, no caso
daqueles que ocupam posi¢des de destaque, ou para enquadrar o xadrez como uma atividade
de lazer, no caso daqueles que “ocupam posigdes em falso”, isso pode ser interpretado como

um componente de um habitus local. Compreendido como esse:

[...] sistema de disposi¢Oes duraveis, estruturas estruturadas predispostas a funcionar
como estruturas estruturantes, isto é, como principio gerador e estruturador das
praticas e das representagdes que podem ser objetivamente ‘reguladas’ e ‘regulares’
sem ser o produto da obediéncia a regras, objetivamente adaptadas a seu fim sem
supor a intencdo consciente dos fins e o dominio expresso das operagdes necessarias
para atingi-los e coletivamente orquestradas, sem ser o produto da a¢do organizadora
de um regente (BOURDIEU, 2007, p. 60).

Esse sistema de disposicoes € vivido pelo agente de forma quase natural, na maioria das
vezes travestido de um sentido inato. Em um primeiro nivel da formagéo individual, na primeira
infancia por exemplo, tais disposicdes, que sdo produzidas a partir dos possiveis contextos de
socializacdo, podem ter um caréater difuso. Carater esse determinado por aquilo que Bourdieu
chama de libido. Ao longo do tempo, essas disposicdes difusas convertem-se em disposicdes
especificas, as quais apontam para um desejo com eficécia social de investimento por parte do
agente em um determinado campo. Logo, € precisamente sobre a operagdo dessas disposicdes

especificas, no &mbito do grupo de enxadristas, que busco tecer meus argumentos.

Uma investigacdo profunda dos sistemas de disposi¢Ges de um grupo pressuporia nao
apenas a dimensdo sincronica de andlise, como tambeém a diacrbnica. Antecipando qualquer
objecdo que possa advir das interpretagdes desenvolvidas na sequéncia, prossigo a interpretar a
formacdo do habitus enxadrista considerando apenas uma dessas dimensdes, a sincronica.

Limitacdo essa em razdo de tempo e de como a problemaética foi aqui explorada.

E importante ressaltar que descrever a producdo do habitus no grupo pesquisado
significa reforgar que a pratica do xadrez, no ambiente do clube e dentro do contexto de
esportivizacao do qual faz parte, insere tais agentes em ainda um outro jogo. Um mais amplo e
que pode ser lido segundo o conceito de serious game, tal qual Sherry Ortner (1999) o formula.

Essa opgdo tedrica se encaixa com o contexto pesquisado, pois enfatiza que o carater sério do
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xadrez leva a producdo de uma seriedade ainda maior nas relagdes ali estabelecidas. Ao
desenvolver sua etnografia com montanhistas (sherpars) e nativos (sahibs) na regido do Monte
Everest, a autora retrata como a atividade do montanhismo implica em um entrelacamento de
jogos sobrepostos, 0s quais envolvem um conjunto de motivagdes, concepgdes e imagens que
seus agentes carregam, cujos discursos néo se separam das agdes. 1sso, tanto para os sherpars,
como para os sahibs — grupos distintos e engajados na atividade a partir de diferentes intencdes.
Portanto, grupos completamente diferentes se relnem para executar a tarefa do montanhismo,
a partir de diferentes formaces e propositos. O que da inicio a um sistema de relagdes dinamico
de cooperacdo, competicdo, solidariedade, alianca e traicdo. Ainda que na etnografia ora
desenvolvida estejamos tratando do que pode ser chamado de um grupo, poderiamos pensar
que as diferentes motivacdes e formas de engajamento com o xadrez produzem uma dinamica

similar ao serious game, cujo componente da competicdo apresenta relevancia expressiva.

3.2 A disposicao escolastica no xadrez

Por mais que haja uma tendéncia de mobilizar o conceito de “disposi¢ao” em associacao
a sociologia de Pierre Bourdieu, antes dele ja havia uma tradicdo de pensamento
disposicionalista. Intencionada a analisar as praticas e comportamentos sociais considerando o
passado incorporado dos agentes, sem que isso implicasse necessariamente em uma consciéncia
por parte deles acerca desse processo (LAHIRE, 2004). O que esta na base da defini¢do de
disposicdo é um trabalho de interpretacdo. A respeito de como as experiéncias socializadoras,
e a biografia daquele agente, o conduziram a participar e a gostar de determinadas préticas, a
agir e se comportar de determinada forma. Como um produto incorporado de uma socializacdo
passada, a disposicao se constitui através da passagem do tempo. Ela é algo que perdura e que
ao mesmo tempo se transmuta, transfere-se — adequando-se as diferentes praticas do presente.
As disposicdes sdo talvez as propriedades mais fundamentais do que constitui o habitus.
Bourdieu, naturalmente, dedicou-se a descrever aquelas disposi¢cdes mais operantes nos campos
de que se ocupou. Recorro a algumas delas que, a meu ver, possuem encontros —embora, alguns
desencontros também — com a andlise de nivel sincronico sobre as disposi¢Ges do grupo de

enxadristas.

O trecho da entrevista de Marcos Vinicius que trouxe na epigrafe do capitulo aponta
para os caminhos de uma das disposic¢des envolvidas no habitus dos enxadristas: a disposi¢do

escolastica. Dentre as caracteristicas mais evidentes na producdo dessa disposicdo, esta
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justamente o estabelecimento de uma relagcdo desprendida com o mundo, da qual Marcos
Vinicius parece estar semiconsciente. De acordo com Bourdieu (2001), a entrada no universo
escolastico pressupde, ainda que momentaneamente, a suspensdo dos principios do senso
comum, da vida ordinaria e uma ades@o a elementos ignorados pela experiéncia ordinaria.

Assim:

[...] participar da illusio € 0 mesmo que levar a sério 0s moveis dessa competigéo o0s
quais, nascidos da l6gica do proprio jogo, conferem seriedade ao jogo, ainda que
possam escapar ou parecer desinteressados e gratuitos aqueles que por vezes sdo
chamados de profanos ou aqueles envolvidos em outros campos (BOURDIEU, 2001,

p-21).

N&o é o xadrez em si, como jogo, que fomenta essa disposi¢cdo escolastica. O xadrez
jogado no espaco social do clube e dentro do sistema esportivo do qual € um componente central
— situacdo que pode ser pensada como um jogo dentro do outro, conforme aludido acima — é o

que pressupde tal disposicéo.

A disposicdo escolastica é propria dos campos considerados eruditos, cuja autonomia
em relacdo aos demais € uma de suas grandes caracteristicas. A associacao corrente que se faz
entre xadrez e erudi¢do, portanto, pode ser reformulada nesses termos. Ela se daria menos em
relacdo as condicgdes objetivas de classe de seus participantes e mais porque ha um cultivo de
tal experiéncia desprendida do mundo, transmitido como heranca cultural de diferentes

maneiras. No &mbito do clube, a disposi¢do escolastica se apresenta também de modo variado.

Entre os participantes, percebe-se uma dimensdo de prazer nas especulagdes das
“variantes”, isto ¢, das sequéncias de lances que poderiam ser empreendidos nas partidas.
Retornarei a esse ponto algumas vezes, mas posso desde ja frisar que essa é uma pratica comum
entre o0s jogadores que conheci — a analise das partidas. A substituicdo do jogar pelo analisar
corrobora a existéncia no espaco social do clube de um “mundo ladico da conjectura tedrica e
da experimentagdo mental, a suscitar problemas pelo prazer de resolvé-los” (BOURDIEU,
2001, p. 23).

N&o apenas isso, a concepcao partilhada por todos é a de que saber analisar uma partida
é tarefa tdo fundamental e relevante quanto o aprendizado de outras competéncias no xadrez.
Na incorporagéo dessa habilidade est4 implicado o desenvolvimento da narrativa como recurso
discursivo, embasada na formulacéo de argumentos e contra-argumentos que justificariam uma
ou outra sequéncia de lances. Nesse processo, aprende-se 0s termos convencionados, a

linguagem adequada para se refutar um lance do tabuleiro. Por efeito, desenvolve-se a
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capacidade de contar a sua prépria partida sem ter um tabuleiro por perto. Uma das primeiras
lembrangas que tenho guardada do periodo de inicio do campo, € 0 momento em que me dei
conta dessa capacidade que os enxadristas tém de memorizar e reproduzir oralmente o que havia
acontecido em suas partidas, logo que as terminavam. Era por meio do compartilhamento oral

apos a rodada de jogo que a sociabilidade entre uma partida e outra se dava.

Além da questdo da andlise dos jogos, a sobrevalorizacao da atividade do pensamento
pode ser também um traco dessa disposicdo escolastica, observada entre os jogadores. Aqui, as
oposicdes marcadamente afirmadas nos discursos dos enxadristas entre as modalidades de
“blitz” e de “xadrez pensado”, nas diferentes situagOes que vivi em campo, tendem a ser a
principal evidéncia de tal traco. Na modalidade blitz, o0 jogo pode ter uma duracdo de trés ou
cinco minutos para cada jogador. Por outro lado, 0 chamado “xadrez pensado”, ou classico, tem
no minimo trinta minutos no relégio para cada jogador, podendo ter o acréscimo de segundos
ou ndo. Por mais que o blitz seja uma modalidade popular entre os jogadores, nao € dificil

encontrar relatos que se aproximam da ideia de que ndo se trata de “xadrez de verdade™:

Amanda — Qual é a diferenca entre blitz e xadrez pensado?

Henrique — O blitz é como se fosse o doce na dieta de quem treina. Existir, existe.
S6 que ndo pode ser o primordial. Nao pode ficar se entupindo de doce. O blitz é a
mesma coisa. Nao se pode fazer disso a sua maior fonte de partidas (Entrevista com
Henrigue).

Amanda — Como vocé vé a relacdo entre o blitz e o xadrez pensado?

Marcos Vinicius — O blitz atrapalha o xadrez pensado. E vicio, nfo te agrega em
nada. E legal jogar, mas pra evoluir no xadrez, o blitz ndo é o caminho certo no. E
um tempo que vocé poderia estar investindo com livro, com treino de calculo ou
outros treinos que renderiam mais.

Amanda — Mas vocé joga blitz?

Marcos Vinicius — Eu estabeleco um limite de jogo de blitz. Se eu perder trés
partidas, eu paro. Porque sendo realmente se torna esse vicio de querer recuperar o
rating ou de querer ganhar as outras e geralmente sdo erros que vocé saberia ndo
cometer. Acho que 80% das partidas de xadrez que vocé perde sdo erros que vocé
saberia ndo cometer se vocé tivesse mais calma ou se tivesse mais tempo. O ideal para
vocé sentir que t& evoluindo é vocé jogar um torneio e ndo saber onde vocé perdeu
nas suas partidas. Se vocé sabe onde vocé perdeu, tem alguma coisa de errado. Porque
vocé cometeu algum erro que ndo deveria ter cometido (Entrevista com Marcos
Vinicius).

Enquanto finalizdvamos a anélise da minha partida do torneio, chegou a Livia. Uma
menina de 14 anos que comecgou a jogar xadrez ha duas semanas atras, segundo ela.
Ela aprendeu com uma colega (ou familiar) que mora em Minas Gerais, com quem
foi passar as férias recentemente. Disse ter aprendido apenas as movimentagdes das
pecas mas, ao jogar comigo, pareceu ter alguma desenvoltura no que tange o
desenvolvimento das pecas na abertura e nos elementos de defesa e ataque. Ao
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observar nosso jogo, Henrique fez o seguinte comentario: “muito legal ver elas
jogando porque estdo parando para pensar”. Claudio completou: “pois €, isso é bom,
ndo estdo com aquele vicio do blitz” (Trecho do diario de campo 16/01/2021).

Em um determinado momento, conversava com os demais jogadores. Observei do
outro lado da sala Claudio jogando uma partida blitz com um jovem, contra quem
joguei uma das rodadas e que estava visivelmente ansioso na minha avaliagcdo. O
jovem, que deve ter por volta de 14 ou 15 anos, estava empolgado para jogar blitz.
Claudio perguntou: “Partida de quantos minutos vocé quer jogar?”. O jovem
respondeu: “um minuto.”. Claudio riu e disse: “ndo! estou falando de xadrez de
verdade”. O reldgio foi ajustado para 3 minutos para cada jogador. De téo euforico, o
jovem chegou a derrubar algumas pecas durante os lances. Em determinado momento,
Claudio falou: “Sai do crack! Isso é vicio. Vocé esta jogando algo que ndo esta
preparado ainda” (Diario de campo 18/09/2021).

Amanda — Existe estilo de jogo diferente?

Claudio — Depende do que vocé esta falando. Existem os ritmos de jogo, né. E o
estilo talvez vocé esteja falando de um jogador que tenha uma postura mais posicional,
ou o jogador que tenha uma postura mais ofensiva. Vai depender das aberturas que
ele gosta, se ele gosta mais de jogar final, abertura ou meio-jogo. Agora sobre ritmo...
o ritmo de jogo é o ritmo de jogo. Existe o xadrez entre aspas “de verdade”, que é o
standard. E o xadrez que tem que ter pelo menos uma hora e meia, mais trinta de
incremento, ou duas horas para cada um. Isso da um tempo total maximo de quatro
horas de jogo. E é o tempo de um estadual, torneio de mestres, aqui no estado do Rio
de Janeiro — um torneio absoluto estadual, os torneios que eu jogo, por exemplo.
Ent&o, se eu jogo uma hora e meia, mais trinta, d& um tempo maximo de quatro horas
por rodada. VVocé joga duas partidas por dia. Ndo da para jogar trés nesse ritmo. Dali,
ndo do ponto de vista de vocé conseguir jogar como ser humano, mas por questao de
organizagao. As coisas tém que fechar né. Entdo vocé joga geralmente em trés dias,
esse padrdo. Voceé joga, sei 14, sexta, sabado e domingo ou sabado, domingo e sabado,
duas partidas por dia, seis rodadas. O bullet, que é o bala, € um ritmo de jogo criado
pela internet. Ele ndo existe no mundo real, t4? Nao existe competicdo oficial de
bullet. As competicGes oficiais comegam no ritmo de blitz que, diferente da internet,
ele ndo vai até... agora eu td confuso porque td6 meio poluido por causa da internet.
Mas o blitz, se ndo me engano, vai de trés minutos para cada um até quinze minutos
para cada um. Até antes de 15 minutos é blitz. Quando chega de 15 minutos até 59
minutos e 59 segundos, ndo chegando a uma hora, isso é rapido. E de uma hora para
cima, é a categoria pensada; standard; padrdo. S&o varias formas de chamar a mesma
coisa, ta? Pensado = padrdo = standard. Sé que assim... o blitz... “Ah, eu ganhei o
torneio estadual... ah, mas é blitz [dito com certo ar de desvaloriza¢do]”. Entendeu?

Amanda — Pode explicar melhor?

Claudio — O torneio é estadual, mas ele ganhou uma modalidade blitz. Blitz ndo é o
carro-chefe. Ele ndo tem a credibilidade do meio. Ele é um torneio & parte. E uma
coisa menor. E uma modalidade paralela. “Ah, eu sou campedo estadual de xadrez,
mas vocé é campedo de blitz, pd.”. E s6 pra te dar uma nogdo. ... “Ah, mas é de blitz,
vocé€ nunca ganhou um campeonato estadual de verdade.”.

Amanda — E por que vocé acha que essa modalidade tem pouca credibilidade?

Claudio — Ah, porque assim... é muito mais facil vocé jogar 30 torneios blitz num
més do que jogar um torneio de standard. Sabe? E menos desgastante. E mais facil,
inclusive, vocé tentar ganhar algum titulo. Um torneio standard geralmente consolida.
Porgue assim... no blitz, a chance de vocé ganhar de um jogador mais forte € maior
porque também é maior a chance do cara com quem vocé ta jogando ter um errinho
que prejudique a partida. Entdo vocé meio que pode apostar ou, entre aspas, “ter
sorte”. Agora, uma partida pensada, os dois tiveram plena capacidade de analisar a
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posicdo de uma forma completa, plena. E ai meio que o pessoal da mais credibilidade
para isso. Acho que é mais por ai. Vamos dizer que tem uma amostragem que
consolida um pouco mais o valor da vitdria. Vocé ficou 4 horas analisando a posicéo
e o cara ganhou de vocé, pd, olha o mérito. Agora, vocé jogou uma partida de trés
minutos, o cara errou um lance que poderia ter visto, mas deu mole em um
momentinho e ai ele perdeu a partida e vocé foi campedo. Sao pesos diferentes. O
padréo é quando vocé bota tudo no jogo. Acredito que seja isso. Talvez tenha também
um qué de tradicdo nisso, pois as modalidades mais rapidas sdo mais modernas
(Entrevista com Claudio).

O discurso que se depreende desse conjunto de relatos tem como destaque o tempo do
pensamento como um valor, ou, um aspecto definidor dos limites da pratica enxadristica. A
depreciacao do blitz se assemelha, a meu ver, a aversao pelo facil presente na linguagem estética
burguesa, segundo Bourdieu (2011). Para o autor, toda arte que suscita prazeres imediatamente
acessiveis tende a estar fora dos juizos estéticos positivamente valorados por aquela classe. O
blitz ndo exige pensamento ou reflexdo, pois é da ordem da satisfacdo sensivel, coisa distinta
daquilo que deve ser 0 xadrez. Para ndo dizer que esse sentido € um consenso geral, diante da
pergunta se o blitz ajudaria ou atrapalharia na preparacdo de um jogador, um dos Mestres FIDE
entrevistados respondeu que o blitz “pode ser 1til para testar seus conhecimentos de abertura”.
Ainda assim, ndo se trata de alcar o blitz a alguma posicdo de prestigio cultural local, trata-se
apenas de uma visdo instrumentalista da modalidade ligeira. O blitz pode ser bom, quando ele

ndo é o fim em si mesmo®°.

Um outro dado que vai na direcdo desse discurso é aquele que extrai participando de
uma palestra ministrada por outro Mestre FIDE, em junho de 2022 no NXN. O tema da palestra
era o Torneio de Candidatos, considerada a competicdo mais importante depois do Campeonato
Mundial, e evento que aconteceria dali ha algumas semanas. Nessa competicdo, a partir da
combinacdo de resultados obtidos em competicBes internacionais, sdo selecionados 0s oito
melhores enxadristas que disputardo entre si a possibilidade de desafiar o atual portador do

titulo de Campedo Mundial.

Atualmente, o match é subdividido em quatorze rodadas que acontecem ao longo de
duas semanas: uma partida por dia para cada jogador, de modo que a cada dois, um dia € para
descanso. Em diversas passagens da palestra, 0 mestre criticou 0 modelo atual de organizacéo
do torneio, avaliando-o como “acelerado demais”. N&o tanto pelo tempo total de cada partida

(que nesse modelo é de uma hora e meia para cada jogador com incremento de tempo a partir

55 Cabe sublinhar que, embora as modalidades rapidas de jogo sejam mais recentes, o seu surgimento nio é
consequente da cultura digital, da qual o xadrez online ¢ participe. O que pode se afirmar € que a popularizacao
do blitz pode ser uma consequéncia dessa cultura.
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do lance 40°), mas pela quantidade de rodadas, considerada reduzida na sua visdo. O mestre
destacou saudosamente que no passado o Torneio de Candidatos era disputado em trinta e duas
rodadas e, segundo ele, esse formato era o que permitia “colocar a prova” aquele enxadrista
apto a disputar o titulo mundial. Um torneio com essa dura¢do minimizaria a influéncia de
fatores externos que pudessem interferir no resultado. Concluiu sua ideia com a seguinte

pergunta retorica: “Afinal, ndo somos o esporte dos sujeitos racionais?”.

Uma outra caracteristica que se associa a disposicdo escolastica dos enxadristas € o
cultivo do conhecimento histérico e cultural do jogo. Um jogador de xadrez com experiéncia
deve estar familiarizado com as distintas caracteristicas das diversas escolas de xadrez ao longo
da histéria, bem como com os estilos de jogo dos campedes mundiais. Como aprendi nas aulas
€ a0 ouvir os interlocutores conversarem, ha a necessidade de se conhecer “os classicos”. Na
mesma palestra relatada acima, ao falar do desenvolvimento do jogo, 0 Mestre FIDE lembrou-
nos do seguinte axioma: “Todo jogador de xadrez tem que saber da historia do xadrez. 1sso vai

influenciar nos nossos jogos.”.

Inclusive, essa é uma critica tecida por enxadristas, geralmente os mais antigos, em
relagcdo aos atuais modelos de aprendizagem do xadrez. Segundo tal perspectiva, com a atual
sofisticacdo dos servidores de xadrez online, em vez dos enxadristas dedicarem o seu tempo
ao estudo de uma obra considerada classica, tendem a pautar seus estudos nas “engines”, n0os
programas de computador. Geralmente acoplados aos servidores de xadrez online, que avaliam
as posicdes no tabuleiro, além de também projetarem as melhores opcdes de lances, no contexto
de determinada posicdo. Esses programas se popularizaram no final do século XX, depois que
as maquinas passaram a ter um desempenho altamente superior ao humano nos tabuleiros,

tornando o duelo entre homem e maquina sem sentido.

3.3 A disposicao estética

Uma outra disposi¢ao que parece estar presente no habitus dos jogadores de xadrez e
que, a meu ver, relaciona-se com a disposi¢do escolastica descrita por Bourdieu é o
desenvolvimento de uma disposigdo estética. Por sua vez, traduzida em um senso estético
voltado para aquela atividade. O primeiro elemento do campo pesquisado que me chamou a
atencdo para isso foi um frequente discurso associando o xadrez a arte e a ciéncia ou, tal como

ouvia dos interlocutores, que “xadrez ¢ arte e ciéncia”. Em outra ocasido (ARAUJO, A. 2021),
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indiquei que, diferentemente de outras praticas como 0s e-sports, ndo parecia estar na ordem
do dia do xadrez a disputa para incluir-se ou aproximar-se no/do esporte, no entanto, atribuir o
significado de que a pratica enxadristica era uma arte se apresentava como algo bastante

comum.

Amanda — E por que vocé acha que as pessoas se interessam pelo xadrez?

Claudio — Eu acho que tem assim, se a gente puder separar, existe tipos de motivagao
para o cara gostar de xadrez. Eu conheco muita gente que gosta de estudar, mas detesta
competir. Conheci coroas que o cara ndo gosta de ir em clubes, ndo gosta de competir,
ndo gosta do ambiente. As vezes deve ter até algum bloqueio em relagio a isso. Mas
0 cara gosta de conhecer. Ele ndo gosta de competir, ele gosta da arte, ele gosta do
jogo, gosta do objeto de pesquisa. Gosta de se aprimorar naquele campo do
conhecimento. VVocé ndo tem ideia de quanta gente ja encontrei que ninguém do meio
conhece. O cara é eremita na casa dele e fica estudando e € um jogador forte. E vocé
fala: “Vem jogar pelo clube!”. Ai ele: “N&0, ndo, ndo eu ndo gosto disso e tal”. E
muito engracado. Porque que eu tirei isso pra te mostrar. Porque vocé pode pegar a
amostragem dos jogadores que estdo sendo iluminados pelo sol. E os jogadores que
vivem la na escuriddo que a gente ndo estd vendo. A gente estd deixando de falar
deles. E porque eles ndo aparecem, mas tem muitos caras, muita gente fascinada pelo
xadrez, que encara ele como uma ciéncia, como arte e ndo como um esporte
competitivo. O xadrez tem muito desse fascinio. O grande fascinio de muitas pessoas
pelo xadrez é que vocé pode estudar a vida toda, mas vocé nunca vai conseguir
desvendar o segredo do jogo, porque nem os computadores de hoje conseguiram achar
os melhores lances e tudo mais. VVocé bota o computador de um ano tecnologicamente
mais pra frente e ganha do anterior. Ai vocé bota um mais novo e ganha do anterior.
Entendeu? Tem competi¢cdes de computadores em paralelo hoje em dia que n&o fica
dando empate, como as pessoas no passado acharam que iria acontecer. Mas assim,
respondendo a sua pergunta. E dificil determinar, porque o xadrez ndo é s6 um esporte.
O pessoal até fala, né, ele é a Ginica area do conhecimento em que se registra prodigios,
né. Umas das trés se ndo me engano, se vocé pesquisar com essas tags no Google vocé
vai achar. A musica, a matematica e o xadrez. S&o trés areas de conhecimento em que
se registra prodigios. Porque o xadrez nao é s6 um esporte, ele tem um pouco de arte.
O grande legal do xadrez é que o ser humano, ele precisa de padrdes, né. Ele teve uma
escala evolutiva que premiou quem conseguia reconhecer padrdes e analisar o mundo
a sua volta. O xadrez da um cardapio disso, de padrdes. Para vocé ver causa e efeito
aqui, causa e efeito 14. O xadrez, ele faz sentido. Entdo, é isso muito mais que a
competi¢cdo. A competicdo é um plus. A competigdo é vocé querer algo a mais do que
sO essa parte artistica. Muita gente fala “Ah, xadrez ¢ jogo, ciéncia e arte”. Ciéncia
porqué do ponto de vista de metodologia cientifica, o xadrez seria uma ciéncia dura,
vamos dizer assim que voceé vai 14 comprar, mostrar e s6 com o resultado aquilo pode
ser considerado bom ou ruim. Por que é assim também? Porque vocé pega um
paradigma, o paradigma ndo fica 14 como se fosse uma coisa eterna. Ele esta sendo
quebrado mesmo, sabe? Vocé deixa pra |4 e ele pode vir com um outro
estabelecimento. E isso pode ser quebrado se o cara vir com um outro paradigma....
ele pode ser considerado ciéncia entdo porque segue a ldgica cientifica dos
paradigmas. E do ponto de vista artistico, é essa questdo que eu te falei, né. Lembra
que a gente estava na aula e vocé falou: “Isso € bonito” e eu falei “Opa, cuidado!”.
Voce fica ativada de uma forma perigosa. Entéo é essa coisa, ele fica bonito porque a
gente vé padrdes... por que a gente acha bonito pecas no tabuleiro? Tem padroes ali.
Aquilo ndo é bonito artisticamente, ndo é um desenho aquilo, sabe? Tem um padrao
ali, como tem um padrdo na matemética, como tem um padrdo na mdsica. Por mais
que a pessoa ndo estude, a masica tem um padréo...tem pausas, tem... bom, ndo preciso
falar, vocé conhece de musica. Entdo eu acho que é muito disso, a parte artistica do
xadrez sdo esses padrdes que criam uma coisa que se pode compreender. Que se vocé
sO bater o olho sem ter um estudo prévio minimo, vocé nao vai entender nada. Acho
que € isso (Entrevista com Claudio).
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Atribuir valor artistico ao xadrez ndo € uma competéncia particular e automaticamente
acionada por aquele agente que se lanca a jogar. Antes, ela se constroi a partir da incorporagédo
dos cadigos com os quais é codificada, bem como por uma intencdo estética que passa a ser
direcionada ao jogo, a medida que se sofisticam 0s conhecimentos sobre esses mesmos codigos.
Como coloca Bourdieu (2011), a intencdo estética desloca a percepgao sobre um objeto de sua
funcdo — que poderia ser puramente préatica, funcional ou utilitarista — para a percepc¢ao
exclusivamente de sua forma. E no caso em questdo, minha tendéncia é pensar que a funcéo
pode ser lida como a busca por vitoria em uma partida. Nao é dificil presenciar situacdes no
clube em que a vitoria ou a derrota tornam-se um tema secundario, diante da beleza de uma
posic¢ao ou de uma sequéncia de lances. Uma expressdo que ouvi algumas vezes dos enxadristas
e que, a meu ver, primorosamente retrata essa passagem de uma percepgdo da funcéo, para a da

forma, é que “Ele se apaixonou tanto pela posi¢éo que perdeu a partida no tempo”.

Um outro exemplo interessante a ser citado, e que se relaciona com a transmutacao da
percepcao da funcdo para a da forma, pode ser depreendida com a entrevista online do mais
novo campedo mundial, o Grande Mestre chinés Ding Liren. Fornecida apds a sua vitoria na
ultima partida do Campeonato Mundial FIDE de 2023. Em resposta a pergunta da
entrevistadora, “quais foram os momentos mais decisivos do match que vocé pode dividir com

a gente?”, Liren respondeu:

Eu acho que foi o comego. Eu néo sei o que estava pensando, eu simplesmente fiquei
preso e tive problemas com o tempo. Eu gastei muito tempo [...] O ponto é que eu ndo
vi importancia de fazer o movimento. Talvez naquele momento eu néo tivesse o
sentimento de ganhar ou perder. Eu estava tdo focado na posicdo. Depois do jogo eu
disse aos meus amigos que eu estava tentando encontrar o melhor lance da posicéo e
de alguma forma eu esqueci a questdo do relégio (FIDE CHESS, 2023b, 12min 30s,
traducéo propria)®e.

No campo das artes — um dos objetos de anélise de Bourdieu — a intencdo estética é
condicionada e dirigida pelas normas e convencdes sociais que definem o que é e 0 que nédo é
arte. E como se a obra, e por efeito todo o campo no qual ela se insere, legitimasse a producéo
daquela intencdo estética na subjetividade do esteta. Ora, no caso do xadrez, ndo se trata de uma

% Tradugdo propria, uma transcri¢io do original segue adiante: “I think the original. I don’t know what I’m thinking
about, I’'m just stuck and in time trouble. I wasted a lot of time [...] I didn’t feel the importance to play the move,
maybe at that point I’'m not — I didn’t have that feeling of ‘winning or losing’. I was so focused on the game. After
the game I said to my friends, at that point I was trying to find the best move in the position and somehow forgot
the situation of the clock [...].
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obra que integra 0 campo das artes, considerando-se um ponto de vista social mais amplo.
Portanto, é inevitavel a pergunta: de onde parte a producdo da intencdo estética nesse caso?

Tudo indica que a aptiddo para adotar e aplicar um ponto de vista estético provém, por
um lado, da apreensdo progressiva dos conceitos técnicos do jogo e da sofisticacdo desse
conhecimento (dos cddigos), como eu ja havia mencionado. E, por outro lado, de uma tendéncia
a distingdo interna por parte dos agentes, baseada no modo como os Grandes Mestres se referem
ao jogo. Lendo a etnografia de Robert Desjarlais (2011, p. 76), por exemplo, é possivel notar
como o discurso da beleza em relagdo ao jogo se faz presente ndo apenas naqueles proferidos
pelos Grandes Mestres, mas também por parte dos intelectuais que possuem familiaridade com

a pratica enxadristica.

Durante as minhas aulas de xadrez, quando efetudvamos analises ou faziamos
exercicios, Claudio eventualmente mencionava uma ou outra sequéncia de lances que era em
sua visdo bonita. Antes que me desse conta, principalmente enquanto estava dedicada a fazer
problemas taticos, tive essa percepcao estética acionada. Lembro-me de comentar com Claudio
sobre iss0 e sua resposta ser a seguinte: “Tenho uma noticia boa e uma ruim para te dar. A boa
é que ver essa beleza no jogo ndo é para qualquer um. A ruim € que isso pode alterar
radicalmente a sua vida”. Esse registro aparenta capturar o principio de passagem da camada
primaria de sentido, para a camada secundaria, a qual, segundo Bourdieu (2011, p. 10), “so6
ocorre se possuirmos 0s conceitos que, superando as propriedades sensiveis, apreendem as

caracteristicas propriamente estilisticas da obra”.

3.4 A disposic¢io ascética e o mito do génio

Conforme apresentei nas primeiras paginas desta tese, a presente problematica tem
como ponto de partida as representagcdes sociais mais amplas que carregamos sobre os
jogadores. Notéveis na cinematografia e na literatura, por exemplo. As quais, em maior ou
menor grau, associam-se ou deixam-se associar a figura do génio enxadrista. Ha uma certa
perspectiva que naturaliza as aptiddes envolvidas no xadrez, uma que nao parece corresponder
aquela que os interlocutores estabelecem em relagdo ao esporte. Explorei em outro momento
tal relacdo do xadrez com a genialidade (ARAUJO, A. 2021), o que agora me proponho é a
compreender, a partir do ponto de vista nativo, como se constroem essas mesmas aptiddes que

séo vistas pelo leigo como inatas.



90

Comeco por uma situacdo de campo muito emblematica. Eu estava ha alguns meses
fazendo semanalmente as aulas online com Claudio. Fora as duas horas destinadas a aula, havia
a necessidade de revisar o conteddo ou de trabalhar nos exercicios/analises que ndo puderam
ser finalizadas em aula. Demanda que Claudio ndo cessava de me lembrar ao longo da semana.
Por diversas vezes, a orientacdo quanto ao estudo individual era dada de forma indireta e sutil.
Tal como Claudio contou, sobre sempre saber quando tem em md&os algum aluno

“diferenciado”, citando o exemplo de dois deles:

Tem aquele aluno que quando vocé passa para ele estudar e analisar uma partida que
t4 em um capitulo, ele volta pra aula seguinte com o livro todo estudado. Eu sei que
esse cara vai brilhar.

Um conhecimento partilhado entre os interlocutores iniciantes e iniciados é o de que 0s
estudos que acontecem no clube sdo insuficientes para o crescimento das habilidades
enxadristicas. Melhor dito, os estudos do clube talvez possam ser lidos ndo como o momento
em que se aprende, mas como aquele em que se mostra que se aprendeu. Logo, a maior parte
desse esforco é feito em casa e de forma individual. N&o é por outro motivo que quando um
novo enxadrista chega para conhecer o clube e demonstra ter um jogo de qualidade, a pergunta

dirigida a ele provavelmente sera: “como vocé estuda?”.

Diferentes passagens da bibliografia de Bourdieu descrevem que a disposicdo ascética
é uma disposicao a servico da vida escolar. Passivel de ser observada, sobretudo, no contexto
das classes médias, cuja relativa ascensdo social se deu em razdo da escolarizacdo. 1sso é
particularmente cadente nas obras cujo foco é o sistema escolar, nas quais se discute como as
diferencas de classes dos estudantes determinam em alguma medida a relacdo deles com os
saberes escolares. O culto a disciplina, ao autocontrole e a dedicacdo aos estudos sdo
propriedades marcantes da vida escolar dos agentes oriundos dessas classes. O que contrasta
com as caracteristicas dos agentes pertencentes a elite, que cultivam uma relacdo diletante com

0 saber, conforme os escritos compilados de Bourdieu (2007) nesse tema.

Podemos tensionar as teses bourdieusianas ao coteja-las com o contexto empirico que,
embora ndo seja 0 do ambiente escolar, possui propriedades similares. Afinal, ndo ha como
nutrir uma relagdo diletante com o xadrez se se pretende aprimorar nele. Por mais que,
eventualmente, um ou outro jogador possa ser considerado privilegiado por ter sido
precocemente apresentado ao jogo por familiares praticantes (como foi o caso de Marcos

Vinicius, cuja fala trouxe acima), o habitus de enxadrista € forjado na mesma proporc¢éo de sua
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dedicacdo e obstinacdo em relacdo ao jogo. O relato do Mestre Nacional (MN) Adriano é
bastante elucidativo nesse sentido.

Amanda — Como é sua relagdo com o xadrez hoje?

MN Adriano — Eu ja fui obcecado, hoje ndo mais, mas fui. O xadrez é uma das
minhas grandes paixdes e eu espero sempre me aperfeicoar. Um amigo meu até veio
perguntar “cara, vocé ¢ mestre nacional, vocé ndo estuda mais né.” Eu disse: “claro
que estudo pd, os Grandes Mestres estudam, como eu ndo vou estudar”. Existe essa
falsa visdo de que o cara é Grande Mestre e descobre os lances no tabuleiro. Descobrir
o lance no tabuleiro ¢ uma coisa, mas vocé se preparar para a partida é outra. Todo
Grande Mestre estuda, nao se iluda. O cara ta la estudando xadrez. Hoje em dia, eu
estudo xadrez final de semana, principalmente sdbado que eu fico a manha toda em
casa. Xadrez precisa de um estudo reiterado e incessante. Ndo existe férmula magica.
E preciso dedicagdo, estudo reiterado. Tem que ter disciplina. Tem que ta sempre
jogando, sempre. N&do adianta sé estudar e ndo jogar e também ndo adianta jogar e ndo
estudar, é o que eu falo para os meus alunos. E um conjunto de fatores (Entrevista
com Mestre Nacional Adriano, 50 anos).

3.5 Entre performances e performatividades esportivas: interpretacoes sobre a categoria

nativa do rating

Amanda — Que lugar o xadrez tem na sua vida?

Henrique — Eu tenho o objetivo de em algum momento na minha vida me tornar MF,
alcancgar os 2300 de rating, e para isso em algum momento tenho que estudar como
eu nunca estudei.

Nesta secdo, pretendo desenvolver a hipdtese de que a performance esportiva dos
enxadristas, expressa pela categoria nativa do rating, pode ser convertida subjetivamente em
um dispositivo que compde uma performatividade esportiva no xadrez, conforme a denomino.
Nesse primeiro momento tal tipo de empreendimento pode parecer algo vago e problematico.
Peco ao leitor paciéncia, pois sera preciso retomar certos pontos de partida exclusivamente
tedricos, de modo que a aproximacdo com os dados do campo seja tdo proficua quanto
potencialmente demonstra ser. Em momento oportuno, a definigdo e os significados de rating
serdo devidamente escrutinados segundo séo operados em campo. Por ora, basta o leitor saber
que se trata de um sistema de medicdo que classifica e hierarquiza a forca do enxadrista. Dito
de outro modo, o rating € uma taxa de performance que confere uma ideia geral do nivel de

jogo de cada enxadrista.

No universo esportivo moderno, as classificagOes e hierarquizagdes séo dispositivos
essenciais. E impossivel pensar em competicoes de alta performance destituidas dessas técnicas

de mensuragédo, comparacao e classificacdo. Como Guttmann (1994) aponta, a melhor definicédo
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de esporte € aquela que considera ndo uma cronologia especifica e sim a presenca ou auséncia
de um conjunto de caracteristicas formais. O autor define e lista essas caracteristicas: 0
secularismo, ou, a auséncia de relacéo entre praticas esportivas e elementos transcendentes; a
burocratizacdo; a especializacdo das regras do jogo e dos proprios treinos; a racionalizacéo, por
meio da aplicacdo da ciéncia em varios &mbitos do esporte; a quantificacdo, pela possibilidade
de mensurar e comparar 0 que acontece no universo esportivo; e a obsesséo pelo recorde.
Portanto, o rating no contexto do xadrez pode ser lido como um componente que esta a servico
de, a0 menos, duas dessas caracteristicas formais, quais sejam da quantificacdo e da obsessao

com o recorde.

E partindo dessa definicdo de performance que procuro desenvolver meu argumento
relativo a performatividade. Desse modo, para esclarecer a delimitacdo dos caminhos a serem
percorridos, saliento que as presentes ideias passam ao largo dos conceitos trabalhados no
ambito da Antropologia da Performance, muito embora uma andlise que compreenda essa

bibliografia fosse possivel.

Devo dizer ainda que a opgdo por esse caminho analitico, de pensar os dados a partir da
nocéo de performatividade, ndo é arbitrario nem totalmente original. Ele j& foi pavimentado por
Cilene Oliveira (2016) — com quem dialogo mais detalhadamente adiante —, visto que em sua
dissertacdo o conceito de performatividade foi mobilizado para pensar atletas de esportes de
aventura. Foi na leitura concomitante do seu trabalho ao processo de sistematizacdo das notas
de campo e entrevistas que suspeitei desse aproveitamento conceitual. Nutrindo as condicdes
para ndo somente desenvolver e aprofundar as analises desta etnografia, mas da propria

categoria analitica.

Um bom ponto de partida, e uma pergunta que pode estar inquietando o leitor nesse
momento, é de qual é a relacdo entre rating e performatividade? Ao que respondo sem rodeios
que a condicdo de possibilidade do enxadrista (como agente social) existir naquele campo
esportivo é nada mais nada menos que deter o atributo do rating. Para sustentar esse argumento
que sera detalhado ao longo do capitulo, valho-me da teoria de Judith Butler (2003, 2019) sobre
género. Nao com o objetivo de discutir especificamente questdes desse cunho, mas sim para
refletir sobre a questédo da performatividade esportiva na formacdo do agente enxadrista de

modo mais amplo.
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3.6 Um enquadramento tedrico necessario

Nas primeiras paginas da obra “Corpos que importam”, Butler (2019) dedica-se a uma
discussédo da constituicdo do género iniciada em outra obra, originalmente publicada trés anos
antes, “Problemas de género” (BUTLER, 2003). Nessa, havia uma preocupagdo mais de
desessencializar, colocando em questdo, a categoria “mulher” por via do argumento de que as
discussbes sobre a representacdo politica da mulher seriam infrutiferas, por no minimo dois
problemas. Tal pauta, que estava na ordem do dia nas teorias feministas da época, é por Butler
problematizada pois ndo apenas a universalidade (identidade) da categoria “mulher” seria
questionavel, como também porque a discussdo nos termos de representacdo abordaria
equivocadamente o assunto. Segundo a autora, o sujeito do feminismo ndo seria alguém anterior
e simplesmente & espera do devido reconhecimento politico. J& na obra seguinte, Butler busca
desenvolver as ideias de que o género em si ndo pode ser pensado como um atributo que
constitui o sujeito e de que tampouco a materialidade dos corpos (a anatomia do sexo) seria
anterior a generificacdo. Antes, a condicdo de possibilidade de existéncia do sujeito se daria tdo

somente dentro de uma matriz de poder generificada.

E dizer que hd uma matriz das relacGes de género que institui e sustenta o sujeito nao
significa afirmar que ha uma matriz singular que age de maneira singular e
determinista cujo efeito seja produzir um sujeito. 1sso seria instalar a matriz na posicéo
de sujeito [...]. A construcdo deve significar mais do que uma simples inverséo dos
termos (BUTLER, 2019, p. 29).

A matriz, portanto, é anterior a prdpria vida. Ela é que fornece as inclinagdes, ou mesmo
as fronteiras, das definicGes de género em que um determinado sujeito pode se enquadrar. Como
¢ 0 caso da nomeacdo do ser humano ainda em gestacdo ser empregue, dentro de nossa
linguagem, como um sujeito generificado: se € menina ou menino. Para atravessar as obje¢des
que os criticos do construtivismo poderiam tecer, a luz dos quais a matriz de poder entdo se
converteria ela prépria no sujeito personificado, Butler apresentara uma ideia fundamental para
a atual discusséao sobre performatividade. Isto ¢, de que a proposi¢do segundo a qual o discurso
constradi o sujeito somente podera ser valida na medida em que entendamos “‘constru¢do” como
um processo autbnomo e difuso de reiteracéo e persisténcia constante, no qual emergem sujeitos
e atos. E ndo como um agente primordial que iniciou o empreendimento de elaboragdo dessa
matriz. Nesse sentido, a substituicdo da ideia de construcdo por materializacdo se torna mais

apropriada, apontara Butler (2019).
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Mais uma vez, essa deve ser entendida ndo como uma acdo singular, isolada ou
inaugural executada por alguém de modo intencional. A materializacdo (e a autora trata
especificamente da materializacdo do sexo e do corpo) se d& por meio de préaticas de
significacdo reiterativas ou ritualizadas que, em ultima instancia, sdo praticas discursivas
formativas do corpo e do sexo. Assim, ndo ha matéria nesse mundo que esteja além ou aquém
das fronteiras dos discursos. Sua materialidade se d& justamente porque as significacGes
proferidas sobre a matéria constantemente produzem aquilo que nomeia (BUTLER, 2019).
Percebe-se ai uma espécie de deslocamento na formulacdo da pergunta, abandonando de que
forma o género € construido a partir de uma interpretacdo do sexo bioldgico, para questionar as

normas de regulacdo que materializam o proprio sexo.

O processo de sedimentacdo ou 0 que podemos chamar de materializacdo serd uma
espécie de citacionalidade, a aquisicdo do ser mediante a citagdo do poder, uma
citacdo que estabelece uma cumplicidade originaria com o poder na formagdo do “eu”
(BUTLER, 2019, p. 39).

Com isso, a citacdo do poder inscrita em uma temporalidade ndo necessariamente
cronoldgica é o que podemos chamar de performatividade, segundo a autora. Qualquer
enunciado performativo, o qual produz a¢gdes e nomeia coisas e pessoas no mundo, contém uma
historicidade implicita em seus significantes. Sob a ¢tica foucaultiana do discurso, que é a
principal referéncia tedrica de Butler, a categoria analitica de performatividade pode ser
mobilizada para os aspectos da linguagem propriamente, quanto para os gestos e tudo mais que
diz respeito ao corpo. Para esse Ultimo, a performatividade pode ser entdo entendida como
“repeti¢ao estilizada de atos” (BUTLER, 2003, p. 200), repeticdes que se dao no interior de
uma matriz normativa, cuja aparéncia resultante confere ares de naturalidade a ela. Se nesse
ponto o conceito de performatividade aparenta lembrar a no¢do de performance como uma
encenacdo, a autora reestabelece as fronteiras entre uma definicdo e outra ao lembrar que a
forma teatral pressupde um “jogo livre” de apresentacdo de si (BUTLER, 2003, p. 173). A
performatividade, por sua vez, ndo s6 acontece com a restricdo por meio da norma, mas é

sustentada por ela.

Explicitada essa leitura da teoria de género de Butler, podemos agora nos nortear por
um entendimento ampliado do conceito de performatividade. Se, como a prépria autora coloca,
a performatividade € uma reiteracdo inscrita nos corpos do conjunto de normas, deve-se
considerar em primeiro lugar que tais normas ndo se apresentem de modo universal ou na

mesma medida a todos os agentes. Como atualmente vemos tensionado no &mbito normativo
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de producdo das masculinidades e feminilidades, as normas ndo apenas se estruturam a partir
das mudancas histérico-sociais, como também sdo atravessadas pelos condicionantes sociais
que orientam diretamente a biografia de cada agente. Tais normas se interconectam formando
elas mesmas as estruturas que movimentam o agente num dado contexto, tanto macro como
microssocial. Isso fica mais pronunciado se considerarmos que séo elas que coordenam e

modulam a formagao de “disposigdes prévias”, ou, inclinagdes (BUTLER, 2019, p. 28).

Assim, articulando o conceito de performatividade segundo a Gtica exposta ao conceito
de habitus de Bourdieu, pode-se considerar que tais normas regulatdrias operem organizando
ndo apenas 0 espaco social, ou mesmo um campo, mas as proprias préaticas, condutas e
comportamentos do agente no interior desse determinado espago. A nocao mais ou menos
consciente que todo participe possui da dindmica das posi¢cdes de um campo, justamente por
dele fazer parte, evidencia que sua forma de agir e de falar se ajustam as normas as quais
possibilitam sua participacio. E nesse sentido que inclino-me a crer que as condutas pautadas
naquilo que “é para mim” ou no que “ndo € para pessoas como eu”’, 0 dominio pratico do saber
no interior de um campo, conforme descreve Bourdieu (2001, p. 200), ou ainda, as expectativas,
antecipacdes e esperancas de um agente podem ser lidas como performatividades em operagéo,

em ultima instancia.

De fato, ndo ha necessidade de tamanha ac¢do mistificadora, como ainda acreditam os
que imputam a submissdo a lei e a manutengdo da ordem simbdlica a uma acéo
deliberadamente organizada de propaganda ou a eficécia (que, decerto, ndo se pode
negligenciar) de “aparelhos ideologicos de Estado” postos a servigo dos dominantes.
Alias, o proprio Pascal também observa que “o costume faz toda a autoridade” e nunca
deixa de lembrar que a ordem social ndo € outra coisa sendo a ordem dos corpos: basta
no essencial o habito ao costume e a lei que a lei e 0 costume produzem por suas
préprias existéncia e persisténcia, a despeito de qualquer intervencédo deliberada, para
que se consiga impor um reconhecimento da lei fundado no desconhecimento do
arbitrio que constitui seu principio (BOURDIEU, 2001, p. 204).

3.7 Performatividades esportivas no xadrez

A discussdo em voga, como dito, esta em estreito didlogo com aquela feita por Cilene
Oliveira (2016), na dissertacdo intitulada “Aventura, Performance e Sofrimento: construcio de
corporalidades em esportes de aventura”. O didlogo se sustenta igualmente nas referéncias
mobilizadas na ultima se¢do. Como o subtitulo de seu trabalho aponta, ela discute aspectos da
construcdo da corporalidade no contexto especifico de corredores de esportes de aventura. No
intento de articular os dados produzidos em campo junto aos corredores com a teoria

antropoldgica, a autora esclarece no primeiro capitulo a categoria nativa de pace.
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O pace, termo recorrente entre os corredores, representa de um modo geral o ritmo da
corrida. Em outras palavras, é a média da velocidade do atleta, um resultado da relacéo entre
distancia e tempo percorridos durante a corrida. Conforme Oliveira explica, no caso de um
corredor iniciante é esperado que seu pace seja alto. De modo que todo o treinamento no
ambiente da empresa de assessoria esportiva — I6cus de sua investigagdo — acaba voltado para
a diminuicéo e, portanto, o aprimoramento do pace. O contrario logicamente é verdade, espera-
se que um atleta de alto rendimento possua um pace baixo. Além disso, € preciso lembrar que
0 pace é variavel e manipulavel dependendo da etapa do treino e da condicdo fisica do atleta

naquele dia.

Nesse sentido, a ideia do pace como uma métrica que quantifica os “rendimentos e
condicionamentos” dos atletas se assemelha aquela de performance no contexto do universo
esportivo. Entendida como 0 “aprimoramento da biologia humana” através do treinamento —
uma caracteristica descrita como fundamental na constituigdo do esporte moderno
(GUTTMANN, 1994; OLIVEIRA, C. 2016). Portanto, em um primeiro plano de significacao,
0 pace e a performance poderiam ser lidos como categorias que se sobrepdem. Porém, o olhar
antropolégico de Oliveira ndo deixa escapar que o pace guarda significacdes ainda mais
profundas naquele ambiente. Em outras palavras, 0 pace torna-se parte constitutiva do self do

corredor, conforme lemos abaixo:

Compartilhar estes paces, portanto, ndo fazia parte de um esquema competitivo entre
atletas durante os treinos, mas uma maneira de apresentar a si mesmos diante dos
outros, apresentar nao apenas seu rendimento, digamos assim, mas sua experiéncia
enquanto sujeito da propria pratica e uma forma também de marcar estas performances
como uma formacéo de seus selfs (OLIVEIRA, C. 2016, p. 84).

Ao que tudo indica, o pace esta para os esportes de aventura assim como o rating esta
para 0 xadrez, guardadas suas divergéncias contextuais e analiticas; que ficardo mais claras
adiante. No xadrez, temos o0 Rating Elo, um sistema de pontuacdo que mede, a partir de um
método estatistico, a forca relativa de um jogador. Essa é uma métrica dindmica e que se define
a cada novo torneio. A atribuicdo de pontuacdo ocorre de acordo com vitdrias, derrotas ou
empates de um jogador em um torneio. Em cada confronto, o calculo considera tanto o rating
atual do jogador quanto o do adversario, resultando em uma pontuagdo mais elevada ao vencer
contra oponentes com rating superior, em comparagdo com partidas contra jogadores de rating
inferior. Cada partida individual contribui para ajustes no rating e, ao final do torneio, é

realizado o célculo final.
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Inventado por um fisico e Mestre de xadrez chamado Arpad Elo (CHESS.COM, 2020),
0 rating passou a ser adotado pela FIDE nos anos de 1970 e hoje é usado pelas confederacGes
do esporte. No Brasil, conforme o estatuto da Confederacao Brasileira de Xadrez (CBX, 20009,
p. 17-18), essa € a instituicdo filiada aquela e, portanto, a detentora da prerrogativa de promover
competicdes nas quais os resultados, ao serem homologados, passam a ser reconhecidos
internacionalmente. Ou seja, sdo endossados pela FIDE. As federacbes de cada estado
brasileiro®, por sua vez, possuem seus proprios sistemas de ranqueamento independentes do
rating FIDE e que somente possuem valor dentro do estado, sendo movimentados com torneios
locais. No caso da Federacdo do estado do Rio de Janeiro, tem-se ainda as chamadas “divisoes
por classe”. Jogadores que possuem rating até de 1599 integram a classe C, jogadores com
rating na faixa de 1600 a 1799 sdo considerados classe B, por fim, jogadores de 1800 para cima
sdo os classe A. Um clube cujos filiados sejam de classe A e B gozam de algum prestigio no

ambito do xadrez competitivo estadual.

A classificacdo é tdo relevante para o esporte que mesmo as plataformas de xadrez
online contam com esse sistema que, junto das métricas oficiais, acaba sendo o tema das
conversas entre os enxadristas no ambiente dos clubes e dos torneios. Presenciando logo no
comeco do trabalho de campo as incontaveis conversas nas quais o rating era a pauta, surgiram-
me as seguintes questdes: o que significa para os enxadristas terem um rating X ou Y? Ou
ainda, o que significa ser um enxadrista classe A, B ou C no ambito do xadrez fluminense? Dois
trechos do campo podem ajudar a pensar possiveis respostas, uma entrevista com meu professor
sobre esse assunto, feita logo no inicio da pesquisa, e em seguida uma situacdo em um torneio
FIDE.

Interessante vocé perguntar isso. E... &s vezes perguntar o rating da pessoa pode ser
um pouco indelicado, porque vocé vai t4 dando uma carteirada, vamos dizer assim...
Porque tem uma relagdo de poder. Vocé meio que falar sobre seu rating € meio que
mostrar que vocé tem um valor naquele mundo. Entdo essa parada de perguntar rating,
se vocé ndo tem intimidade, pode ser um pouco indelicado (Entrevista com Claudio
em 11/02/2021).

Conversavam no hall que ficava entre os sal6es do hotel em que aconteciam os jogos
do torneio FIDE na cidade, eu, Nelson, Claudio, Milton e Vitor. Nelson (que possui
um rating na faixa dos 1900) olhando o celular anuncia que o emparceiramento da
rodada havia saido no chess-result. Me chamou a atencdo que antes mesmao de falar o
nome de seu adversario, Nelson viu e anunciou para todos ali que o rating FIDE da
pessoa era de 1700. Somente depois, leu 0 nome, seu ano de nascimento (2011) e o
estado de origem (Minas Gerais). Com essas informacdes, ele concluiu que nao
poderia se tratar de um enxadrista fraco, pois alguém tdo jovem que joga torneio FIDE

57 Embora todos os estados do Brasil possuam uma federacio de xadrez ativa, nem todas as federacdes estaduais
possuem sistemas de ranqueamento proprios. Nesse caso, as federagoes se valem dos sistemas FIDE.
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absoluto em outra cidade, certamente ndo seria um iniciante. No final, completou
provocando risos no grupo “bom, mas estatisticas mostram que eu ndo perco para
criangas” (Diario de campo, 01/09/2022).

Da leitura dos dois trechos depreendemos ao menos dois pontos importantes sobre o
rating: 1) o carater hierarquizante explicito em seu significado e; 2) conhecer o outro como
enxadrista significa, antes de tudo, conhecer o0 seu rating. Para além de ser um “modo de
apresentagdo de si mesmo”, como Oliveira (2016) definiu o pace, proponho a leitura de que o
rating possa ser pensado como uma norma regulatdria produtora de performatividades — e nesse
ponto minhas analises se distanciam das da autora. Em outras palavras, o sistema do rating é
um ato simbolico ou mesmo um “discurso de autorizagao” (BUTLER, 2019, p. 370), proferido
pelas instituicdes esportivas que institucionalizam a pratica do xadrez e legitimado como tal
pelos agentes sociais envolvidos. As consequéncias disso podem ser vistas nos rearranjos das
posi¢cdes naquele campo esportivo, as quais se relacionam a métrica do rating, como também
na forma em que os jogadores interagem entre si. Em Gltima instancia, o rating inclui e exclui,

identifica e distingue, tal qual produz eficacia social, como procuro mostrar na sequéncia.

As federacdes estaduais e a internacional de xadrez, ao concederem ratings X ou Y para
determinado jogador, inserem-no em campos discursivos possiveis tendo em vista aquela
pontuacdo. Em que pese o rating ser analisado aqui como uma norma regulatéria, vale lembrar
que ele é um dispositivo dindmico, que se altera sempre que o enxadrista joga. Apesar desse
dinamismo, o rating ndo deixa de produzir uma estabilidade suficiente para que haja uma
fixidez identitaria. Penso que isso se dé, em parte, pela forma como o calculo é feito. Sem entrar
aqui nos detalhes matematicos, é importante explicar que ainda que um determinado jogador
sofra derrotas para jogadores mais fracos segundo o sistema, dificilmente sua pontuacdo sera
rebaixada em mais do que 10% do seu valor em um torneio. Nao é incomum ouvir entre 0s

interlocutores que um ou outro jogador esta na “faixa” de rating X ou Y.

Em suma, o rating produz condutas e discursos de carater relacional, em diferentes
contextos e interacdes, sem esquecer que ele se associa a outros marcadores sociais como a
idade e o género. Ou seja, se pensarmos O rating como uma espécie de valor pessoal,
reconhecido e legitimado pelos pares, podemos considerar que essa norma autorizativa faculta
a insercédo de tal agente em um campo discursivo, diante de e em relagdo a outros agentes, a

depender de seus respectivos ratings.
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Valendo-se dessas ferramentas teéricas, retomar o trecho do di&rio de campo
reproduzido acima permite entender que o rating de 1900 de Nelson o autoriza implicitamente
— diante de uma situacéo de jogo contra um adversario crianca e de rating 1700 — a lembrar de
suas estatisticas de vitorias sem melindres. Assim, suspendemos por ora na nossa analise a
nogdo de performance — neste caso, 0 rating — como taxa de rendimento, para defini-la como
uma norma ou uma expressdo performativa cuja consequéncia é a producdo de
performatividades esportivas que tém valor contextual. Os casos mais emblematicos de tais
performatividades talvez sejam aqueles dos agentes portadores de algum titulo vitalicio de
Mestre. Como j& relatei em outra se¢do, a federacdo internacional concede quatro titulos mistos,
apresentados em ordem crescente de relevancia, os quais sdo concedidos quando o enxadrista
atinge determinado rating, além de ter cumprido outros requisitos: CM, MF, Ml e GM. Além

desses, sdo concedidos também os titulos femininos: WCM, WMFE, WMI.

No periodo em que permaneci em campo, conheci e conversei com alguns mestres. No
clube ao qual me associei, conheci o Mestre FIDE José, jogador de 67 anos, de cabelos brancos
e fala baixa. Ele é um dos fundadores do clube em questdo e o Unico detentor daquele titulo na
instituicdo. Antes que eu o conhecesse pessoalmente, seu nome ja havia sido citado em minha
presencga algumas vezes durante conversas informais com outros enxadristas. Na maioria dessas
vezes 0 seu nome vinha precedido pelo referente “mestre”, um detalhe que percebi depois de
conhecer os demais detentores do titulo. O dia em que finalmente o conheci pessoalmente foi
determinante para entender o “peso” do titulo naquele ambiente. A ocasido foi o primeiro
torneio amistoso presencial no clube depois do virus da COVID-19, no ano de 2021, em um

dos momentos de afrouxamento das respectivas medidas sanitarias de contencdo.

Para dar conta da vontade incessante dos enxadristas em analisar as partidas jogadas
no torneio, o diretor da prova disponibilizou uma mesa com tabuleiro e pecas do lado
de fora da sala do clube. Esta ficou posicionada no hall de entrada que era caminho
para as salas daquele espaco. Eu estava inscrita, mas as minhas partidas aconteceriam
apenas no sabado seguinte. Dessa vez, eu fui apenas observar e interagir com todos.
A segunda rodada ja estava em curso, com algumas partidas finalizadas. Havia
jogadores, préximo ao tabuleiro de analise conversando e outros fumando na parte
aberta ali proximo as escadas. LUcio me chama para relembrarmos o “Método Supi”,
cujo ensinamento havia sido dado em um dos estudos do grupo feminino/infantil que
acontece nos sabados de manha. Claudio e os demais observam e comentam. De
repente, Claudio levanta-se da cadeira anunciando: “o mestre chegou” e vai ao
encontro de José que subia as escadas. Em seguida, Lucio também se levanta. Aos
poucos os presentes aglomeram-se em torno do mestre. Claudio, como atual
presidente, tomou para si a responsabilidade de apresenta-lo aos novatos, sendo eu,
um deles. Feita a recepcédo e depois de algumas palavras trocadas, José se aproxima
do tabuleiro e coloca as pecas em uma determinada posicdo. Os jogadores se
aproximam para aprender com o mestre (Diario de campo, 11/09/2021).
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Com mais de 50 anos de experiéncia como jogador, durante a pesquisa de campo, néo
0 vi jogando nenhum torneio amistoso ou oficial. No entanto, Mestre José se mantém ativo no
campo esportivo participando de uma forma muito especifica. Ele é o Unico promotor de uma
atividade considerada “tradicional”, chamada “Lance do Mestre”, que, de tdo conhecida, deu
origem a publicagdo de um livro homdnimo. Essa publicagdo tem o levado aos principais
torneios locais para a divulgacdo. José — segundo conta nas primeiras paginas da obra —
conheceu essa atividade enxadristica nos anos 1970, com um colega jogador que também se
mudava de Brasilia para Niteroi. Esse conhecido o relatava com entusiasmo que a pratica em

questdo “atraia muito a atengdo dos jogadores na capital federal” (FERNANDES, 2021, p. 7).

O Lance do Mestre consiste em uma espécie de competicdo entre os jogadores que
acompanham os comentarios em torno de uma partida. Analisar e comentar partidas historicas
de Grandes Mestres de xadrez é uma tradigdo entre os enxadristas, como ja dito. A diferenga
dessa atividade é que em determinado momento o condutor interrompe 0s comentarios e indaga
aos participantes “qual € o lance do mestre nessa posi¢ao?”. Esses, por sua vez, dispdem de
alguns minutos para a resolucdo da questdo. Os participantes que acertam o lance ganham a
pontuacdo méxima. O trabalho do Mestre José consiste ndo apenas em conduzir a atividade, ele
dedica um tempo para selecionar as partidas que serdo analisadas, avalia por que motivo
determinado lance ¢ considerado o “lance do mestre”, bem como elege os lances secundérios
que, embora ndo tdo precisos quanto o do gabarito, poderiam ser considerados bons lances,
passiveis de pontuacdes menores dentro da atividade. Em entrevista, José contou que para fazer
esse trabalho ele se vale de softwares de analise, porém, embora esses indiquem por meio de
pontuacdo se 0 jogo estd melhor ou pior para uma das partes, é a experiéncia de jogador que o

permite interpretar a posicao.

O que que acontece. A “engine” te dd um nimero 1a: 1,26 pras brancas. Ai vocé vai
tentar traduzir em ideia aquilo que a maquina indicou pra gente. Expressar em palavras
aquilo que a maquina deu em niimeros, entendeu? E ¢ a nossa experiéncia no xadrez
que ajuda nesse embate. A gente tem que tentar traduzir o que a maquina quer dizer
pra gente. Agora, quando a maquina diz alguma coisa e a gente quer dizer outra, a
gente ndo segue a maquina ndo. E a gente ndo usa a maquina o tempo todo, é s6 em
algumas situagdes mais criticas para a gente ndo se afastar muito do nosso universo,
né (Entrevista com Jos¢).

Esse breve relato sobre o papel de José dentro do clube mostra que ndo € apenas a
experiéncia como enxadrista que o possibilita confeccionar o livro, ou promover uma atividade
de estudo tAo tradicional. E principalmente o fato de que sua carreira até ali o propiciou alcangar

uma performance (um desempenho) que se materializa no titulo vitalicio de mestre. O que faz
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com que sua performatividade atualmente esteja menos relacionada a participagdo ativa nos

torneios e mais com a do papel de promotor do proprio campo enxadristico.

Uma outra situacdo que presenciei trouxe ainda mais material para que colocasse esses
pontos sob foco de anélise. Eu ja estava prestes a sair de campo, quando me inscrevi para jogar
o0 ultimo torneio FIDE que aconteceria no ano de 2022, no estado do Rio. Nessa ocasido, apos
terminar a terceira rodada com uma derrota, estava entrevistando aquele que foi meu adversario
da partida, Vinicius. Quando o Mestre Nacional Roberto deixou a sala de jogos e permaneceu
fumando préximo ao local onde eu e meu entrevistado da vez conversdvamos. Um senhor na
faixa dos 60 anos de idade, que também jogava o torneio, filiado a um clube da cidade do Rio,
Roberto fez alguns comentarios sobre o assunto que estdvamos discutindo. Até que contou a
seguinte historia:

Mestre Nacional Roberto — Eu tava jogando um torneio em Cuiaba. E ai 0 menino
contra quem eu ia jogar veio pra mim e disse “escuta, eu estava precisando de meio

ponto para ganhar o titulo de mestre nacional” — era uma Alekhine>® complicada e eu
pensei assim, se eu empato com o moleque para ele ganhar o0 meio ponto dele...

Vinicius — Vocé perde rating.

Mestre Nacional Roberto — Perde rating? Que se foda o rating! N&o td nem ai pra
rating, eu taria era atrapalhando a vida dele. Se eu falo sim, ele t& aprendendo a ser
desonesto desde cedo. Ai eu fiquei "o que que eu fago?". Ai tinha um pedo dele que
tava defendido, peguei meu cavalo e tomei o pedo dele. E falei assim “agora € por sua
conta”. Eu literalmente dei a peca pra ele! Dai pra frente ele comegou a fazer tanta
asneira. Eu dei um amasso no menino, dei mesmo! Ah, vai pro inferno! (risos de
todos). Depois eu falei com a tia dele que tinha levado ele no torneio. Falei pra ela
"diz pra ele ndo fazer isso ndo, ele vai ganhar esse titulo logo, ele tem talento e joga
bem, mas ndo pode ser assim, ndo pode ser assim." N&o sei se fiz certo ou se néo fiz,
mas ele ndo aproveitou o cavalo.

Lembro-me de ficar com essa histéria ecoando na minha mente por muito tempo. Pois,
como pude interpretar depois a luz dos conceitos trabalhados aqui, nela estava contida duas
performatividades completamente distintas dos enxadristas, frente a importancia do rating. O
gue, consequentemente, dizia muito sobre aqueles jogadores. De um lado, como alguém que ja
é portador de um titulo vitalicio, a preocupacao de Roberto ndo era perseguir o aumento do seu
rating. Sentiu-se, isso sim, na obrigacdo de prover algum ensinamento ao jovem enxadrista,
ainda que de tal modo lhe custasse jogar uma partida com um cavalo a menos em um

campeonato oficial. Esse jovem que buscava o titulo de Mestre Nacional, inclusive, valeu-se de

58 Roberto se refere aqui ao padrio de lances que caracterizam a defesa Alekhine, representada pelo primeiro lance
das brancas e4, seguido do lance das negras Cf6.



102

uma postura considerada “antiética” naquele ambiente, de pedir o empate®® quando as pecas

sobre o tabuleiro mostram que ainda ha jogo possivel.

Mas deixemos entdo de lado as performatividades dos mestres, para entender um pouco
melhor aquela dos jogadores sem titulos. Como vimos no caso acima, o rating pode ser lido
como um “ideal regulatorio”. Por um lado, porque ele é explicitamente perseguido como uma
meta a ser atingida, por outro, porque regula e institui os atos, os gestos e as falas naquele

contexto do xadrez.

P&, 0 nosso querido homenageado ai, o Gilberto Lima. Tem uma partida que tava
totalmente empatada, eu e ele. Ele chegou e me ofereceu empate duas vezes, eu falei
“Gilberto Lima, eu ndo posso empatar com vocé”, ai ele "por que?". Eu disse “por que
0 meu rating é maior que o seu”. Ai ele “mas ta empatado”, eu disse “ndo importa, eu
ndo posso empatar”. Ai ele foi e perdeu (Entrevista com Jorge).

Um dado curioso a ser registrado também, diz respeito a auséncia do rating oficial. Com
tudo o que foi dito até 0 momento, os jogadores que jogam 0s primeiros torneios, 0os chamados
“unrated”, tradicionalmente sdo vistos como ainda destituidos de lugar ou de posi¢do no campo.
Essa interpretacdo tem fundamento, por exemplo, no exame de falas como as de Nelson, que
conversava com um outro jogador no intervalo entre as rodadas do Torneio Estadual do Interior,
ocorrido em 2022. Disse ele: “Quando eu pego um cara que ndo tem rating, eu ndo quero nem
saber, eu jogo como se fosse blitz. E isso é bom, inclusive pro cara”. Embora esse seja um
pensamento que reverbere naquele espaco, o periodo de interrupcdo dos torneios, em razéo da
pandemia da COVID-19, teve um impacto na atribuicdo dos ratings, o que gerou uma certa
confusdo no estatuto de identidade que o rating poderia conferir aos jogadores. Conforme
consta no estatuto da FEXERJ (2014), o rating tem validade de dois anos, ou seja, caso ele ndo

seja “movimentado” nesse tempo, o0 enxadrista zera novamente sua pontuagao.

Ademais, o notavel crescimento de interesse pelo xadrez durante o periodo de
isolamento fisico, refletido na procura por afiliacdes aos clubes, levou muitos novatos a se
inscreverem em torneios no periodo subsequente a pandemia. A titulo de exemplo, posso citar
0 Campeonato Estadual por Classes que em 2021 teve 41 jogadores unrated, contra 14 no ano
de 2018. No torneio FIDE aberto da cidade, o mesmo cenario aconteceu. Se em 2019, na
primeira edi¢do do evento, havia 6 jogadores unrated, na edi¢cdo de 2022 eram 23. Fui atentar
para esses nimeros justamente porque circulando pelos torneios ouvi comentarios como: “a

molecada sem rating esta impossivel! Tem muito menino forte jogando”. Ou ainda: “é

% Retornarei a esse ponto no ltimo capitulo.
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impressionante como tem muita gente com rating falso! Tem uma galera do interior do estado
que ninguém ouviu falar, que fica entocada em casa estudando online e ai vem para esses
torneios fortes bater na gente.” Além das conversas que aconteceram nos grupos de Whatsapp,

reproduzidas a seguir:

Membro 1 — Estou torcendo pelo [clube]! Acredito que os jogadores do clube
representardo [a cidade] muito bem!

Membro 2 — Sim. Néo falo disto. V¢ esta certo e tb [sic] acho que representardo. S
ndo posso dizer que seja o favorito.

Membro 3 — As categorias C e B vao estar muito duras. O pessoal t& ha dois anos
com rating represado. Cara, que comegou a mexer as pegas em marco de 2020 ja pode
ser um B forte e nem ter rating ainda.

Membro 4 — Estava pensando nisso tbm [sic].

Membro 5 — Verdade! acredito que desde o inicio da pandemia o nivel do xadrez s6
tem aumentado. Inimeros jogadores devem ter majorado 300 ou 400 pontos de rating
devido a prética constante com o xadrez online!

Outro aspecto deve ser frisado acerca da interpretacdo do rating como norma ou ideal
regulatério. Para seguirmos com a andlise nos termos de Butler, precisaremos lembrar que toda
norma € social e historicamente constituida, o que significa dizer que as normas nao estdo

imunes as performatividades e por elas também sdo afetadas.

Como descrito em capitulo anterior, na histéria do campo esportivo enxadristico, uma
alteracdo impactou diretamente a relacdo dos enxadristas com seu rating. De acordo com as
entrevistas e os relatos em blogs de jogadores antigos, obter um rating FIDE era um
empreendimento de extrema dificuldade. Na década de 1980, apenas jogadores com forca de
2200 pontos poderiam ter um rating FIDE. Atualmente, qualquer jogador interessado em
federar-se pode efetuar o pagamento da taxa anual e ter sua pontuacdo registrada, para ser
contabilizada no sistema de ranqueamento global da federacdo. Essa iniciativa ndo apenas
contribuiu para a propria popularizacdo do xadrez competitivo, ela também proveu recursos
financeiros significativos para a manutencdo do esporte. Além do fato de que o sistema Elo

internacional é considerado pelos jogadores mais confiavel e transparente do que o estadual.

Tais mudangas no funcionamento da norma certamente incidiram no préprio modo
como os jogadores interagiam entre si € com o rating. Assim, ¢ possivel depreender que os
agentes naquele campo eventualmente modificaram sua relagdo com o ideal regulatério, em

suas diferentes constitui¢des ao longo do tempo e dos espagos socio historicos.



104

3.7.1 Dos mestres as “capivaras”

No topico acima, argumentei como a concessao do rating aos enxadristas, federados ou
ndo, converte-se em um dispositivo autorizativo que contextualmente produz o que tenho
chamado aqui de performatividades esportivas. Mostrei como o atributo do titulo vitalicio de
mestre, uma espécie de norma diferenciada ainda mais valorizada do que o rating, posiciona o
agente dele portador em um outro campo de discursos possiveis naquele espago social. Um
campo distinto ao ocupado por aqueles que seguem atrds da valorizagdo pessoal, por via do

rating.

Agora quero chamar a aten¢do para uma outra categoria nativa que, embora nao tenha
uma associacdo direta com a métrica do rating, integra essa mesma dinamica de organizag¢ao
do grupo: o referente “capivara”. Recorrer a etimologia da palavra ajudaria pouco se
quiséssemos entender como o termo se associa ao xadrez. Um caminho mais adequado de
investigacdo, mas que ndo resultard em qualquer resultado, ¢ a suspeita de que haja uma
associagdo das caracteristicas do animal aquelas dos jogadores de xadrez. Uma investigacao
historica, por sua vez, tampouco seria elucidativa, ainda que digna de nota. Pelo que alguns
interlocutores contaram, tudo indica que no inicio do século XX havia um elixir vendido em
farmécias denominado “Capivarol”. Uma descri¢do desse medicamento consta em edigdes de
1922 do Jornal Diério de Sdo Luiz (1922), o 6leo de capivara era destinado a cura da tuberculose
e demais moléstias pulmonares. Aparentemente, junto com o produto era vendido um
almanaque de jogos, no qual vinham problemas taticos de xadrez. Segundo os interlocutores,
esses eram problemas muito simples que qualquer enxadrista iniciante teria capacidade de

resolver, dai decorre o sentido de que ser “capivara” significa ser um jogador fraco.

O termo, ouvido com relativa frequéncia nos clubes e nos torneios, costuma ser
mobilizado em referéncia a outrem ou a si proprio. Tem-se, contudo, algumas nuances de
significado que precisam ser exploradas. Durante a sistematizacao dos dados, percebi que esse
primeiro nivel de significagdo aparecia assim definido sobretudo em situacdes de entrevistas.

Como uma entrevistada colocou, quando questionada sobre o significado do jargao:

No caso, o capivara ¢ aquele que joga mal, aquele que ndo treina, aquele que erra
muito os lances, entrega pegas, leva uns mates muito feios, tipo aquele mate do pastor
14 no cantinho de bispo e dama, aquelas coisas feias de se vé€, aquelas coisas que todo
mundo ri, mas todo mundo j& passou por isso.
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Um outro entrevistado que respondera a mesma pergunta soltou uma expressao classica
no meio: “capivara ¢ aquele que diz “perdi”, mas tava ganho”. Logo, se nos restringissemos a
defini¢do que trazem esses interlocutores, como poderiamos justificar a popularidade do termo?
Visto que o ambiente do clube ¢ composto por jogadores de todos as Classes (A, B e C), e
muitos deles dificilmente possam ser enquadrados na categoria dos que ndo treinam, ou dos que

levam xeque-mates considerados feios®.

Tal indagacdo me fez refletir acerca dos dados sobre esse topico, estabelecendo ao
menos trés campos de significados que o termo “capivara” abarca. O primeiro deles € o que eu
chamaria de sentido integrativo e jocoso. Recordo-me da primeira vez que o termo foi
direcionado a minha pessoa, o que me remeteu a esse sentido. Era um dia de torneio presencial
em 2021. Devido as medidas de isolamento, a interagdo com Roberto e Claudio tinha sido
majoritariamente na modalidade virtual. Eu subi as escadas do Clube Portugués que dao acesso
ao NXN. Ao chegar na antessala, na qual se distribuem as demais salas, estavam Claudio e
Roberto jogando em uma mesa posta provisoriamente no local. No que fui recebida por Roberto
com um caloroso “olha a capivara ai!”. Penso que essa expressao somente foi proferida naquela

ocasido em razdo do intenso didlogo que eu construira junto aos dois nas semanas anteriores.

Nesse mesmo dia, conheci o Mestre FIDE do clube. Claudio me apresentou a ele,
informando que eu estava escrevendo uma “tese sobre xadrez”. Em seguida, fez o seguinte
comentario em tom de brincadeira: “ela ta fazendo primeiro entrevista com os capivaras, depois
vai fazer com os mestres”. As piadas com o termo acontecem entre os jogadores em diferentes
contextos de brincadeira e zoacdo. Na ocasiao de um Torneio Estadual Absoluto, antes do inicio
da segunda rodada, um grupo de enxadristas do clube conversava sobre suas respectivas
partidas. Um deles havia dito “eu s6 fiz capivarada na partida”. Um outro participante retrucou,
tirando risos dos demais integrantes “tu ja chegou capivarando porque tu veio de camisa

regata”.

Essa situacdo etnografica introduz mais um sentido do uso do termo, isto ¢, sua forma
verbal. “Capivara”, em vez de ser um estado, pode ser uma agao considerada rebaixada, inferior,

no tabuleiro ou — como no caso acima — fora dele. Cometer “capivaradas” ¢ algo ao qual todo

80 O xeque-mate feio pode ser interpretado como aquele que nio demanda esforgo cognitivo, nem estratégico, por
parte de quem o efetuou. Tende a acontecer quando ha uma desigualdade grande entre os niveis de jogo dos
adversarios ou mesmo diante de uma desatengao por parte daquele que o leva, quando em situagdes de jogadores
do mesmo nivel.
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enxadrista esta suscetivel, ndo importando o valor do rating ou se tem titulagdo: “eu capivarei

b 1Y

naquela partida”, “ando capivarando muito”.

O ultimo, mas nao menos importante sentido, ¢ o da frequente autodenominagao como
uma “capivara”. Se ¢ dificil encontrar um jogador que chame seu par de “capivara” fora do
contexto de zoagdo, o que ¢ facil de se ver € a aplicagdo do termo a si mesmo. E nesse ponto,
mais uma vez, a definicdo apresentada pela entrevistada cuja fala trouxe acima, mostra-se
restrita ao uso que lhe ¢ dado no dia a dia do clube. Atribuir a si mesmo a identidade de capivara
¢ uma pratica comum entre os jogadores que acompanhei, sobretudo, se alguma fala elogiosa
em relacdo a determinado jogador antecede ela. Nesse sentido, o rating se torna um dispositivo
de pouca ou praticamente nenhuma relevancia, pois, dos mestres aos enxadristas classe C,
autodenominar-se capivara ¢ uma forma jocosa de atualizar um trago de carater valorizado
naquele ambiente: a humildade. Retornarei a esse ponto no capitulo em que abordo o tema das

emocgoes.

3.8 A recepc¢ao dos novatos

A partir das respostas coletadas por meio do formulario eletrénico, cujo objetivo era
tracar o perfil dos enxadristas do NXN, finalizei o capitulo dois afirmando que nenhum
daqueles que responderam ao questionario sinalizou ter aprendido a modalidade no clube. Eu
tenderia agora a ser mais categorica e dizer que todos os socios entraram para o clube com
algum nivel de conhecimento técnico e estratégico do xadrez, ndo obstante o ensino seja um

dos propositos que constam no estatuto do clube (NXN, 2016).

Complemento esse dado objetivo, com uma nocdo produzida no dia a dia em campo: a
de que ndo basta um conhecimento sobre o jogo, mais importante é ter tido alguma trajetéria
de vitdrias em partidas jogadas fora do ambiente do clube. Essa parece ser uma condi¢do um
tanto quanto comum entre 0s integrantes que buscam se associar ao NXN. Dentre as historias

que ouvi sobre o inicio da carreira de enxadrista, uma delas parece sintetizar tal interpretacdo:

[...] e tem uma coisa engracada no xadrez, que é quando a gente recebe alguém novo
[no clube] geralmente esse alguém novo acha que é Grande Mestre. Ai ele chega no
clube e acha que vai ganhar de todo mundo porgue ele ganha dos amigos dele. Entéo
eu estava nessa fase. Entdo eu entrei la no clube de xadrez... isso que eu joguei em
2004 e eu ganhava de todo mundo de fato. E eu lembro que eu entrei no clube de
xadrez e falei “ah, provavelmente ¢ moleza ganhar desse pessoal né?”. Sempre ganho
de todo mundo. Eu ndo ganhei uma partida! Eu fiquei quatro horas jogando, faltei as
aulas Ia... e so perdi! (Entrevista com Bernardo).
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Como contraponto a essa percepcao, entre 0s que nao sao jogadores de clube mas
praticam ocasionalmente a modalidade, existe uma imagem de que o clube de xadrez (a0 menos
no contexto da cidade em que pesquisei) € um ambiente de alta competitividade, no qual se
concentram os melhores jogadores. Tive a oportunidade de conhecer um jogador com esse
perfil. Certa vez em 2022, na fila do restaurante universitario do campus do Gragoatd da
Universidade Federal Fluminense (UFF), ouvi um estudante chamado Tiago que conversava
com uma outra estudante dizendo que ele costumava frequentar o pilotis do Bloco O para jogar
xadrez. Antes mesmo de avaliar se valia a pena entrar na conversa, sem pensar muito, tomei
parte nela e perguntei ao jovem em que horarios aconteciam esses encontros, pois eu estava
interessada em ir jogar também. Ele disse que ndo tinha horéario marcado, mas que sempre tinha
alguém naquela area com um tabuleiro e pecas aguardando um adversario; o reldgio era um
equipamento dispensavel naquele ambiente, segundo Tiago. Conto-me que aparece gente de
todo tipo, frequentemente alunos, mas professores e eventualmente funcionarios também para
jogar. Questionei se Tiago — que vim a saber ser estudante de Administragdo — jogava em algum
clube. Sua resposta foi negativa, seguida do seguinte comentario:

Né&o tenho coragem néo, preciso estudar mais antes de ir em um [clube], eu sei que 0s
caras dos clubes jogam muito. Uma vez apareceu um cara la no Bloco O para jogar
com a gente, com estilo de motoqueiro, de 6culos escuro e que era de algum clube
desses ai. O cara bateu em todo mundo e depois foi embora.

Assim, se por um lado podem ir ao clube jogadores com a crenca de que vencerao 0s
que ali frequentam. Por outro, ha interessados que, sabendo que irdo encontrar “os melhores”
ali, visitam o espaco pela primeira vez demonstrando uma postura demasiadamente modesta e,

ndo raro, pedindo desculpas pelo pouco conhecimento que possuem sobre o0 assunto.

O estudo de hoje foi ministrado por Celso. O tema era final de bispos (...). Celso
explicava os aspectos que teriamos que considerar naquela posi¢do, enquanto isso 0s
participantes montavam a posicdo referenciada nos tabuleiros das mesas. Chegou
atrasado e sentou-se na mesa em que eu estava um senhor chamado Vinicius, cujas
feicdes eu ndo lembrava de ter visto antes. Depois eu vim a saber que de fato se tratava
de alguém que estava indo conhecer o clube. Buscando alguma interacdo, depois de
Celso ter terminado a explicacdo, solicitando na sequéncia que pensassemos uma
variante de lances, falei para Vinicius “vai, brancas jogam. Que movimento vocé
faria?”. E ele com a voz baixa em um tom quase confessional me disse “eu sou
iniciante, eu ndo sei”. Repliquei “vai tenta, eu também sou” (Diario de campo
10/02/2022).

As escusas aparecem, a meu ver, como um senso subjetivo de lugar (CLARK, 1997),

isto €, uma posicao assumida de alguém que veio para aprender com aqueles que sabem. Ainda
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que o conhecimento daquele que chega seja de nivel similar ou superior aos dos frequentadores
antigos. Para exemplificar essa situagdo, lanco méo de outra situacdo de campo pela qual

passei.

Na Gltima terca, na aula com Mestre Nacional Jorge, inicialmente apenas eu me fiz
presente. Eu propus que fizéssemos a analise da partida da vez um pouco mais devagar
para que eu conseguisse acompanhar, pois tudo aquilo ainda era muito dificil para
mim e sempre senti que as aulas com o Mestre Jorge eram mais aceleradas do que eu
conseguia acompanhar. Mas nada disso importa. O importante nesse dia foi a chegada
ndo anunciada de um “novato”, Tadeu, por volta das 18h40. Sublinho novato, porque,
embora Tadeu estivesse presente no sabado anterior em torneio de blitz, segundo
contou, aquela terca-feira era sua primeira participacdo em um dia de estudo. Chegou
demonstrando empolgacdo para a aula com o mestre. Entre a analise de um lance e
outro da partida (notei que Tadeu era muito mais capaz do que eu de tecer comentarios
ou juizos sobre as posicOes da partida), Tadeu perguntava a Jorge sobre os titulos e
jogos do mestre. Ele parecia um tanto deslumbrado em ter aula com alguém
importante do universo do xadrez. A cada titulo mencionado por Jorge, o jovem Tadeu
exclamava “caraca, nossa”, “Esse cara ¢ foda!”. Até que em um determinado
momento, para minha surpresa Jorge disse apontando para mim “e essa aqui é camped
feminina niteroiense! Depois que terminar a analise, vocé joga contra ela”. O jovem
Tadeu disse em seguida “ih, vou perder, sou muito ruim”. Naquele momento me senti
ligeiramente desconfortavel, pois a desenvoltura que Tadeu ia demonstrando ter com
0 xadrez ao longo da aula estava muito além da minha capacidade. Quando
terminamos a analise e comegamos a arrumar as pe¢as para jogar, Tadeu tornou a
repetir que era ruim e que iria perder. Bom, ndo preciso nem dizer que quem perdeu
todas partidas de blitz que jogamos fui eu (Diario de campo, 05/07/2022).

A modéstia em demasia, combinada com algum conhecimento do xadrez, torna o
ingresso do novato no interior das relacdes do clube mais suave. Os que ndo se apresentam
dessa forma podem ser taxados pelos mais experientes como arrogantes. Como certa vez me
relatou Paulo em conversa, “os arrogantes niao voltam”. Presenciei varias ocasifes em que o
novato era convidado por um dos membros da diretoria a jogar uma partida de blitz. Ndo sendo
poucas as vezes em que 0 iniciante recusava o convite por se sentir inferior ao jogador que Ihe
fez a proposta, justificando que apenas veio para “conhecer o clube”. A maioria deles, contudo,

arrisca-se a jogar, ainda que ndo sem uma dose de apreensao.

Bernardo foi um dos novatos que passou por isso. Ele, que tem em torno de 30 anos, foi
ao clube por indicagéo de um conhecido no dia em que acontecia um torneio amistoso pensado.
Na sua visdo, era importante integrar um clube para evoluir no esporte. Em outras palavras, ndo
apenas jogar e estudar em casa, mas estar inserido em um ambiente com pessoas que tém as
mesmas aspiragoes que ele: “ndo adianta eu ficar aqui lendo teoria, vendo video no Youtube,
que eu ndo vou melhorar, né?”. Na ocasido da sua visita (cujo objetivo inicial tinha sido “ver
como era”), 0 torneio ja estava praticamente no fim e um dos organizadores o convidou para

uma partida blitz de 3 min + 2s. Bernardo contou que “tremia igual vara verde”. Primeiro.
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porque nunca antes havia jogado xadrez utilizando o relégio. Segundo, porque mesmo sem
conhecer Nelson, aquela postura convidativa dele demonstrava que era um jogador experiente

e que sabia o que estava fazendo.

Fiquei nervoso, fiquei vermelho, porque eu sou muito branco, fiquei tremendo,
naquela tensdo. Ai tentei aplicar um pouquinho de teoria de abertura que eu sabia né,
quando percebi que eu fiz um movimento ali que ja ndo era o melhor, eu fiquei
emburrado, chateado. Eu expressei ali, fiz tipo um "ahh" [movimentando as méos para
cima] né, assim, mas fui até o final, at¢ o momento que eu achei que tinha algum
sentido ir (Entrevista com Bernardo).

Bernardo contou ainda que ap0s a partida seu adversario 0 mostrou porque determinados
lances que ele fez eram considerados ruins, apontando outros mais interessantes, o que na viséo
do novato foi uma iniciativa positiva do jogador. Depois desse jogo contra Nelson, Bernardo
relatou que jogou contra outros integrantes presentes no dia e que mesmo tendo perdido a
maioria das partidas, com o tempo os jogos ficaram um pouco mais descontraidos e aquela
tensdo inicial foi se desfazendo. Ele passou a comparecer com certa regularidade aos estudos
de quinta — discutidos na sec¢do seguinte —, e se familiarizou logo com os jogos de blitz. Vindo,
assim, ndo so a entender sobre o seu proprio nivel de jogo e no que deveria melhorar, mas sobre
como funciona a dindmica do clube. Tive também a oportunidade de ouvir o outro lado da

historia, de Nelson, sobre esse aspecto de recepcao do iniciante.

Nelson, na época, era um dos membros da diretoria que partilhava da concepcao de que
é funcdo do clube integrar o sujeito que vem conhecer o local, chamando-os para jogar nessas
situacGes. Em contrapartida, relatou a dificuldade que eventualmente encontra quando alguns

jogadores chegam com uma certa resisténcia de ver as proprias fraquezas:

Ai vocé chama o cara pra jogar e fala “senta ai”. E ai ja parece que vocé [o cara que
chamou para jogar] é GM. Ai beleza, vocé vé como o cara joga, vé os erros dele, ai
vocé comenta com o cara, mas ele acha que vocé quer ensinar ele. Ai, eu falava “néo,
quero te dar aula ndo, s6 quero te mostrar que vocé tem que galgar algumas etapas
para depois chegar no nivel mais avangado. E o clube é clube (Entrevista com Nelson).

Se a experiéncia de Bernardo mostra que 0 momento de solidariedade com os novatos
pode ser visto por esse segmento como positivo, o Gltimo trecho de Nelson agrega como, na

perspectiva de quem ja esta inserido, € grande a possibilidade de topar com certa resisténcia a
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tal troca no ambiente do clube®. Logo, para Nelson, a melhor forma de equilibrar essa
disparidade de forcas e incluir o jogador novato é justamente a promocao de torneios amistosos.

Quando vocé faz o torneio, vocé obriga que todo mundo jogue 0 mesmo nimero de
partidas, independente do adversario. Entdo forcosamente eu vou ter que jogar com
todo mundo e vocé vai ter que jogar com todo mundo. Eu sou partidario dessa ideia,
eu forgo para que tenha, pelo menos enquanto eu estiver aqui. E importante que tenha
0s torneios amistosos, mais para quem ta chegando. Para quem ja ta aqui pouco
importa. Todo mundo jogou, todo mundo se sentiu bem, ninguém se sentiu excluido,
entendeu? Esse é o objetivo (Entrevista com Nelson).

O presidente do clube compartilhou comigo na época que a forma de recep¢do dos novos
jogadores sempre foi uma questdo delicada e complexa. Em sua visdo como dirigente, ele
acredita ser fundamental que o clube dedique esfor¢os e atencdo a essa questao, com o objetivo
de criar um ambiente acolhedor. Ao fazer isso, o clube seria capaz de atrair um ndmero
crescente de integrantes, permitindo que mais pessoas se envolvam e se sintam parte da
comunidade. Essa abordagem inclusiva, segundo o presidente, seria crucial para impulsionar a

equipe e, consequentemente, a quantidade de jogadores disputando os torneios.

Como Claudio me contou certa vez, com tom de critica, em sua origem o clube foi
formado “pelos amigos e para os amigos”. Quer dizer, por e para pessoas que ja tinham
experiéncia com o xadrez e 0 seu universo competitivo; pessoas que ja haviam participado de
outros clubes e que ndo tinham nenhuma preocupacéo em promover uma expansao do mesmo,
apenas iam ali para “mostrar e fazer 0 seu jogo ”. Do inicio dos anos 2000 para c4, o perfil do
jogador se altera e “o clube precisa se modificar”. Durante a sua gestdo, notei Claudio
empenhado em se fazer presente sempre que alguém marcava de conhecer o clube, mesmo que
ele ndo tivesse se programado para ir no dia até l1a. A pessoa interessada era apresentada as
pessoas e as atividades do clube e jogavam-se partidas.

Tive a oportunidade de conversar com integrantes que conheceram o clube antes que a
gestdo tivesse essa preocupacdo. Um deles era o Paulo, um senhor na faixa dos 50 anos que
entrou para o clube de xadrez da cidade em 2017. Segue o trecho da entrevista em que

conversamos sobre 0 assunto:

Amanda — E a recepcéo, foi boa?

Paulo — Foi, foi 6tima [comentério irdnico]. Eu cheguei aqui e estava o Claudio e
mais duas pessoas jogando. E ai eu falei "oi, boa tarde.". "Oi, boa tarde" [reproduzindo
as pessoas respondendo] (Corporalmente, Paulo fez um movimento imitando as

61 E digno de nota que, conforme indica Verénica Moreira (2019) em sua etnografia com boxeadores, a
solidariedade dos mais experientes para com os iniciantes € central no processo de aprendizagem da luta.
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pessoas que estavam jogando e olhando para o tabuleiro, ao olharem rapidamente para
ele e proferirem essas palavras e se voltaram novamente para o tabuleiro).

Parecia que ndo tinha chegado ninguém. Os trés entretidos ali com aquele troco, mal
olharam para mim. Uma vez eu tinha ido ao clube Guanabara e era mais ou menos
assim. As pessoas jogando, ndo querem saber de vocé. O pessoal é bacana, mas sao
muito aficionados pelo xadrez e esquecem da questdo do clube. Entdo foi assim, mas
depois fluiu.

Amanda — E como foi a experiéncia? VVocé chegou a jogar nessa vez?

Paulo — Sim, perdi, na verdade, ndo conseguia nem jogar. Porque era blitz 3+2 e eu
nunca tinha jogado. Entdo eu s6 mexia as pecas, ndo sabia nem o que estava fazendo.

A recepcdo dos novatos foi tema de uma conversa entre os membros da diretoria,
durante um churrasco de confraternizacdo que aconteceu no final do ano de 2022. Nessa
ocasido, estavam presentes as varias geracdes de integrantes da diretoria do clube. Muitos
jogadores mais antigos ndo frequentam mais o clube para jogar, mas ainda mantém os vinculos
de fraternidade com os demais. Claudio, Nelson, Roberto e eu tinhamos acabado de almogar e
estdvamos conversando em uma das mesas espalhadas entre as churrasqueiras do clube. Flavio,
um sécio de longa data, mas que dificilmente aparece nas dependéncias do NXN atualmente e
com quem eu nunca tinha conversado, mas cuja fisionomia ndo me era completamente estranha,

puxou uma cadeira para sentar-se junto a n6s. Claudio o apresenta a mim dizendo:

Amanda, esse é o Flavio. Ele é a pessoa que me fez permanecer no NXN. Ele que me
ensinou que a gente tem que receber bem as pessoas que aparecem no clube. Quando
eu cheguei me recebeu super bem, jogou comigo.

A partir dai iniciamos uma conversa sobre o0 assunto da recepcao. Claudio frisou que a
maioria dos novatos que chegam no clube “se sentem intimidados™, comentando que “Al, eles
olham para quem ta l& jogando, um zoando o outro durante o jogo, o cara acha que a gente vai

zoar ele também. A gente ndo vai zoar ele”. No que Nelson complementou:

Pois é, mas a gente tem que diminuir isso quando esses caras vdo, para ndo acharem
que é assim sempre. Mas também tem aqueles que o cara senta pra jogar e de repente
fica bem na partida e j& quer fazer uma brincadeira também. Ai tem que colocar o cara
no lugar.

3.9 Os estudos de quinta-feira: momento de producio do habitus

Quando as medidas sanitarias de combate a pandemia arrefeceram momentaneamente
em 2021, foi divulgado no grupo de Whatsapp dos socios o “treinamento de base” do clube que

aconteceria sempre as quintas-feiras, a partir das 18h. Segundo a mensagem, o objetivo do
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estudo seria melhorar a qualidade do jogo de enxadristas classe C, todavia o treinamento fosse
aberto a todos os sécios interessados. Todo inicio de semana é divulgado entre os associados
no aplicativo de mensagens o tema do estudo a ser ministrado. Os membros da diretoria se

revezam semanalmente para ministrar essa atividade.

Os temas variam desde estudos de “golpes taticos”?, passando por andlises de partidas,
variantes de aberturas, finais tematicos, estudos de meio jogo, etc. Frequentei por um tempo
esses estudos, até pelo menos o momento em que escrevo essas linhas. Eles seguem
acontecendo semanalmente com programadas interrupgdes para recesso. Em que pese a
regularidade dessa atividade como parte da programacgdo de funcionamento do clube, a
guantidade de participantes pode ser considerada baixa se comparada ao total de associados que
o clube dispbe. Nos dias em que estive presente, 0 nimero de socios variou entre cinco e dez

participantes.

Em uma primeira vista, o formato desses estudos poderia lembrar o contexto pedagdgico
escolar tradicional, no qual ha um professor detentor do conhecimento teérico de um lado e do
outro os estudantes, cuja funcdo é receber essas informacdes transmitidas oralmente.
Entretanto, em um outro nivel de anélise, os dados do campo corroboram para constatar uma
espécie de inculcacdo de um saber pratico acerca de um conjunto de cddigos comuns aos
enxadristas. Em outras palavras, se talvez seja dificil negar que o jogo de xadrez pressupfe um
conjunto de conhecimentos tedricos demandantes de reflexdo, hd uma outra dimensdo da
formacdo do enxadrista do clube que esta para além desses aspectos. Uma que envolve a

educacdo dos sentidos.

Em uma das vezes que me fiz presente no estudo, o tema a ser abordado na ocasido era
“ataque iugoslavo contra siciliana com dragao avangado”. Para uma pessoa completamente
leiga, essa expressdo tem pouco a dizer. Para um jogador iniciado, porém, expressdes como
essa (abertura inglesa, gambito da dama, pedo do rei, defesa siciliana, abertura bird, etc)
identificam um conjunto de lances iniciais que resultam no posicionamento das pecas, com suas
respectivas caracteristicas, no sentido de um meio e final de jogo determinado. Por exemplo, o
termo Defesa Siciliana implica necessariamente 0 movimento de duas pecas negras para casas

especificas (2.¢5 — 4.d6). llustrado a seguir.

62 Exercicios de tatica, ou, golpes taticos, sio situagdes que acontecem no meio jogo que pressupdem uma tomada
de decisdo de curto alcance. Sao problemas que acontecem com tanta frequéncia no jogo que podem ser estudados
a partir de temas. Por exemplo, exercicios taticos de sacrificio de peca, de xeque-duplo, etc.
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Figura 1 — Ilustracdo da defesa siciliana

Na época, tamanha era a minha incapacidade de associagdo entre essas expressoes e 0s
movimentos das pegas que acompanhar esse estudo voltado para 0s muito iniciantes, como eu,
tornava-se um processo relativamente inacessivel. Aos poucos, fui entendendo que eu precisava
empreender o desenvolvimento de uma certa compreensao espacial e visual do tabuleiro. Além
da apreensdo de um novo campo de significados que associam a homenclatura das casas aos
padrdes das posicOes das pegas, 0 que posteriormente se torna parte ndo sé do linguajar jocoso
dos jogadores (“é s6 jogar um f4 contra ele que ele treme”), como também domina os assuntos

entre as rodadas de um torneio.

Nesse sentido, o primeiro aspecto que me chamou a atencdo nos estudos de quinta € que
a maioria dos enxadristas frequentadores, sobretudo o0s mais experientes, tinham esse
conhecimento espaco-visual do tabuleiro incorporado. O que pressupde uma reeducagdo do
olhar, das faculdades visuais principalmente. Para esses, olhar para o tabuleiro com as pecas
em determinada posicdo e identificar rapidamente as ameacas, as fraquezas e as possibilidades
de ataque pode ser considerado uma espécie de segunda natureza. E implantada uma mudanca
na estrutura visual, associada ao conhecimento incorporado segundo os valores relativos das

pegas.
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Esse néo foi um obstaculo vivenciado exclusivamente por mim. Em entrevista com um

jogador que passou a frequentar o clube no inicio de 2022 ¢ relatada a mesma dificuldade:

Eu tive uma boa impressdo da primeira aula sim. Assim, eu fiquei um pouco em
choque porque, se eu me lembro bem, o Claudio tinha levado as partidas dele de um
torneio que tinha acabado de acontecer, ndo lembro qual. E entdo a aula era analisar
as partidas. Nesse estudo eu percebi o quanto eu tinha para aprender. Mesmo eu tendo
estudado teoria pelo Youtube, quando eu vi o pessoal sugerindo lances, vi que meu
primeiro obstaculo era a notagdo. Eu ndo tinha isso firme, “Cavalo casa tal toma bispo
casa tal”. Eu pensei assim “cara, 0 pessoal ta vendo as coisas, os lances, com uma
velocidade que eu ndo t6 conseguindo acompanhar”. A primeira impressao desse dia
foi isso, 0 gap que eu tinha para melhorar e que realmente eu percebi que estando
nesse meio eu teria oportunidade de aprender muita coisa (Entrevista com Fernando).

A incorporacdo da notacdo algébrica do xadrez ao vocabulario corrente, como fala
Fernando, é uma das condi¢cBes mais importantes para o enxadrista do clube. A notacdo
algébrica é um sistema de registro dos movimentos das pecas realizados em uma partida. E o
método padrdo adotado pela FIDE, pela CBX e pelas federacBes estaduais e atualmente
amplamente utilizado em livros. Nesse sistema, as colunas do tabuleiro sdo identificadas por
letras mindsculas de "a" até "h" (da esquerda para a direita) e as linhas sdo numeradas de 1 a 8

(de baixo para cima).

Cada casa do tabuleiro é identificada pela combinacéo da letra da coluna com o nimero
da linha, por exemplo, "e4" ou "d5”. As pecas, por sua vez, sdo representadas por letras
maiulsculas: Rei (R), Dama (D), Torre (T), Bispo (B) e Cavalo (C). O pedo nao tem uma letra
especifica; seu deslocamento é representado apenas pela casa de destino. Ao registrar um
movimento, a notacdo algébrica indica a peca que esta sendo movida e a casa de destino. Por
exemplo, um movimento do cavalo de "g1" para "f3" é anotado como "Cf3". Se um pedo avanca
de "e2" para "e4", o movimento € registrado como "e4". No caso de capturas, um "Xx" é colocado
entre a peca e a casa de destino. Por exemplo, se um bispo captura um pedo em "c4", a notacdo
seria "Bxc4". Se um pedo captura outro pedo na coluna "d", a notacdo seria "exd5". Ha
indicacdes especificas para o xeque (!) e para xeque mate (#), bem como para 0 movimento do
rogue (O-0). Trago abaixo o registro de uma partida considerada “interessante” e “de muita
qualidade” de dois jogadores tidos como fortes dentro do clube, compartilhada no grupo de
mensagens dos socios. A partida foi jogada em um torneio FIDE promovido pelo proprio Clube
de Xadrez em abril de 2023. O resultado foi 0 empate.

1.e4 c52. Cf3a6 3. c4e6 4. Be2 Dc7 5. O-O Cf6 6. Cc3 Cc6 7. d4 Cxd4 8. Cxd4
cxd4 9. Dxd4 Bd6 10. Bg5 Bxh2+ 11. Rh1 Beb 12. De3 h6 13. Bxf6 Bxf6 14. f4 Bxc3
15. bxc3 O-0 16. ¢5 d5 17. cxd6 Dxd6 18. Tadl De7 19. Dd4 b5 20. Rgl e5 21. fxeb
Be6 22. a4 Bb3 23. Dd6 Da7+ 24. Td4 Tad8 25. Db4 bxa4 26. Rh1 Th8 27. Dd6 Th6
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28.Dc5 Db7 29. Td6 Txd6 30. exd6 Dxe4 31. Bxa6 Bd5 32. Tf2 Del+ 33. Bf1 a3 34.
Rgl a2 35. d7 Td8 36. Dxd5 al=D 37. Dxf7+ Rh8 38. Df8+ Txf8 39. Txf8+ Rh7 40.
d8=D De3+ 41. Rh2 Daxc3 42. Tf3 Dce5+ 43. Rhl Del 44. Dd3+ Rg8 45. Dd8+ De8
46. Dd5+ Rh8 47. Dc5 D8e7 48. T8+ Rh7 49. Df5+ g6 50. Tf7+ Rh8 51. Txe7 Dxe7
52. Dxg6 Dh4+ 53. Rgl Dd4+ 54. Rh2 Dh4+ 55. Rgl Dd4+.%

Embora desenvolver o senso de localizacao espacial das casas no tabuleiro seja crucial
para a habilidade de registro do jogo, engana-se quem pensa que a nota¢do pura é suficiente
para discutir uma partida. E praticamente inviavel ao jogador do clube analisar uma partida
apenas lendo seu registro. O tabuleiro e as pecas sdo suportes tdo fundamentais quanto o registro
para a compreensdo do que se sucedeu em uma disputa. Durante os estudos de quinta, o que
pude perceber é que, para além do ato em si de registrar, aprende-se a converter essa notacéo

escrita para a linguagem oral.

Nesses encontros, a proposta de analisar partidas € acionada como um exercicio ndo
apenas de entender os lances efetuados pelos jogadores, mas sim de entender por que a escolha
foi por essa e ndo outra sequéncia de lances. Nesse sentido, em boa parte do tempo se empreende
0 que chamei anteriormente de exercicio especulativo das variantes, quer dizer, 0s participantes
sugerem a sequéncia de lances imaginados e vdo discutindo a viabilidade ou ndo daquela
proposicédo. Por exemplo: “Por que cavalo ndo toma bispo em f6?”, no que respondem “Porque,
nessa posicdo, manter o par de bispos é mais interessante”. Ou “Ali tem golpe hein, ja vi.
Sacrifica cavalo em d7 dando xeque” e “Torre tem que tomar cavalo em d7, lance forgado e

dama em b6 cai”.

Dificilmente aqueles que chegaram h& pouco tempo se arriscam em participar das
especulacbes quando os iniciados se fazem presente. N&o raro, essas situacdes se convertem em

uma velada disputa retorica entre os participantes pela sequéncia que deve ser a vencedora.

O estudo comegou e tudo correu como sempre: umas andlises de partida com
orientacOes especificas para jogar a defesa siciliana, com a variante Najdorf. Dessa
vez estavam presentes, Jorge, Gilberto, Leonardo, Claudio. Todos habituados ao
modo de funcionamento do estudo de quinta. Como sempre, 0s participantes entram
nas acaloradas especulacfes sobre as variantes. Essas especulacdes sdo sempre
faladas. Quando a coisa fica dificil e cadtica — todos falando ao mesmo tempo —, 0 que
acontece com alguma frequéncia, o organizador pede siléncio e retoma a apresentacao
da variante inicialmente proposta. Eu, como sempre dificilmente entro no jogo
retorico das especulacdes, permaneco em siléncio, apenas me concentro naquela
variante que eu enxergo (e muitas vezes ndo é nem uma variante, pois alguma
capivarada provavelmente cometi). Nesse dia, Virginia esteve pela primeira vez no
clube. Sentada ao meu lado, permaneceu como eu em siléncio concentrada ou fingindo
concentracdo, enquanto os demais travavam o embate retorico. Em determinado

3 Essa partida pode ser analisada utilizando-se do programa Chessbase Mygames, disponivel em:
https://mygames.chessbase.com/. Acesso em: 20 nov. 2023.
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momento, Virginia pergunta “¢ sempre assim? como eles conseguem ver tudo isso?”,
eu disse “acho que vao aprendendo né (risos)”. Uma nova posi¢do e mais uma rodada
de oferta de lances. Em algum momento, quando muitos falavam ao mesmo tempo
seus lances, Leonardo interveio e pediu para a galera desacelerar pois “as meninas
estdo aqui” e pediu para ver se ndo tinhamos nenhuma davida (Notas de campo).

Em outra ocasido, o tema do estudo de quinta era o exercicio tatico intitulado “Cavalo
de Troia”. Apresento a posi¢do discutida dessa vez e, na sequéncia, um pequeno trecho do

di&logo suscitado sobre ela:

Figura 2 — Estudo tatico, tema: ataque cavalo de Troia

Gilberto — A posicdo vai precisar de bispo, cavalo e dama. Basta isso para dar o mate.
Jodo — Mata o bispo, rei toma, xeque de cavalo g5.

Gilberto — E, o bispo ameagando o pedo do h, o cavalo ameagando o salto em g5 e a
dama pra finalizar indo pra coluna h. Nessa posic¢éo, vocés de negras aceitam tomar
[0 bispo] ou ndo?

Jodo — Nao, se tomar o bispo ai ja era pras negras.

Gilberto — O pior é que se ndo aceitar também perde. Entdo a gente pode analisar
primeiro ndo aceitando o bispo. A Unica casa do rei é h8, s6 tem aqui. Cavalo [branco]
vai, g5. Unico lance menos pior pras negras é dama toma cavalo em g5. Mas é um
sacrificio né, porque bispo toma dama. A ameaca principal dessa posicdo é sempre a
dama na coluna h.
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Essa forma de vivenciar o aprendizado do xadrez no contexto do clube me remete a um
pequeno artigo de Tim Ingold (2010) intitulado “Da transmissao de representagdes a educagdo
da atencdo”. Nesse texto, Ingold parte de uma critica a0 modelo de transmissdo do
conhecimento proposto por Dan Sperber, segundo o qual o processo de aprendizagem implica
necessariamente em uma transmisséo de representacfes mentais de um agente ao outro. Na
visdo do antropdlogo britanico, a teoria cognitivista classica, na qual a teoria de Sperber se
enquadra, argumenta que as mentes humanas dispdem de um aparato inato que, de alguma
maneira, determina o que poderia ser aprendido e, portanto, tornado cultura ao longo da historia

da espécie humana.

Segundo essa visdo, embora as representacfes possam ter se alterado ao longo da
histéria da humanidade, teriam sido elas que de fato se adaptaram a arquitetura da mente
humana, a qual, por sua vez, teria permanecido essencialmente constante. Em contrapartida, na
leitura que Ingold faz, o aparato inato da cognicéo € justamente o ponto probleméatico do modelo
de Sperber. Para refutar a tese deste, 0 exemplo trazido € o do bebé que se apropria da
linguagem. A crianca em desenvolvimento estd envolvida sensorialmente em um ambiente
estruturado. O aprendizado da linguagem pressupde estar mergulhado em um mundo de sons e
falas, com diferentes formas de expresséo e competéncia. Assim, esse ambiente ndo poderia ser
apenas uma fonte de input para um mecanismo mental pré-constituido e sim, contrariamente, o
ambiente é que “fornece as condigdes variaveis para a auto-montagem, ao longo do
desenvolvimento inicial, dos mecanismos propriamente ditos” (INGOLD, 2010, p. 10). A vista
disso, substituem-se os conceitos de capacidade e competéncias, caros a0 modelo da

transmissdo de representacdes, em prol da no¢éo de habilidades.

O praticante habilidoso, na perspectiva ingoldiana, seja de qual atividade que for,
desempenha e ajusta sua acdo no fluxo da sua propria execucao, pois o que ele faz é pbr-se em
atencdo mobilizando todos os seus sentidos e, portanto, o corpo. Assim, adaptando-se a tarefa
e as contingéncias da situacdo. Na acepcdo entoada pelo autor, a habilidade entdo ndo diz
respeito estritamente ao que comumente é compreendido como a expertise do especialista.
Parafraseando sua defini¢do (INGOLD, 2010, p. 18-19), a habilidade pode ser concebida como
a préatica ajustada finamente as experiéncias anteriores, e que no caso do especialista, esse ajuste
contém a vantagem das inimeras experiéncias predecessoras. Essa defini¢do nos leva ao ponto
mais importante do argumento de Ingold para o presente contexto. De que o conhecimento,
portanto, passa a ser possivel através de uma nocdo de habilidade que depende

fundamentalmente da prética, da acdo no mundo. Nas palavras do autor:
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O conhecer, entdo, ndo reside nas relacdes entre estruturas no mundo e estruturas na
mente, mas é imanente a vida e consciéncia do conhecedor, pois desabrocha dentro
do campo de pratica estabelecido através de sua presenca enquanto ser-no-mundo. A
cognicao, neste sentido, é um processo em tempo real (INGOLD, 2010, p. 12, grifo
meu).

Recorro aos argumentos desse autor justamente para refletir sobre o processo de
aprendizagem do jogo do xadrez pela perspectiva da pratica e ndo da representacédo, algo muito
evidenciado no funcionamento do estudo de quinta. Trago um paralelo com outro exemplo

presente no texto de Ingold (2010, p. 18-19), sobre o livro de receitas®*.

Um livro de receita contém uma série de informagdes sobre a preparacdo dos mais
variados pratos. Em uma perspectiva cognitivista classica, poderia-se supor que a apreensao de
tais orientacGes e a sua conversdo em representacfes mentais seriam suficientes para que o
conhecimento brotasse. Na perspectiva de Ingold, todavia, os comandos do livro de receitas séo
considerados insuficientes, pois a implementacgdo e o sucesso de cada etapa de uma receita estéo
sujeitos a familiaridade do cozinheiro com aquela atividade.

De modo similar, podemos propor que o conhecimento enxadristico implica
necessariamente em uma agdo, uma pratica, a partir da qual se produzem as habilidades
carregadas de significacdo. Talvez por isso o registro de uma partida por si s6 — como aquela
reproduzida acima — ndo possua valor nenhum para o enxadrista, sem que sua analise seja
acompanhada pelo contexto de um tabuleiro e das pec¢as. Tal como a receita culinaria em si, 0
registro em isolado constitui apenas um conjunto de informacdes que ndo garante a expresséo
do conhecimento enxadristico. Logo, o jogador que for analisar a referida partida e reproduzir
os lances um a um no tabuleiro, compreendendo cada jogada, as estratégias empreendidas,
pensara sobre as outras possibilidades de lances que ndo foram feitas — e as razdes pelas quais
ndo o foram — a partir da sua experiéncia e familiaridade com o jogo. Em um contexto de préatica

e ndo de pura representacao mental.

Da mesma forma, o exercicio especulativo das variantes mobilizado nos estudos de
quinta €, também, uma habilidade que se desdobra e se aprimora em um processo combinatério
de imitacdo e improvisacdo. Imitacdo ndo apenas das ideias colocadas em pratica na
compreensdo de uma posicao, mas também dos modos de expressdo oral usados para isso, tal

qual na expressio “a dama cai”’®®. Como certa vez um enxadrista experiente do clube me contou,

64 Esse exemplo, na verdade, é do proprio Sperber e é retomado por Ingold para refutar a tese do primeiro.
85 Essa expressdo indica a possibilidade de ataque infalivel a dama.
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“uma partida nada mais € que saber contar uma historia, mas uma historia que tenha logica” e
0 jogo, assim como uma historia, € antes de tudo “uma atividade social mundana” (INGOLD,
2010, p. 14).
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CAPITULO 4
A CORPORALIDADE DOS ENXADRISTAS



121

4.1 A questao do corpo e do movimento

A mi sobrino Francisco ya desde muy chico le gustaba bailar. Como yo era la “tia
bailarina”, era una de las pocas que lo seguia en esos juegos-danzas iniciales, y luego,
ya con los videos de reaggaeton y de Michael Jackson, comenzé a ser él quien me
ensefiaba nuevos movimientos. En mi Gltima fiesta de cumpleafios, una de las
antropélogas miembro de mi equipo propuso ensefiarnos a bailar rumba, y nos fuimos
acomodando en una ronda. Mi sobrino fue entusiasta a colocarse en el circulo, sin
embargo, al instante, advirtio: “;Qué pasa que no hay varones? Soy el Gnico en la
ronda! ;Por qué ninguno baila?”’. En efecto, pese a la insistencia de nosotras las
mujeres para que los hombres presentes — blancos y de clase media, como nosotras —
se incorporaran a la ronda e intenteran bailar esa musica de origen afro, ninguno lo
hizo (CITRO, 2010, p. 58).

O excerto acima se trata de uma anedota biogréfica, relatada na secéo final do texto “La
antropologia del cuerpo y los cuerpos en-el-mundo: indicios para una genealogia
(in)disciplinar ’, no qual Silvia Citro (2010) desenvolve uma genealogia dos estudos do corpo
dentro da disciplina da Antropologia. A razdo para a mencao a situacdo pessoal no trabalho em
questdo reside no destaque que a autora visa dar ao cruzamento entre a antiga dualidade
corpo/mente do Ocidente, com a economia simbdlica de raca e género, desvelada
espontaneamente pela pergunta entoada por seu sobrinho. A autora prossegue na sequéncia do
relato: “pareciera que solo a las mujeres, a los hombres negros, o a algunos de los que
pertenecen a las clases populares, les corresponderia el curpo y por tanto, cierta legitimidaded
para moverlo” (CITRO, 2010, p. 58, grifo meu).

N&o me oponho a pertinéncia da reflexdo que Citro tenta provocar apontando que 0s
modos distintos de relacdo com o corpo estdo atravessados pelos marcadores sociais da
diferenca. — 0s homens brancos que permanecem sentados, em oposi¢do aos homens e mulheres
negras/os que se levantam para dancar. O que chama a atencao na leitura desse excerto e de seu
posterior comentario é a assuncdo implicita de que a acdo de continuar sentado dos homens
brancos se aproxime da ideia do ndo-corpo. Ou seja, somente aqueles que se levantaram e se

movimentaram durante a danca teriam um corpo.

Se nos valermos do fluxo dialético do pensamento, cuja importancia para abordar a
corporalidade a autora enfatiza ao longo do texto, surge entdo uma interpelacdo. Nao seria mais
interessante questionar de que modo podemos interpretar a corporalidade de agentes em
contextos de préticas sociais, sem que sua énfase seja em uma forma especifica de movimento?
E, nesse sentido, diferente de como acontece nas dancas e nos esportes de performance fisica.

Penso que uma reflexdo nessa dire¢do possa ser frutifera justamente porque na Antropologia
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do Corpo ha uma concentracdo de pesquisas sobre corporalidade que tém como objeto a
centralidade da experiéncia corporal. Questiono se essa profuséo de estudos, observando
praticas em que 0 corpo € o0 “agente ¢ sujeito da agao” (MALUF, 2001, p. 6), ndo poderia ser
lida como um deslocamento em que se busca destacar o outro polo do antigo dualismo corpo e

mente?

Essas foram as primeiras indagacfes que me fiz diante da possibilidade de se pensar a
corporalidade dos enxadristas. Abordar os corpos em uma pratica na qual os agentes
permanecem em siléncio e sentados a maior parte do tempo, para jogar um “jogo da mente”,
como declararam algumas vezes os agentes locais... O que haveria para ser dito de relevante
sobre o corpo, afinal? Mesmo ja tendo iniciado o trabalho de campo, eu ainda hesitava em

adotar tal caminho de andlise.

A inspiracdo para encarar esse desafio encontrei a partir da tese de Ménica Aradjo
(2010), intitulada “O corpo atlético da pessoa com deficiéncia: uma etnografia sobre
corporalidade, emocdo e sociabilidade entre nadadores paralimpicos”. Com o objetivo de
interpretar os significados sobre corpo e deficiéncia mobilizados por esses atletas, a autora
explicita em sua tese que, ao iniciar o trabalho de campo, levou consigo uma concepgéo
especifica de corporalidade. Uma que “pudesse confirmar em alguma medida o poder da
transformacdo fisica, que até entdo, eu imaginava ser o principal beneficio da pratica do esporte
” (ARAUJO, M. 2010, p. 115). Com uma postura rigorosamente antropolégica, Araujo relata
em seu texto final que ao se confrontar com o discurso nativo, percebeu que essa expectativa
de operacdo do discurso, nos termos por ela imaginados, ndo se confirmou no decorrer da

pesquisa.

As perguntas que constavam no seu roteiro de entrevista, como a autora mesmo
descreve, estavam implicitamente carregadas de preconcepcdes que ndo faziam parte daquele
contexto de investigacdo e, por isso, eram incompreendidas pelos interlocutores. E mais, as
perguntas acabavam acionando significados englobantes de “outros planos de experiéncia
corporal dos atletas” (ARAUJO, M. 2010, p. 131), ndo imaginados pela pesquisadora. Como
foi o0 caso da entrevista em que o interlocutor, ao ser perguntado sobre a relagdo poténcia-
deficiéncia do corpo, questionou se essa teria relagdo com a sexualidade, dimenséo que néo era
o foco da pesquisa. Em outras palavras, aquilo que poderia ser tomado como um impasse na
pesquisa e eventualmente passivel de ser omitido, pois ndo responderia as questdes inicialmente
postuladas pelo projeto, foi tratado pela autora como uma situagdo que possibilitou

problematizar o proprio olhar — academicamente construido — sobre a corporalidade dos atletas.
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A leitura dessa tese me remeteu a um segundo texto de Cilene Oliveira (2021). Curto,
mas bastante provocador, nele a autora argumenta que devido a “extensdo epistemologica” do
conceito de corporalidade, a melhor definicdo para ele é toma-lo como um conceito guarda-
chuva. Interpreto o que a autora chama de “extensdo epistemoldgica” como as multiplas
perspectivas que o estudo antropoldgico sobre o corpo pode ter. Ndo apenas a partir do ponto
de vista tedrico, considerando a empresa de mobilizar e articular categorias diversas

(LAMBEK, 2010), mas também do encontro da teoria com os dados produzidos em campo.

Tratar a corporalidade como um conceito guarda-chuva, ou, um conceito em aberto
dentro do quadro do conhecimento antropolégico, permite que sejamos, de um ponto de vista
metodoldgico, mais vigilantes em relacdo aos aspectos do campo que se relacionam ao tema do
corpo. Em outras palavras, saber de antemdo que o conceito de corporalidade pode ser
amplificado, reelaborado e complexificado levando em conta sua articulagdo com a empiria
colabora tanto para que nos tornemos mais aptos a questionar as preconcepgoes de corpo que
levamos para os terrenos de investigacdo; como o fez Ménica Araujo (2010). Quanto contribui
para nos destituirmos da pretensdo de tomar parte no debate tedrico/filoséfico que o tema do
corpo suscita, o qual compele a tentativa de encaixar a producdo etnografica em um

enquadramento tedrico especifico.

Tendo isso em vista, compartilho das ideias de Michael Lambek (2010) acerca desse
tema, para quem o exercicio antropoldgico envolve considerar os debates entre as tradicdes
filosoficas que discutem o problema corpo/mente como constitutivos. No que eu
complementaria: tratando-os como objetos, em vez de assumir uma posi¢cdo fundamental em
detrimento de outras. Ademais, na esteira dos argumentos do mesmo autor, é preciso questionar
a operacao de categorias analiticas que transcendam qualquer tipo de dualismo, ainda que

dualistas sejam as categorias nativas.

Essas referéncias contribuiram para que eu disciplinasse meu olhar e minha escuta
durante o trabalho de campo, para que me atentasse aos muitos elementos do universo
enxadristico que poderiam ser relacionados com o tema da corporalidade. Essa postura
metodoldgica abriu caminhos frutiferos para pensar questdes que, em termos gerais, giraram
em torno da relagdo corpo/mente também. Digo de antemao que ndo tenho nenhuma pretenséo
de resolver essa questdo, busco sim elucidar como esses termos sao significados no contexto

pesquisado.



124

Na secdo em sequéncia, discuto o que classifico como estratagemas corporais
empreendidos pelos jogadores. Entre os interlocutores com o0s quais conversei, ndo houve
nenhum que discordasse que o xadrez seja considerado um esporte da mente, como ja foi
apontado. Porém, acompanhando o cotidiano desses praticantes, nao raro encontrava em seus

discursos a referéncia a artificios corporais que visavam dificultar o jogo para o adversario.

Ja na terceira secdo deste capitulo, analiso como nos discursos dos enxadristas a mencao
afisicalidade, ou, ao corpo biologico, acontece de duas formas opostas, porém complementares.
A primeira delas trata de mengdes as prescricdes de cuidados com o corpo, no qual é
estabelecida a relagdo causal entre a préatica da atividade fisica e 0 melhor desempenho no jogo.
Relacdo essa que notei fazer parte mais de um ideal de cuidado com o corpo do que
propriamente o que de fato faziam para se preparar para um torneio. Em seguida, temos a
mencao ao “cansaco” que eles afirmam sentir durante as partidas de xadrez classico, a qual
entrevé justamente essa imbricada relacdo entre a dimensdo do corpo e da mente. Por fim,
retomo a discussdo tedrica empreendida nesta primeira parte, articulando-a aos dados empiricos
no que tange a disputa pelo significado legitimo de esporte, em sua relacdo com o xadrez e com

outras praticas denominadas “da mente”.

4.2 Nas bordas do tabuleiro: o corpo como peca de jogo

Quao importante é a sua capacidade de ler a linguagem corporal do seu oponente
durante a partida?

As vezes isso influencia o meu jogo. Alguns jogadores se mostram muito confiantes.
Eles se levantam ap6s cada lance e seus gestos indicam que esta tudo sob controle.
Quando uma jogada me surpreende, as vezes fico menos confiante e mais influenciado
pelo meu oponente. As vezes, isso muda minhas decisées e minha avaliacio da
posicdo. Este é um ponto em que estou tentando trabalhar para ndo deixar acontecer
muito (COX, 2020, grifo do original).%

Gilberto tem por volta de 60 anos e é professor de Historia no ensino basico, mas se
aposentou recentemente. Alem de ser um dos dirigentes da gestdo mais recente, € um dos
jogadores do NXN classe A mais ativo no clube. Com mais de quarenta anos de historia como
enxadrista, participa do clube organizando as atividades semanais, bem como se fazendo

presente na maioria dos torneios estaduais e torneios FIDE que acompanhei. De fala baixa e

% Entrevista de janeiro de 2020 do Grande Mestre chinés e campedo mundial Ding Liren, ao jornalista britdnico
David Cox, publicada na Chess.com.
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pausada, Gilberto ¢ tido por seus pares como o sujeito “mais calmo do clube”, como certa vez
ouvi um deles dizer. Costuma se levantar da mesa de jogos em torneios principalmente para
fumar. Atividade que notei ele fazer nessas ocasides sem pressa alguma, mesmo que seu

adversario ja tenha efetuado o lance na mesa de jogo.

Gilberto me contou que uma vez teve a oportunidade de jogar contra um Grande Mestre
brasileiro, alguém que ele muito admirava, em um torneio FIDE sediado na cidade. Ao invés
de associar esse momento a sensagdes como “receio”, “medo” ou "nervosismo", Gilberto disse
que quando viu o emparceiramento da rodada ficou muito feliz: “era como subir no palco para
cantar com seu cantor favorito”. A partida, segundo ele, levou cinco horas e “foi bem
cansativa”. Contou ainda que, se por um lado, aquela foi uma oportunidade para apreciar de
perto cada lance do seu adversario-idolo, por outro, foi também um momento de decepcbes em
razdo do uso de “artificios” por parte do seu oponente. Considerados antitéticos na visdo de
Gilberto, esses artificios teriam sido empreendidos com o objetivo de claramente Ihe “tirar o

foco”.

Sua avaliacdo era de que no meio-jogo seu adversario tinha uma posicao relativamente
melhor das pegas no tabuleiro, mas ainda sim a partida ndo estava ganha. O primeiro artificio
que seu oponente teria utilizado foi 0 de “chamar o arbitro para fazer queixa, dizendo que eu
me mexia muito na mesa, quando era a vez dele jogar. Todos sabem que eu sou aquele jogador
estatua, que mal pisco". Esse artificio teria sido aplicado algumas vezes ao longo da partida.
Segundo Gilberto, essas interrupcdes provocadas pelo acionamento, em sua avaliacdo,
desnecessario do arbitro “tiram o foco do jogo”. Ademais, por cinco vezes seu adversario teria
se levantado e ido até uma mesa préxima a que acontecia o jogo deles para fazer uma oragéo,
um comportamento que € incomum no parecer de Gilberto, e que o fez se perguntar: “ué, o que
ta acontecendo?”. Esse “artificio” do uso do corpo durante uma partida de xadrez oficial se
situa, digamos, que no limite entre o permitido e aquilo que é passivel de punicdo pelo arbitro.
Mas até que a interferéncia da autoridade do arbitro aconte¢a, ha muito espaco para 0s usos do

corpo.

Como por exemplo me contou Mauro, estudante, na faixa dos 25 anos de idade. Mesmo

tendo comecado a jogar xadrez no ano de 2020, ele relata adotar o seguinte “método”:

Uma coisa que eu fago é assim, quando eu ja calculei uma linha, se o cara faz o lance
que eu tO esperando e ja ta tudo calculado na minha cabeca, eu tento fazer o meu
[préximo] lance mais rapido pra dar pouco tempo dele raciocinar ou entdo achar que
eu td fazendo qualquer coisa (risos), sao estratégias, ndo sei nem se ta certo isso, sO
sei que eu faco (Entrevista com Mauro).
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O movimento das pegas pode ser feito ou muito rapidamente ou muito lentamente, e
esses movimentos — como ja ouvi de jogadores, ao dizerem: “eu fiz o cara pensar” — sdo lidos
como informac6es a respeito de como seu adversario percebe o jogo. Ou seja, todo e qualquer
movimento do corpo pode ser interpretado como um sinal sobre a percepcdo do outro em
relacdo ao jogo. Ha, portanto, um valor atribuido ao corpo como um instrumento de linguagem

que ¢ inclusive passivel de ensinamento. A situacdo que conto a seguir sustenta essa ideia.

Na época, eu ja estava na reta final do trabalho de campo, participando mais de torneios
do que dos encontros de estudo. Com o desempenho ainda muito abaixo nos torneios em relagéo
ao dos interlocutores, fui interpelada por Nelson no clube, um dos membros da nova gestdo. Na
ocasido, ele se ofereceu para me dar algumas aulas com foco especifico nas minhas debilidades.
Sua proposta parecia ser diferenciada e tinha como meta a preparagdo para o torneio feminino
de xadrez rapido e de blitz, que teriam lugar dali a um més e meio. Entdo, aceitei. Naquele
momento, estava menos interessada em registrar novos dados e mais voltada ao
desenvolvimento das habilidades no xadrez. No entanto, o olhar de pesquisadora se atentou
para o fato de que, ao final do pacote de dez aulas online, Nelson ministrou uma aula sobre o
que ele denominou de “aspectos intangiveis do xadrez”. Contou-me, entdo, que ele ja havia
ministrado essa aula outras vezes no clube, pois considera a sua discussdo muito importante,
ainda que pouco feita entre eles. Em resumo, a aula foi sobre como lidar com os “fatores

2567

psicologicos” do jogo, tais quais “medo™’, “bloqueios mentais”, “sinais transmitidos ao

adversario” e “métodos para andlise de posigdes criticas™.

Parte do que fora abordado na aula eu ja havia registrado pela escuta de conversas
informais entre enxadristas, mas devo assinalar que foi a primeira vez que esse assunto aparecia
em campo com uma intencionalidade pedag6gica. Em dado momento, quando conversava com
um outro professor de xadrez do clube, questionei se as questdes “psicologicas” relativas ao
xadrez eram ensinadas. Ele prontamente respondeu que ndo. E complementou dizendo que

poucos se preocupavam em pensar sobre isso.

Para a aula, Nelson havia preparado uma apresentacdo em PowerPoint. Os slides
continham perguntas e, a partir delas, ele tecia seus comentérios. Duas dessas perguntas eu
discuto nesta se¢do: a primeira delas era “Qual 0 seu comportamento fora do tabuleiro?”. Para

além de apenas uma questdo corporal, Nelson se referia aqui a um certo modelo de

87 Voltarei a esse assunto das emogdes em capitulo posterior.
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comportamento a ser adotado naquele ambiente entre os enxadristas. Usou como
contraexemplo, uma fala minha em outra ocasido. Dias antes de uma das nossas aulas, Nelson
havia anunciado no grupo de WhatsApp dos socios que aconteceria um curso de arbitragem no
clube promovido pela FEXERJ, no final de semana do més seguinte. Eu me interessei, mas
fiquei na davida se alguém do meu nivel de jogo teria condi¢bes de se tornar se arbitro e
perguntei-lhe, em conversa privada: “capivaras como eu podem participar?”. Nelson me
respondeu afirmativamente na ocasido. Porém, ao recuperar essa situacdo durante a aula, ele
chamou a atencdo para que eu evitasse adotar posturas autodepreciativas como aquela,
reconhecendo, apesar disso, que elas eram muito comuns entre os iniciantes. O professor disse
ainda que, tanto no clube quanto em torneios, sou uma enxadrista como qualquer um deles e

que as diferencas devem ser tratadas no tabuleiro.

A outra pergunta sobre a qual conversamos durante a aula era “Vocé transmite sinais ao
seu adversario?”. Precisamente nesse momento, a discussdo girou em torno de movimentos e
gestos corporais dos enxadristas. A orientacdo de Nelson foi clara: "evite transmitir qualquer
tipo de informagdo com seu corpo”. Para exemplificar seu ensinamento, tragou um paralelo de
uma tal situacdo, com a execucao de um exercicio de tatica — atividade fundamental, segundo

os interlocutores, para o desenvolvimento na modalidade. Reproduzo sua fala:

Quando vocé senta para fazer exercicio de tética, vocé procura algo ali (seja uma peca
caindo, seja um sacrificio, um garfo, um xeque em que a0 mesmo tempo ataque outra
peca...), vocé€ procura, porque esse ¢ o objetivo do exercicio. Se vocé sacode os
bracos, coga a cabeca, respira fundo é a mesma coisa. O adversario vai associar isso
com o que ta acontecendo no tabuleiro. E inevitavel”.

Nelson comentou de sua prépria postura de jogo, construida ao longo dos anos, quando
falou que ¢ impossivel o cara saber, olhando para mim, se eu estou bem ou mal na posic¢ao”.
Imediatamente, lembrei que haviamos conversado sobre esse assunto em sua entrevista, no ano

anterior. Reproduzo aqui o trecho sobre esse assunto:

Quando a gente faz esses probleminhas [exercicios taticos], eu posso falar assim “p6
Amanda, olha ai que tem mate em trés”. Ai vocé olha, olha, olha, passa meia hora e
vocé acha o mate em trés. Ento, se eu bato no seu ombro e falo assim “olha ai que
tem coisa”. Vocé vai achar. Se vocé der a dica, a pessoa vai aproveitar. Igual aquela
partida 14, eu tinha [possibilidade de jogar] cavalo g5, era xeque e pegava a dama. Eu
ndo joguei. Eu joguei cavalo h4. Quando joguei cavalo h4, minha dama ficou no ar.
Ai eu “Ih” quando larguei o cavalo. Mas eu fiquei aqui [sinalizando para sua propria
expressao facial neutra]. O cara ndo viu e a partida seguiu. Eu ndo dou esse tipo de
dica. De jeito nenhum, n&o dou. Mas isso vocé desenvolve ao longo do tempo. E muito
treino. Eu jogo xadrez ha 34 anos (Entrevista com Nelson).
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Mais adiante na entrevista, Nelson falou sobre uma técnica especifica que ele
empreende: jogar posicionando suas maos por cima dos olhos enquanto calcula as variantes.
Dessa forma, segundo ele, o adversario ndo teria condi¢cfes de avaliar se ele esta com o olhar
direcionado para a ala da dama ou do rei, por exemplo. Como Nelson mesmo disse, essa
administragdo do corpo para o tornar um aliado no jogo é algo que se constroi ao longo do
tempo, com a experiéncia de jogador. N&o obstante, 0s mais jovens e inexperientes podem se
valer desses gestos, em determinadas situacdes, para tentar enganar deliberadamente o
adversario. Ainda que seja para dar um fim na partida depois de um lance malfeito, atitude

considerada ingénua e que nem sempre tem sucesso.

Quando jogo com jogador mais forte é diferente. Eu tenho certeza que eles estéo
vendo todas as minhas ameacas, independentemente de como eu me mexa. Quanto
maior for seu grau de experiéncia no jogo, vocé consegue sim ter uma visdo mais
ampla para tentar neutralizar todas as ameacas do seu adversario. Se eu td jogando
com um jogador mais fraco, assim, no blitz ou numa partida rapida, por exemplo, meu
adversario, se eu desviar o corpo e olhar para esse lado, ele vai perder a atengéo. E,
isso funciona, mas para o jogo sem qualidade e rapido. No jogo com qualidade, isso
é diferente (Entrevista com Caio).

Eu tava jogando contra um garoto e ele era mais hovo. Eu tava jogando numa categoria
abaixo da que eu estou agora. Tava jogando na B. E eu era o jogador mais experiente
e tal. Mas ele era um bom jogador. Entdo eu tava jogando com ele e ele tinha acabado
de ganhar uma qualidade, ou seja, ele tinha tomado uma torre minha contra um cavalo
dele. Ele conseguiu aplicar uma sequéncia tatica de abertura e conseguiu essa
vantagem. SO que assim, a partida ainda tava muito viva. Ainda tinha muita coisa para
acontecer no tabuleiro. Entdo, aquela vantagem material ndo era concreta, era muito
dindmica a posicdo. Tinha muita coisa para acontecer. E ai teve um momento que
depois disso... eu acho que ele deve ter se sentido bem na posigao, que é essa coisa do
xadrez psicologico. E ai ele fez uma ameaca e ele botou a pegca como se tivesse errado.
Ele fez assim “Puutz” [expressando o erro levando as maos a cabeca, apos o lance].
Ele fez para tentar cavar para eu ir la e tomar. Eu tento ser a pessoa mais correta no
tabuleiro, porque eu também sou arbitro e também fago parte da organizagdo entéo eu
tenho muito zelo pela imagem, mas quando ele fez isso, Amanda... eu comecei a rir
na cara dele. E eu tava perdendo a partida. E eu lembro que o Werner, que era um cara
do mesmo clube que eu, estava do meu lado e olhou pra minha cara tipo “que porra é
essa?” e ai eu me contive e continuei jogando. Néo fiz o lance que o cara esperava que
eu fizesse, enfim, assim... dada a circunsténcia, eu sabia que eu tinha que atacar, eu
ataquei e ele comecou a se defender e ndo era para ele se defender, ele tinha que
continuar atacando porque ele estava com uma vantagem. Ai eu comecei a atacar ele,
atacar ele... tomei uma peca e tomei outra, ameacei mate e ele desistiu. Eu ganhei dele
em dez lances depois daquilo. N&o é questdo de eu ter ganhado, mas o “PUUTZ” foi
engracado naquela circunstancia (Entrevista com Bernardo).

Todavia, 0s gestos podem ser mobilizados ndo simplesmente para tentar enganar ou
induzir o adversario ao erro, mas também para comunicar uma insatisfagdo com um lance
posteriormente considerado muito ruim pelo préprio jogador. Atitude essa que, na maioria das

vezes, € acompanhada do abandono do jogo e o reconhecimento da derrota; como pude
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presenciar em certas situacdes em campo e como eu mesma me peguei fazendo algumas vezes.
Um desses casos foi o de Talita, enxadrista carioca, 32 anos. Ela jogava um torneio estadual

feminino de blitz e relatou o seguinte momento:

E, aconteceu no estadual de blitz, eu ja ndo tava me sentindo muito bem, tava até com
H3N2 mas sé descobri depois. Eu cometi um erro feio e levei um triplex no guaruja,
né?%. Cavalo entrou na casa, af caia uma torre ou caia a dama. Ndo tinha como, ai eu

as costas na cadeira. Af eu falei bem alto, "ai que merda!". Ai o arbitro, "shiiiiu" e eu
"desculpe” (risos). Eu ndo sei se alguém gravou, tomara que ndo tenham gravado, ja
pensou que vergonha? (risos). Mas ndo tinha como, abandonei depois.

Em seu trabalho etnogréafico sobre paixao e obsessao pelo jogo entre enxadristas nova

iorquinos, empreendido nos anos 2000, Robert Desjarlais faz a seguinte reflexao:

As atragdes muitas vezes se relacionam com o drama prometido a cada jogo, ao
desafio competitivo em colocar as habilidades de um contra o outro, a intrincada
complexidade que acompanha qualquer posicdo no xadrez, a recompensadora
conversa intelectual que ocorre entre duas mentes durante um jogo, a maneira pela
qual a concentracao focalizada pode levar uma pessoa a um dominio de pensamento
puro, removido das inconveniéncias da vida cotidiana (DESJARLAIS, 2011, p. 24,
tradugdo propria).5®

Observando os dados produzidos em meu trabalho de campo, tenderia a argumentar no
sentido oposto ao de Desjarlais. Oponho-me, especialmente, a afirmacdo segundo a qual a
atencdo focada direcione a pessoa para “um dominio puro do pensamento”. Sem a defini¢cdo
especifica do que o autor entende por pensamento, sou levada a presumir que ele se refere as
habilidades tradicionalmente associadas ao jogo do xadrez, como o raciocinio l6gico-espacial
e o célculo, ou seja, tudo aquilo que ndo é corpo e que é creditado como habilidades essenciais
do xadrez. No entanto, é justamente 0 corpo que aparece Como um instrumento constantemente
mobilizado durante os momentos de maior tensdo do jogo, como indicam 0s registros
anteriores. Enquanto calcula e elabora seu plano de ataque, o enxadrista permanece vigilante
aos seus proprios signos corporais e aos de seu adversario, 0s quais podem indicar se o caminho
tomado esta certo ou errado dentro do tabuleiro. Pode-se ainda mobilizar o proprio corpo —
logo, conferindo-lhe protagonismo — na esperanga de “desviar” a aten¢do do adversario,

conforme também vimos nos relatos supra descritos.

% Com a expressdo “triplex no Guaruja”, a enxadrista se refere a um lance de cavalo em que a peca
simultaneamente acaba atacando trés pegas do adversario.

% No original, 1é-se: The attractions often relate to the drama that each game promises, the competitive challenge
in pitting one’s skills against another’s, the intricate complexity that comes with any chess position, the rewarding
intellectual conversation that takes place between two minds during a game, how focused concentration can take
a person into a domain of pure thought removed from the hassles of everyday life.
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E mesmo quando dizemos que o “pensamento” esta em plena agdo durante a partida, o
seu prolongamento no tempo, associado aos movimentos corporais que 0 acompanham, é
passivel de interpretacfes que indiqguem ser um momento considerado critico. Como certa vez
me relatou um jogador classe A, sobre suas impressdes acerca do comportamento dos jogadores

no tabuleiro:

Se 0 cara td ha muito tempo pensando [em um lance], as vezes ele ndo tem uma
conclusdo clara daquilo. Se vocé vé que a resposta dele ndo ta automatica, se em
algum momento ele pensa em fazer uma jogada, tipo ele vai com a méao na peca e
depois volta, ou mostra que vai mover a peca, mas recua e coca a cabeca, ali vocé
colocou algum problema pra ele.

Todo e qualquer movimento, por mais irrelevante que ele possa parecer aos olhos dos que ndo
entendem do jogo, € suscetivel de transmitir alguma informagdo sobre as habilidades do
jogador. E isso acontece a contar do momento em que o enxadrista comega a Se preparar para
a partida diante do adversario, nos minutos que antecedem seu inicio. Em um torneio oficial,
assim que é divulgado o emparceiramento da rodada, os jogadores se dirigem as respectivas
mesas em que estdo os tabuleiros e se posicionam nos lados respectivos a que correspondem as
pecas com as quais cada um vai jogar — se serdo brancas ou pretas. Nos torneios maiores, como
interclubes, estaduais absolutos, orienta-se que 0s participantes levem suas proprias pecas e
relogios, as quais precisam estar em conformidade com os padrdes oficiais da Federacdo. Ao
menos um dos dois jogadores precisa té-las. Assim, uma vez que 0S jogadores estejam
posicionados a mesa, a organizagdo fornece alguns minutos para que eles preparem as pecas
sobre o tabuleiro e programem o relégio. Sobre isso, algumas notas de campo valem a pena ser

compartilhadas.

Me dirigi até a mesa 72, onde aconteceria minha partida da primeira rodada. Eu néo
tinha pecas e nem reldgio dessa vez, esperava que meu adversario — que jogava pelo
Fluminense — trouxesse consigo, caso ele ndo portasse eu deveria buscar rapidamente
0 material junto aos colegas do clube. Para minha sorte ele tinha tudo. Cumprimentei-
0 rapidamente e comecei a organizar as pe¢as brancas com as quais eu iria jogar.
Enquanto isso, ele, segurando o relégio na mao, tentava chamar atencdo de um dos
arbitros para ajuda-lo a preparar o crondmetro. Eu que havia aprendido a manusear o
relégio algumas semanas antes, quando ajudei Nelson a organizar um torneio
amistoso no clube, disse a ele “posso programar o relogio, se vocé€ quiser”. Peguei o
equipamento e ajustei conforme o ritmo de jogo do torneio 45min + 15s. Na sequéncia,
meu adversario fez o seguinte comentario em tom de brincadeira “pelo visto é uma
jogadora experiente né, vé se pega leve comigo porque eu voltei a jogar faz pouco
tempo” (Diario de campo, torneio estadual por classes, margo de 2022).

Se saber mexer no reldgio ja pode ser interpretado como um atributo de um jogador

experiente, é preciso indicar que as técnicas do corpo (MAUSS, 2015) de manuseio das pegas
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também se apresentam como tal. Para entender o que quero dizer, o leitor tem de saber que, por
regra, a federacdo internacional estipula que a mesma mao que move a peca € a que deve acionar
o0 reldgio. Ensinamento que é repetido em todos 0s congressos técnicos nos quais pude estar
presente, compelindo o jogador a efetuar a captura e 0 movimento de roque com uma Unica

mao.

Nos jogos de ritmo mais acelerado como os de blitz (5 min + 3s ou 3 min + 2s), a
destreza manual ndo apenas € desejavel de ser alcancada, ela é considerada um espetaculo a
parte pelo publico leigo. Como certa vez ouvi em um jogo de blitz casual de uma observadora
que, embora soubesse jogar, ndo era frequentadora de nenhum clube: “ndo da nem tempo de
entender as posi¢bes, mas € bonito ver como eles movem as pecas tao rapido”. Com alguma
insuficiéncia, busquei em determinada ocasido descrever em meu diario de campo 0s rapidos
movimentos das m&os executados por um jogador experiente, em uma partida contra um jovem
do municipio de Mesquita. Era uma partida de blitz jogada entre uma rodada e outra de um

torneio “pensado”.

H& uma coisa sobre a qual eu ainda ndo havia registrado propriamente, mas ha muito
tempo observo nos jogadores mais experientes: 0 manejo das pecas. Nos lances de
captura, a retirada de uma das pecas e reposicionamento da outra € preciso e certeiro.
Observando o jogo do Marcelo, alguém que possui familiaridade de longa data com
aqueles objetos de madeira, é incrivel como anos de xadrez implicam em uma
habilidade e destreza das méos no manuseio das pegas. Marcelo estende sua mao,
posicionando-a primeiro sobre a peca que ird mover e apenas com os dedos a recolhe
e a faz repousar na palma de sua méo direita, que mesmo estando com a face
direcionada para o tabuleiro ndo a deixa cair, por apoio do polegar. Quase que em um
passe de magicas, pois célere na proporgdo que o ritmo de jogo exigia (blitz 3min+2s),
Marcelo desloca sua méo em dire¢do a peca do adversario, recolhendo-a com a mesma
rapidez. A pega que repousava em sua mao € imediatamente posicionada na nova casa,
enquanto a do adversario passa a ocupar o seu lugar, mas apenas por microssegundos,
pois ela é colocada ao lado do tabuleiro logo na sequéncia junto das demais que ja
estavam foram do jogo (faco esse registro lembrando que o tabuleiro estava com
poucas pecas em jogo, portanto era um lance de final). Sua jogada é finalizada com o
acionamento do reldgio (Diario de campo, Campeonato do Interior 2022).

E curioso notar que, durante todo o tempo da pesquisa de campo, nunca ouvi alguém se
ocupar de transmitir o ensinamento relativo a essa técnica corporal. O que me faz supor que
haja espago também para o aprendizado por imitagdo de uma forma especifica de “servir-se de

seu corpo” (MAUSS, 2015), no &mbito da formacdo do enxadrista amador.
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4.3 O corpo nos discursos sobre satude dos enxadristas

No més de agosto de 2022, um participante do grupo de WhatsApp de enxadristas do
clube divulgou uma entrevista recém-lancada, de duas horas e meia, que o anterior campedo
mundial de xadrez, Magnus Carlsen, havia dado ao podcast (#315..., 2022) do cientista da
computacdo norte-americano Lex Fridman. Um dos assuntos abordados nas quase trés horas de
conversa foi o preparo fisico. O entrevistador perguntou ao Grande Mestre como ele se
preparava fisicamente, considerando sua vida profissional como enxadrista. Carlsen respondeu
logo de inicio que havia “altos e baixos” em seu treinamento. Disse que em 2013, ano em que
alcou o titulo de Campedo Mundial (permanecendo no posto até 2023), estava fisicamente em
forma e praticava atividade fisica todos os dias, jogando futebol ou ténis. E, quando ndo havia
oportunidade de praticar esses esportes, ele andava de bicicleta. Atualmente, porém, a situacao
era diferente, especialmente devido a pandemia. Disse que a pratica de esportes estava irregular
e o fazia quando podia. Em sua resposta, Carlsen enfatizou que gosta dessas atividades em razdo
do aspecto ludico (“fun”), em detrimento do que ele chamou de beneficio concreto (“concrete
benefit”) para o xadrez.

Ele reconheceu, na sequéncia, que € tido pela midia mundial como o garoto propaganda
dos beneficios da préatica de atividade fisica para enxadristas, mas que na verdade nao acreditava
merecer esse posto, pois nunca foi consistente e regular nessa dimensao da vida. Citou como
exemplo o fato de ndo fazer treinos com pesos e de achar entediante correr por muito tempo. O
Grande Mestre dinamarqués arrematou o assunto, frustrando a possivel expectativa do
entrevistador de que ele descrevesse como, em sua experiéncia, a atividade fisica teria
contribuido para o desenvolvimento no jogo. Carlsen disse que praticar esportes o0 ajudava como
enxadrista profissional, principalmente, porque neles é possivel esquecer um pouco do xadrez
e porque “o faz bem” (“it feels well”) saber que domina alguma outra atividade além do

xadrez.

Faco referéncia agora a uma outra entrevista virtual, acompanhada dessa vez na
plataforma Twitch, no canal da enxadrista brasileira e produtora de contetdo sobre xadrez Tais
Julido, chamado “Xadrez de Quinta” (2022)’°. Em junho de 2022, Tais entrevistou a equipe

feminina brasileira que participaria das Olimpiadas na India em agosto daquele mesmo ano. A

00 link da entrevista ndo esta mais disponivel na Twitch, pois, conforme as regras da plataforma, os videos sio
retirados do ar ap6s 60 dias, mas ainda pode ser acessado no canal da autora no Youtube — aqui referenciado —,
onde ela registra este e demais conteudos sobre xadrez.
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equipe era composta por trés titulares do WIM, uma NM e WCM, além de outra atleta com o
titulo de FM. Eu, que acompanhava a transmissdo enquanto ela acontecia, prestei aten¢do a uma
pergunta da entrevistadora sobre se as atletas estariam se preparando fisicamente para o torneio.

Registrei uma das respostas:

Preparo fisico € um pouco dificil. Porque para mim o mais dificil agora esta sendo
dormir. Para quem néo sabe, eu fui mamae recentemente. Meu filho ta com um ano e
trés meses agora. E todo mundo que é pai e mae sabe que é dificil. Eu fago minhas
aulas de pilates, mas é o maximo que eu consigo fazer de preparo fisico. Queria muito
fazer alguma atividade com um personal, focado no torneio, mas ndo é muito a minha
realidade agora. Entdo assim, se eu conseguir ter uma boa noite de sono no torneio,
vai ser o melhor preparo do mundo. Porque 14 eu vou conseguir dormir pela primeira
vez, depois de quase dois anos, uma noite de sono inteira. Para mim vai ser um preparo
fisico excelente. Eu estou sonhando com a primeira noite de sono durante o torneio
(risos de todas) (XADREZ DE QUINTA, 2022, 21min 00s).

Entre as demais entrevistadas, as respostas variaram entre a pratica regular e eventual
de atividade fisica. Todas, porém, foram univocas na resposta quanto a um possivel “preparo
direcionado” especificamente ao torneio, que ndo estava sendo realizado. Escolhi esses dois
registros para iniciar a secdo, pois eles me parecem emblematicos no sentido de que vdo ao
encontro dos discursos dos enxadristas locais com 0s quais conversei. Sabendo que o assunto
dos cuidados com o corpo poderia ser uma via interessante de indagacéo junto aos enxadristas,
fiz questdo de inserir perguntas relacionadas a isso no roteiro de entrevistas. Nessas ocasioes,

as respostas se apresentaram da seguinte maneira:

E em relacdo a parte do esporte...assim, para tu ser um bom enxadrista, tu tem que
estar em dia com teu corpo. Teu corpo tem que estar funcionando bem. Tu tem que ta
dormindo bem, tem que se alimentar bem, tu tem que se exercitar para teu cérebro
funcionar melhor. Claro que a gente tem o0s casos das pessoas que ndo fazem nada
disso e sdo boas no xadrez, porque ele é ainda um exercicio do cérebro. Mas se tu trata
bem o teu cérebro é uma consequéncia que tu estuda bem e vai crescer (Entrevista
com Valdenir).

Ah, eu tento ir para a academia. Acho que todo mundo tem que fazer algum esporte
independente do xadrez. Porque melhora a oxigenacdo do cérebro. Porque libera
endorfina, serotonina. O seu cérebro fica melhor. E vocé tendo uma vida saudavel e a
questdo fisica em dia ndo vai se cansar tdo rapido como alguém sedentario. E
realmente tem essa relacdo. Uma pessoa sedentéria, se jogar com alguém do mesmo
nivel ou um nivel parecido e essa pessoa ser um atleta ou perto disso, ja tem muito
mais chance de ganhar do que o sedentério. Entdo, tem essa relacdo. Eu ndo sei
explicar cientificamente. No torneio que eu joguei, eu ja tinha voltado a academia,
mas eu senti que eu tava jogando bem, ndo cansei tdo rapido assim. Sé nas ultimas
que eu tava bem cansado (Entrevista com Denis).

Com certeza, vocé tendo um bom condicionamento fisico num torneio é muito bom
pra vocé. Porque é um desgaste muito grande. E um desgaste mental que reflete no
desgaste fisico. Entdo um bom condicionamento fisico é importante. Isso ja foi
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comprovado, né? Os jogadores soviéticos quando eles tinham um grande torneio eles
tinham um local para condicionamento fisico e treinamento técnico (Entrevista com
Fernando).

A partir desses relatos, o que se pode notar € um certo consenso que estabelece uma
relacdo de causalidade entre a pratica da atividade fisica e o incremento no desempenho da
modalidade enxadristica. Essa associacdo, como se pode ver, apresenta-se nos discursos nativos
de modo genérico e se aproxima mais de um ideal a ser alcancado (dever ser), do que
propriamente uma conduta posta em préatica pelos jogadores. Em uma conversa com um
enxadrista de 19 anos, destaque nas competi¢des estaduais daquele ano, perguntei-lhe se tinha
algum cuidado especifico com o corpo em periodos de torneios importantes. Ele respondeu:

“menos do que deveria”.

Esse conjunto de registros me remete a abordagem de Jurandir Costa (2004, p. 203) no
texto “Notas sobre a cultura somatica”, no qual ele afirma que “a marca do culto ao corpo,
portanto, ndo significa 0 maior tempo que o sujeito dedica ao fisico™. Trata-se, continua ele, de
definir-se a si mesmo — aquilo que somos e 0 que devemos ser — a partir dos atributos fisicos.
Observando os dados acima, complemento o pensamento ao reputar que dois elementos ja sao
suficientes para se inscrever na cultura somatica: 1) a incorporacdo do discurso e; 2) o
reconhecimento de ideais sobre satde que tomam o cuidado com a fisicalidade como central no
desempenho de qualquer atividade da vida. Se, como afirma o autor, na cultura somatica os
processos psicoldgicos passem a ter causa (e consequéncias?) fisicas e que as aspiragdes morais
tendam a se relacionar com desempenhos corporais ideais, talvez fosse possivel argumentar que
os chamados “esportes da mente” ndo estariam imunes a esse contemporaneo “sistema de
crengas” (PERRUSI, 2001). A moralidade que institui um forte investimento sobre o corpo, tal
qual pela prescricdo de exercicios e dietas, e é embasada pelo mito cientificista (COSTA, 2004)
ecoa mesmo naqueles agentes, cujas praticas parecem distantes do corpo.

Mas hé ainda um outro aspecto a ser destrinchado. A crenca de que o cuidado com o
corpo beneficia a mente ndo é circunscrita aos enxadristas. Recomendagdes semelhantes —
chamadas de neuro asceses — ja eram registradas no século XIX e, segundo Fernando Vidal e
Francisco Ortega (2019), reapareceram atualmente sob a roupagem do que os autores chamam
de autoajuda cerebral. Isto &, no contemporaneo, tem-se uma profusdo de prescricdes e
orientacdes destinadas ao exercicio do corpo, mas tendo o “cérebro” (e ndo a mente) como

verdadeiro alvo.
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Uma ilustracdo interessante dessa dissocia¢do entre discurso e pratica adveio da abertura
do torneio FIDE no ano de 2022, que aconteceu nos salGes de um hotel da cidade. O congresso
técnico — momento em que o arbitro fornece orientacGes gerais e relembra algumas regras e
normas a serem seguidas— havia sido finalizado e as duvidas dos jogadores devidamente
esclarecidas. Os enxadristas se direcionavam as suas respectivas mesas de jogos, quando um
participante questionou o diretor de arbitragem se seria permitido deixar a mesa para fumar. O
que so seria possivel se a pessoa saisse das dependéncias do hotel, pois ndo havia um espaco
especifico para fumantes no andar em que o torneio acontecia. Diante da negativa do arbitro,
houve um pequeno alvorogo no saldo, fomentado pela alegacéo de que esse tipo de proibicéo
era desconhecida e infundada, principalmente em se tratando de um torneio no qual uma Unica
partida poderia durar até cinco horas. Meu adversario, que também era fumante, comentou: ¢,

teremos problemas”.

Essa situagdo resultou em um atraso de pelo menos cinco minutos no inicio da rodada.
O que fez com que o arbitro acabasse por reverter a decisdo apos a discussdo. Somente enquanto
eu escrevia o ocorrido em meu diario de campo € que pensei sobre o que significava aquela
concentracdo de fumantes naquele ambiente. Embora néo tivesse o nimero exato de fumantes
que jogavam o torneio, creio que, se 0 quantitativo fosse insignificante, a polémica néo teria

tomado a proporgao que tomou.

Além da presenca marcante de fumantes, reconhecida inclusive por alguns
enxadristas’®, outro aspecto que é expressivo dessa incompatibilidade entre os discursos sobre
salde, o cuidado do corpo e a prética, apareceu nos torneios FIDE, em que se encontram
jogadores de todo o Brasil. Pude perceber que esses eventos também nédo deixam de ser ocasides
em que as sociabilidades séo exercidas entre jogadores, para além do ambiente do torneio. N&do
é incomum que, ao final da Gltima rodada do dia, geralmente na parte da noite, os enxadristas
saiam para bares e festas da cidade. N&o faltam histdrias sobre as partidas jogadas — muitas
vezes ganhas — ap6s noites em bares, entre um dia e outro de um torneio longo, que sdo contadas

e relembradas por eles e para eles.

Em suma, o que estou querendo dizer é que a crenga, presente no discurso dos
interlocutores, de que a préatica de atividade fisica e a adocdo de habitos de vida saudavel

impactem positivamente no desempenho enxadristico se contrasta de forma relativa com os

I Em uma entrevista com uma enxadrista carioca, quando falavamos sobre quais elementos caracterizam um
enxadrista, dentre outros, ela destacou o ato de fumar e de tomar café em excesso.
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cuidados com o corpo objetivamente implementados por eles. Cenario esse que, a meu ver,
relativiza a adequacdo da relacdo causal entre atividade fisica e melhor desempenho no

tabuleiro.

4.4 Cansacgo como categoria relacional

N&o sdo poucos os estudos sobre préaticas esportivas que enfocam a questdo da dor
experimentada pelos atletas (BOAVENTURA, 2011; GONCALVES, 2007; TURELLI, 2008).
Considerando os trabalhos especificamente antropoldgicos, é possivel dizer que existe um
consenso de que 0 que esta em jogo € uma espécie de negociacdo permanente (LE BRETON,
2013; OLIVEIRA, C. 2016) entre o atleta e os limites fisicos para 0 aumento da performance.
A partir dai, as interpretacdes se desdobram de diferentes maneiras.

Existem estudos como o de Cesar Sabino (2004) com atletas de fisiculturismo, por
exemplo, no qual € mostrado como as dores podem ter uma significacdo positiva, se esse estado
estiver associado ao processo de hipertrofia muscular, ou uma significagdo negativa, se ela
estiver relacionada a uma lesdo incapacitante. Ja no estudo anteriormente citado de Oliveira
(2016, p. 118) com atletas de corridas de aventura, a autora discute como o sofrimento pode
deixar de ter um significado que se pressupde ser “experimentado no corpo” —acep¢éo de longa
tradicdo historica —, para ser “fruto da experimentagdo do corpo”, em um processo consentido
e buscado por aqueles atletas. A questdo, portanto, é compreender justamente como é

significada e valorada pelos agentes a experiéncia dolorosa.

Busquei essas referéncias pois foram as que, em uma primeira mirada, acreditei
ajudarem na discussdo sobre a categoria do cansaco entre 0s enxadristas. No entanto, o que
pude notar lendo esses trabalhos é que ndo parece haver tanta importancia da nogéo de cansaco,
se comparado ao lugar dos significados relativos & dor nos discursos dos atletas. E verdade que
um termo frequentemente aparece associado ao outro e eventualmente sdo até fungiveis
semanticamente, mas pensei que seria impreciso tratar os dois termos como equivalentes. Ainda
gue nesses estudos eles fossem equivalentes, ao olhar para os dados que produzi na etnografia,
pouca correspondéncia haveria. De modo geral, em uma leitura mais cuidadosa, é possivel
depreender que a referéncia ao “cansaco” fica em segundo plano nos esportes que exigem

performance fisica, diante da dor que, na maioria das vezes, € uma experiéncia aguda e imediata.
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David Le Breton, em seu livro sobre a Antropologia da dor, fornece mais um indicio disso

quando escreve que:

[...] a atividade esportiva ndo exige apenas uma tecnicidade e uma aptiddo particular
a resistir ao esforgo e ao cansaco, é também uma luta intima com o sofrimento [...].
Quando o corpo se torna inimigo de qualquer avancgo, o ator aceita a sua dor (LE
BRETON, 2013, p. 207, grifo meu).

Chamo a atengdo para esse aspecto por neste trabalho a discusséo ser ligeiramente
outra, uma vez que a experiéncia do “cansago” ¢ elemento determinante na vida do enxadrista,
assim, mais relevante que a dor, em contraposicao a quando se fala de esportes de desempenho

fisico, em que essa ultima tem maior importancia analitica.

J& foi aqui mencionado que em um torneio oficial de xadrez classico as partidas
podem se estender por até cinco horas, a depender do ritmo de jogo estipulado. Se, por um lado,
saber de antemao o ritmo de jogo pode de alguma forma preparar o jogador para as longas horas
sentado. Por outro, como nos lembra Thierry Wendling (1996), o tempo da partida é contado
majoritariamente em lances. Isso ndo quer dizer que cada lance precise ser executado em
determinado tempo. Ao contrario, é o proprio enxadrista quem tem que administrar seus lances
dentro do tempo total, podendo executar um lance apds uma hora pensando ou fazé-lo em
alguns segundos. No reldgio, consta o tempo total que de cada jogador possui para todos 0s
lances e que é contado de forma decrescente. Quando o seu relégio é pressionado,
imediatamente, o tempo daquele jogador é pausado enquanto o de seu adversario é acionado.
Recentemente, uma nova modificacdo foi feita no ritmo dos torneios: 0s segundos de acréscimo.
Para cada lance, a depender do torneio, o jogador pode ganhar alguns segundos. Se ele fizer
uma sequéncia de lances rapidos, em vez de seu tempo “cair”, ele aumentara. Nesse sentido,
iniciada a partida, € dificil precisar o tempo exato que ela levara, pois sdo muitos fatores que
interferem na duracdo (complexidade da partida, rapidez dos lances de ambos jogadores, etc.).
E, considerando que os torneios oficiais s&o seis rodadas geralmente distribuidas em dois dias,
ndo é incomum que um jogador tenha que terminar uma partida no horario limite e

imediatamente jogar a partida da proxima rodada.

Relato que demorei para conferir algum valor analitico a essa categoria, por ser uma
nocdo presente no senso comum e partilhada quase que de modo geral pelas pessoas, em
diferentes situagdes da vida. Foi no processo de sistematizacdo e codificagdo dos dados que

notei que a pergunta presente no roteiro de entrevistas “quais as principais dificuldades durante
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um torneio?” era seguida, na maioria das vezes, de uma resposta que enfatizava o “cansago”’2.

Ainda assim, tive a oportunidade de voltar ao campo nas ocasides de torneios para verificar

com maior qualidade a operacéo especifica dessa categoria.

Uma das entrevistas em especial me captou a atencdo, por incidir em um aspecto
aparentemente contraditorio que se repetiu em outras conversas acerca do tema. Eu falava com
um dos socios, chamado Leandro, de idade na faixa dos 50 anos, e que apesar de ele fazer parte
do clube desde 2009, ¢ considerado pelos seus pares como um jogador “fraco”. Nao ¢ um
jogador com grandes aspira¢fes e um dos poucos que disse explicitamente jogar apenas “por
diversdo”, como indicado em outro momento. Apesar disso, Leandro contou que naquele ano
estava determinado a melhorar seu desempenho nas partidas e por isso se dedicava mais horas
do dia aos estudos de tatica, considerado pelos interlocutores como “a musculagdo do
xadrez”. Quando seu trabalho permitia, Leandro chegava a estudar por quatro horas seguidas.
Mas, no dia anterior a nossa conversa, seu cansago nao permitiu que ele completasse as horas
de estudo desejada. Quando perguntei se seu cansago era mental ou corporal, Leandro
respondeu: “E mental. Porque o xadrez suga vocé até a tltima gota do seu sangue. Se vocé ndo
teve isso, vocé vai ter”. A entrevista seguiu abordando outros assuntos. Somente quando me
ocupei de transcrever esse registro € que pude notar a relagdo causal entre dois aspectos
constitutivos e de niveis distintos, isto é, aquilo que é da mente e aquilo que é do corpo (sangue)
em sua fala. Adiante na mesma conversa, quando falavamos sobre os torneios, novamente essa

contradicéo aparece. Reproduzo:

Leandro — Uma coisa que eu ndo vou fazer é jogar as nove partidas do Municipal
Chess Open. Eu ndo tenho condi¢des. Lembra 14 naquele outro torneio do ano
passado? Eu joguei uma partida, eu fiquei morto! Fiquei morto!

Amanda — Porque a cabeca ja ndo obedece?
Leandro — Cabeca ndo, o corpo néo obedece.
Amanda — Mas ndo é um esporte mental?

Leandro — Mas é mental, ué! O corpo é a mente. Qualquer parte do corpo, refere-se
ao cérebro e o cérebro manda no seu corpo todo! E um jogo mental!

Leandro — O seu sorriso agora. O que estd fazendo vocé sorrir? A sua mente. Entdo
quando vocé queima muita energia com o trabalho da mente, sua resposta é [leve
bufar, com movimento de bragos para baixo representando esgotamento fisico] a
fadiga.

2.0 aspecto emocional também foi citado algumas vezes. Tratarei disso no capitulo cinco.
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Poderiamos ler essa passagem sobre cansaco, ora associado ao mental, ora associado ao
corporal, como um equivoco de linguagem ou ato falho; desses que acontecem cotidianamente
sem que a gente perceba. No entanto, ao direcionar nos encontros e entrevistas subsequentes
minha atencdo para essa categoria e seus termos associados, pude notar que se trata justamente
de uma nogdo que se apresenta referida ora a um polo (mente), ora ao outro (corpo). N&o é raro
relacionarem os dois, sobretudo nas descricdes e mengdes de situa¢bes de torneio. Julio, por

exemplo, relatou o que se passou com ele no torneio estadual do ano de 2021.

Eu ndo almocei e ndo tomei café também, eu fui de barriga vazia para o torneio e
chegando la eu comi um pao de queijo, foi isso 0 que eu comi. Ai quando foi da
segunda pra terceira rodada eu ndo comi nada, porque acabou muito préximo e eu ndo
consegui tomar café nem nada. Entdo assim quando foi na terceira contra o JP 14 do
NXN, eu tava exausto, tava com fome, cansado, puto (risos), que quando a pessoa fica
com fome fica meio puto. E ai tipo, eu tava numa posicdo com uma peca a mais, em
algum momento eu ganhei o cavalo dele, tava com uma pega a mais, mas ele tinha o
ataque muito forte, ele tava assim com duas torres na coluna apontado pro meu rei
mas ele ndo tava sabendo muito bem o que fazer na posicdo e eu também ndo tava
sabendo muito bem o que fazer. Eu tava com as minhas pecas muito presas e ele tava
com as dele apontada pro meu rei, mas sem conseguir me atacar e eu ndo pedi empate,
eu fui tentando jogar normal, até 0 momento que eu pensei assim, "pd sera que eu
peco empate aqui?" Teve até uma hora que podia ter dado uma repeti¢do, mas eu ndo
quis, eu fui seguir e ai acabou que por um momento de puro cansaco, puro, sabe? Foi
completamente cansago, eu ndo tava mais pensando no que eu tava fazendo, eu
avancei um pedo la que fez com que ele tomasse o pedo me dando xeque, ai tomou o
meu cavalo, tomava a minha torre...ai, acabou caindo todas as minhas pecas e
naguele momento eu aprendi que se eu estiver fisicamente exausto, sem
conseguir pensar direito e numa posi¢do que eu ndo sei o que fazer, eu devo pedir
empate [risos], mas eu aprendi isso com essa derrota, entdo eu levo como aprendizado
(Entrevista com Julio, grifo meu).

H& ao menos dois estudos na literatura antropoldgica que conferem protagonismo
analitico ao termo “cansaco”. O primeiro deles € uma investigacdo no dominio da Antropologia
médica, dirigida por Soraya Fleischer (2015), no qual ela investiga os significados dessa
categoria nas narrativas de pessoas com doencas pulmonares cronicas. A autora identificou que
a nocdo ndo apenas figura como um sintoma — um estado corporal —, mas também como um
significante que descreve a busca dos adoecidos por atendimento, internagcdo, medicacéo, etc.
A primeira acepcao, diz ela, ndo raro se associava a nog¢ao de vergonha, principalmente quanto
as mulheres mais velhas e donas de casa. A vergonha emergia diante da despossessao

progressiva de uma identidade importante para a vida familiar.

Ja o segundo estudo, de Raquel Alves e Yazmin Safatle (2019), aborda a experiéncia do
cansaco em mulheres mées de criangas com Sindrome Congénita do Zika Virus (SCZ). As
autoras mostram como a referéncia ao cansago aparece enquanto categoria resultante do que as

interlocutoras entendem por “uma responsabilidade extraordinaria ao dever de cumprir com o
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papel da boa mae” (ALVES; SAFATLE, 2019, p. 133). Como descrevem as autoras, trata-se
de uma vivéncia da maternidade, marcada pelas auséncias (de tempo, de dinheiro, de suporte
do poder publico) e pelos excessos (acordar muito cedo, deslocamentos muito longos em busca

de servigos, etc.).

Por mais que parecam distantes, essas leituras inspiram um modo mais amplo de pensar
a categoria do cansaco. Elas parecem ter semelhancgas com a categoria do nervoso, estudada em
detalhe por Luiz Dias Duarte (1986, 1994). Em sua tese, que explora a condi¢do nervosa da
classe trabalhadora, o autor argumenta que as diversas representacfes e os muitos significados
associados a essa categoria, em distintos contextos de pesquisa, permitem concluir que ela
representa uma perturbacao tanto fisica quanto moral. Conforme o autor destaca em artigo

posterior:

[...] aqualidade “fisico-moral’ evoca a necessaria e entranhada imbricacdo, correlagdo
entre o nivel fisico, corporal, da experiéncia humana e tudo aquilo que, de outra parte,
se Ihe opGe — e se nomeia e concebe de forma tdo dispar entre as culturas humanas
(DUARTE, 1994, p. 84).

Se, no contexto aqui estudado, ndo é possivel afirmar que a categoria do cansago esteja
embebida dos aspectos morais dos jogadores na mesma propor¢do que estivesse nos estudos
anteriormente citados, talvez seja proficuo observar que esses mesmos estudos (e também o de
Duarte) nos ensinam sobre o carater relacional da categoria em questdo. Ao que tudo indica,
nos discursos dos interlocutores, a categoria do cansaco articula dois planos — corpo e mente —
caros as representacdes da cultura ocidental. 1sso apareceu, inclusive, de modo surpreendente

para um jogador novato do clube.

Encontrei com Anderson no segundo dia do Campeonato Estadual por classes de 2023.
Ele passara a integrar o time de socios do clube ha seis meses, era o seu primeiro torneio pelo
clube. Depois de ter contado sobre o seu desempenho nas partidas do dia anterior, Anderson
fez o seguinte comentario: “Descobri uma coisa muito curiosa jogando torneio: como xadrez
cansa, ndo é1? Eu ndo tinha ideia de que era assim. E tanta energia que vocé gasta ali pensando,
calculando...”. Achei o contexto oportuno para lhe questionar, logo na sequéncia dessa fala, se
ele conseguia descrever como era 0 cansaco. Anderson ficou em siléncio buscando as palavras
por alguns segundos. Depois, falou: “N&o sei se consigo dizer... acho que é igual correr uma

maratona, mas ainda assim é diferente (risos)”.

Como dito anteriormente, estive presente nesse campeonato exatamente para capturar

com maiores detalhes como essa categoria era mobilizada. Fui nas duas Gltimas rodadas do
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torneio por supor que fosse ali que eu pudesse vé-la em operacdo. Apesar de ter formulado
algumas questdes que aproveitassem a situacdo do torneio para abordar o assunto, na maior
parte dos casos, ndo foi nem preciso as enunciar. Nas rodas de conversas que se formam a
medida que as partidas terminam, esse tema acaba surgindo depois dos comentarios sobre o

desempenho (“e ai? ganhou ou perdeu?”).

Eu conversava com Mariano quando Cintia saiu do saldo e foi ao nosso encontro.
Mariano perguntou “e ai? como foi?”. N&o lembro a resposta de Cintia sobre o
resultado de sua partida, mas lembro de ela comentar que de tdo cansada que estava,
bebia muita agua: “é um cansago bizarro, que me faz beber agua toda hora. A 4gua
me acorda.”. Mariano falou “é porque esse saldao também ¢ muito quente. Nesse calor
também fica mais dificil jogar” (Notas de campo 19/03/2023).

N&o é surpreendente que o cansaco pode interferir no desempenho e no resultado da
partida. De forma similar ao papel da dor no caso dos atletas de corrida de aventura
(OLIVEIRA, C. 2016), 0 cansaco é um obstaculo a ser transpassado pelo enxadrista e, mais

uma vez, pode ser um atributo do corpo ou da mente:

Assim, mentalmente até que ‘cé até aguenta, mas o fisico assim.... Cara, €
complicado, jogar muitas horas seguidas, dois dias seguidos. Entdo eu senti isso, senti
cansago, tinha posigdes que falava assim “cara, a posi¢do td empatada”, s6 que o
adversario é mais jovem e ta cheio de gas, ele ndo quer empate, quer jogar, uma hora
vocé acaba errando pelo cansago mesmo... Em outros tempos, era diferente, eu sentia
a dificuldade, a for¢a dos jogadores, a experiéncia (Entrevista com Nelson).

Imagina a situacdo, vocé conseguiu deixar o cavalo do cara ali preso, o cavalo ta ali
ndo consegue sair porque a sua dama ta segurando ele. Vocé fica com aquilo “néo
posso tirar a dama”. Ai vocé vé que da pra atacar do outro lado, mas é um ataque que
precisa usar a dama. VVocé vai l4 e tira a dama e esquece completamente que ela tava
segurando o cavalo. E p6, aquele cavalo era muito forte e dava duplo com xeque! Tu
s6 faz esses vacilos, essas capivaradas, porque tu ta cansado (Entrevista com Jalio).

Como vimos, ainda que, em sua maioria, apenas no discurso os enxadristas atribuam
valor & prética de atividade fisica como forma de manter e incrementar o desempenho no
tabuleiro, ndo é esse modelo de atividade que faz a diferenga na hora do torneio. Se é possivel
falar em algum tipo de treinamento do corpo implementado pelos jogadores, é aquele voltado
para a pratica de exercicios de jogo (tatica e partidas longas). E preciso habituar o corpo e a
mente a aguentar tantas horas com atencdo dedicada a uma unica atividade. Como um
enxadrista me contou em uma conversa no clube, suas vitorias em torneios apareceram depois
que ele comecgou a “fazer exercicios de tatica até o nariz sangrar”. Um trecho de uma entrevista
com um jogador classe A do clube, evidencia bem esse aspecto relacionado ao treinamento do

cérebro e do corpo.
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Claudio — Porque no xadrez existe uma questao que as pessoas ndo levam muito em
consideragdo. N&o é a sua capacidade bruta de anélise. E a resisténcia de analise. Se
vocé estuda meia horinha, cansa e depois vai fazer outra coisa, a sua cabega esta
preparada para performance de meia hora. Quando vocé vai jogar um torneio, joga
trés partidas por dia, com duas horas para cada partida. Cara, vocé esta lutando contra
0 seu corpo, contra resisténcia do seu corpo.

Amanda — Do corpo ou da mente?

Claudio — E, eu acredito que o cérebro faz parte do corpo entdo...(risos) eu sou
materialista, ndo acredito em alma fora... pra mim é tudo uma coisa s6. Entdo, o
cérebro é fisico, tem I4 as sinapses e faz parte do corpo. Entéo, o cérebro gasta energia,
tem uma energia limitada e tem uma vontade inata de economizar energia e se vocé
ndo treinar ele para ter essa condi¢do anti-intuitiva, ele vai tentar relaxar a todo
momento. E essa performance cai drasticamente da metade para o final do dia, num
torneio. Entdo na hora do vamos ver, vocé vai errar porque sua cabeca ja esta dando
“tilt”, ja ta dando tela azul. Para o pessoal que ndo é do mundo do xadrez eu sempre
pergunto “ah, vocé ja fez concurso publico?” entdo pega isso, ¢ mais ou menos um
dia de torneio e vocé vai ter o outro porque geralmente sdo dois dias. Mas assim, eu
vou te falar que as minhas provas de concurso foram mais tranquilas, do ponto de
vista de desgaste, do que os dias de torneio. Vocé dificilmente vai usar sua
performance de analise em todo lance e em cada momento do torneio, mas vocé tem
que manter um nivel alto de atengdo. A nossa cabeca est4 preparada para viver no
automatico em varias coisas. A gente ndo ta preparado para ficar atento o tempo todo.
E muito desgastante isso. Ja falei pra vocé que teve um torneio em que eu bebi 3 litros
de 4gua, no torneio. Eu ndo sei se é uma questdo da nossa cultura, separar cérebro do
corpo, s6 que se Vocé parar para pensar a gente esta gastando energia, se vocé gastar
muita energia com o cérebro, t& gastando energia do corpo. Tem que botar mais
combustivel para dentro. E uma barreira. Se ndo me engano, o cérebro gasta mais ou
menos 10% de energia. A gente é o animal que, proporcionalmente, gasta mais energia
com o cérebro do que muitos outros (Entrevista com Claudio).

Esse trecho da entrevista expde uma forma muito similar de compreensao da dualidade
corpo/mente aquela do jogador Leandro, citada no inicio desta se¢do. Ele introduz um outro
registro ainda, que nunca esteve totalmente distante das referéncias dos enxadristas, mas que
também ndo foi tdo citado como imaginei que seria. N&do se trata de uma aplicacdo fortuita essa
de que os processos da mente integram ou tém sua génese no campo cerebral, como a que se
deixa entender na fala do interlocutor. E preciso considerar o contexto historico em que uma

fala como essa é proferida.

Vidal e Ortega (2019) argumentam que o transcurso do que chamamos de modernidade
ocidental € marcado por um processo de “cerebralizacdo”, cujos rastros podem ser recuperados
em diferentes dominios das ciéncias médicas e em diferentes esferas da vida. A emergéncia de
um sujeito cerebral, diferentemente de como alguns sociologos irdo argumentar, tem sua génese
muito antes do desenvolvimento das neurociéncias e das neuroimagens. Antes disso, em seus
primoérdios, predominava na tradi¢do filoséfica a estrutura aristotélica de que a alma era o
principio da vida que animava a matéria e, em Gltima insténcia, a responsavel por funcdes

organicas. A partir do século XVII, principalmente com a filosofia cartesiana, a alma se funde
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na mente. No entanto, ainda assim a interacdo entre ela e o corpo era, conforme lembram os
autores, explicada a partir da teoria dos humores galénica. Até o século seguinte, seguiu-se uma
busca sem grandes conclusdes, movida por um impulso de “solidismo”, que buscava a

localizacdo exata da alma em algum ponto do cérebro.

A convicgdo de que a alma habitaria esse 6rgdo motivou as seguidas investigacdes,
muito mais do que qualquer evidéncia empirica. Segundo os autores destacam, a primeira
formulacéo identificavel de cerebralidade ndo foi resultado de descobertas neurocientificas mas
sim de uma combinacdo da teoria da identidade pessoal de John Locke e da teoria corpuscular
da matéria. O que abriu caminho para ancorar o self no cérebro. A psicofisiologia experimental
e a anatomia patologica do seculo X1X seguiram alimentando o projeto “localizacionista”, no
caso, pela via da correlacdo entre sintomas e lesdes cerebrais. Na década de 50 do século
seguinte, o desenvolvimento tecnoldgico da cibernética comeca a fornecer modelos abstratos
de neurofisiologia cerebral, garantindo a manutencéo dos mesmos principios investigativos. E,
posteriormente, juntou-se a esses estudos um novo campo de investigacdo: o das ciéncias

cognitivas, com o modelo que trata o cérebro como computador.

Esse brevissimo panorama historico acerca do paradigma do sujeito cerebral, defendido
por Vidal e Ortega, é o0 pano de fundo que sustenta e justifica ndo apenas a popularizacdo das
praticas neuro ascéticas contemporaneas. Tais quais as atividades que inculcam autodisciplina
apresentadas como “ginastica para o cérebro”, foco do estudo dos autores em questdo. Mas
também a popularizacdo de representacdes e modos de pensar o humano que conferem
protagonismo a uma visao instrumentalizada do cérebro. Nesse sentido e voltando ao trecho da
entrevista, é possivel depreender da fala do interlocutor que a referéncia ao cérebro é quase
inteiramente compreendida como a um mdusculo. Da mesma forma que este € treinado,
moldado, aquele igualmente precisa ser habituado a malhacdo constante para obtencdo do
desempenho desejado. N&o é por outro motivo que inimeras vezes ouvi 0 axioma anteriormente

apontado, de que o treino de tatica é a musculagdo para o cérebro:

Minha rotina de treinamento é de alguém que ta se readaptando aos estudos. Entdo,
no xadrez eu acho muito importante treinar tatica antes de qualquer outra coisa.
Resolver problemas é como se fosse a musculagdo para um atleta que faz a
musculagdo, é aquela coisa de vocé precisar treinar, treinar, treinar para estar na sua
melhor forma (Entrevista com Henrique).

N&o obstante seja possivel estabelecer essa relagdo entre o paradigma da cerebralizacdo

e os dados apresentados, hd pontos de distanciamento notaveis. Munida da leitura desses
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referenciais, uma certa expectativa da minha parte era de que a pratica do xadrez estivesse
associada a busca pela “manutencdo cognitiva”’3, entre os interlocutores. Em outras palavras,
esperava que a pratica do xadrez pudesse ser 0 meio e ndo o fim. Essa expectativa nao se
confirmou em nenhum dos casos, mesmo entre jogadores mais velhos, que talvez tivessem

maiores chances de significar a pratica do xadrez dessa forma.

4.5 A questao do corpo na disputa pelo significado legitimo na definicao institucional de

esporte

No inicio da pesquisa de campo, quando tudo o que eu escrevia ainda era um amontoado
cadtico de registros escritos e gravacGes de encontros, conversas e vivéncias junto aos
interlocutores que eu acabava de conhecer, minha questdo antropoldgica exploratéria se
concentrava em saber qual seria a concep¢do dos enxadristas sobre sua propria préatica.
Sobretudo, se eles a significavam como um esporte. Essa foi a inspiracdo, de um lado, porque
sei que é por onde comegam muitas pesquisas antropoldgicas sobre o esporte (FONSECA,
2015; GUEDES, 1982; OLIVEIRA, C. 2016). Do outro, a inspiracdo veio devido a propria
natureza da modalidade do xadrez, que ndo guarda similitudes com os esportes de performances
fisicas, sendo aos olhos de muitos um simples jogo de tabuleiro; ponto que poderia ser debatido

entre os enxadristas.

Explorei uma face dessa discussao no capitulo um, quando tratei sobre a formacao do
habitus a partir do jogo sério. Neste momento, porém, pretendo explorar outra face, com a qual
me deparei tempos depois de ter entrado em campo e que abrange uma discussao mais ampla.
Refiro-me a relacdo entre o xadrez e o esporte tendo em vista as politicas publicas voltadas para
0 esporte atualmente. Discussdo que ndo esta tdo longe da discussao sobre corporalidade feita
até aqui. A andlise desse aspecto, como o leitor verd ao final da argumentacdo, guarda estreita
relacdo com um dos objetivos especificos desta tese, a saber, como se da a construgdo da
corporalidade na formacdo do habitus de enxadristas. E ela comeca em uma pauta
aparentemente distante, tanto do debate sobre a corporalidade empreendido até 0 momento

quanto do proprio xadrez.

73 A inica menc3o a tal termo foi da parte de um interlocutor, que era também professor da modalidade no instituto
Supera, provendo aula para um grupo de idosos que, segundo ele, buscavam “manutengdo cognitiva”.
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Em janeiro de 2023, quatro dias apds a posse do presidente eleito Luiz Inacio Lula da
Silva para seu terceiro mandato, tomava posse como ministra do esporte a ex-atleta de volei

Ana Moser’. Em seu discurso de posse como ministra, Moser diz:

Quem me conhece ja deve ter ouvido falar que pela experiéncia, registrada em outros
paises, pela vivéncia, viajando e conversando com gestores de todo o Brasil, esse que
sempre foi um grande desafio: como sensibilizar as liderangas para entender realmente
o potencial do esporte e defender que ele aconteca na vida das pessoas? Nos
precisamos desenvolver a cultura da pratica motora, a cultura da pratica esportiva
inserida nas familias, nos bairros e nas cidades [...]. O Brasil € um pais dos mais
sedentarios do mundo, nds temos cerca de 30% sO da nossa populagao ativa. Esses
indices pioraram com a pandemia da COVID de uma maneira muito desigual. A
pandemia de inatividade fisica ndo comecou com a COVID, ela é muito anterior
(MOSER, 2023; BAND JORNALISMO, 2023, grifo meu).

A fala refor¢ou empreender o projeto de “uma revolugdo no esporte”, énfase retomada
em diferentes momentos do discurso, pois, segundo a avaliacdo da ministra, as iniciativas para
0 esporte nos Ultimos anos restringiram-se a vertente dos esportes de rendimento. Seu projeto,
contrariamente, estaria em especial voltado para o esporte educacional e para o esporte de
participacdo. Ainda na mesma ocasido, a ministra ressaltou a importancia da parceria entre o
ministério do Esporte e 0 ministério da Saude, chefiado na nova gestdo por Nisia Trindade
Lima. E enfatizou, sobretudo, a importancia do movimento e da motricidade humana como

aspectos relevantes para a saude.

No dia 10 de janeiro de 2023, em uma entrevista para o canal UOL, a nova ministra foi
questionada por um dos entrevistadores sobre como ela enxerga o desenvolvimento dos e-
sports, ou, esportes eletrbnicos, e se esse segmento seria também foco dos projetos em
desenvolvimento na nova gestdo do ministério. A essa questdo a ministra responde

enfaticamente:

No meu entendimento [esporte eletrdnico] ndo é esporte e a gente lutou a frente do
Atletas pelo Brasil. A gente fez uma agdo muito forte junto ao legislativo para o texto
da lei geral [do esporte] ndo ser aberto o suficiente para ter um encaixe dos esportes
eletrdnicos. O texto esta 14 protegendo o "esporte raiz'. N&o tirou o e-sport porque
ndo estava literal, mas na definicdo de esporte tinha sido dada uma abertura em que
poderia incluir o esporte eletronico e a gente fechou essa definicdo para nao correr
esse risco. Logico que o risco sempre acontece, mas € um trabalho constante. A meu
ver, 0 esporte eletrénico é uma industria do entretenimento. O jogo eletronico nédo é
imprevisivel, ele é desenhado por uma programacéo cibernética. E fechada e nfo
é aberta como o esporte (UOL, 2023, 37min 18s, grifo meu).

4 Ana Moser permaneceu no cargo de ministra até setembro de 2023, tendo sido substituida posteriormente por
André Fufuca. Esta secdo da tese foi escrita durante o exercicio da entdo ministra, por esses motivo optei por
manter os tempos verbais correspondentes.
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Cabe aqui uma breve explicacdo sobre a relacéo entre esportes e 0s jogos eletronicos.
De acordo com Tony Alves (2019), Kalle Jonasson e Jesper Thiborg (2010) os e-sports ndo
podem ser considerados sem se esquecer que sua criacdo dependeu do langamento e da
popularizacdo da world wide web (WWW) bem como do desenvolvimento tecnoldgico de
hardwares e softwares. No inicio dos anos 2000, ja tinha-se registros de competi¢cdes de jogos
eletronicos, com premiacdo e interesse de publico. Mas, segundo Alves (2019), apenas em 2009
é que houve uma “massifica¢do” da modalidade. Logo, com o lancamento de novos jogos, as
grandes premiacdes, a popularizacdo das transmissdes desses torneios por meio das plataformas
de streaming como Twitch e Youtube e o surgimento de uma inddstria dos games, essa nova
modalidade caiu no gosto popular”. Destaco, conforme o mesmo autor, que canais de TV
esportivos como ESPN e Sportv atualmente destinam parte de suas programacoes a transmitir

e comentar esses campeonatos de esportes eletronicos.

Paréntesis feito, voltemos ao caso em questdo. A repercussao da declara¢do da ministra
foi grande entre os entusiastas dos jogos eletrdnicos, sobretudo nas redes sociais. Lendo
algumas das manifestacGes ao longo daquela semana na rede social do Twitter, por exemplo,
pode-se constatar que na interpretacdo desses agentes a declaragdo da ministra expressa uma
“visdo restrita” de esporte, uma vez que, segundo eles, o treinamento e a dedicacdo desses
profissionais € tdo intensa quanto a de um atleta de modalidade tradicionalmente reconhecida
como tal. O ex-jogador de futsal, Falcdo, tomou parte na discussdo e deu a seguinte declaracdo

que, a meu ver, sintetiza os principais argumentos a favor dos e-sports:

Ela (Ana Moser) tem que estar consciente que (e-sports) é um esporte. O mundo
mudou, as coisas se renovaram. Acho que ela tem que rever isso. Requer treinamento,
jogo em equipe, concentragdo. Tudo que o esporte em si requer. Tem que treinar muito
a mdo, o brago, tem que fazer fisioterapia. Acho que ela tem que rever, porque esta
deixando de considerar um esporte que hoje € referéncia para muitas criancas. Hoje
pode até se dizer que, logo logo, esta empatando com o futebol. Tem que ter essa
relagdo sim. O mundo atual mudou muito. 15 anos atras todo mundo queria ser jogador
de futebol, hoje a 'molecada’ quer ser youtuber, influencer. Acho que e-sports € um
esporte sim. Exige treino, concentracdo, repeticdo. Sou totalmente a favor
(FALCAO... 2023).

Ao conceder uma nova entrevista a imprensa em marco daquele mesmo ano, a ministra

foi questionada sobre o0 assunto novamente e tornou a reafirmar sua posicao, dizendo o seguinte:

O e-sport no Brasil ndo é reconhecido como esporte. Houve uma avaliagdo do
Ministério do Esporte h& uns oito anos. Eu acompanhei uma parte, fazia parte do
conselho. Hoje, efetivamente, ndo é esporte. 1sso € um processo que independe de
mim. Dentro do fenbmeno, a area esportiva tem um formato que tem a questdo do

5 O termo popular aqui ndo tem relagio com marcadores de classe social.
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movimento. O esporte € movimento. E isso, é um fendmeno biopsicossocial. E o bio
é muito importante. Como fendmeno cientifico, bioldgico, ele tem o movimento.
Como fendbmeno social, a competicdo pode, num primeiro momento, achar que ela se
caracteriza como esporte. Mas a competicdo por si s6 nao denota movimento em e-
sports. E uma discusséo que envolve muita coisa. Ela tem de ser feita. Politicamente,
vocé pode tomar qualquer decisdo (GIL; RODRIGUES, 2023, grifo meu).

Efetuando uma busca por fontes, ndo consegui precisar ao certo de que “avaliagdo do
Ministério do Esporte” a ministra se refere, especificamente. Contudo, é possivel dizer que o
assunto da integracdo ou ndo dos jogos eletrdnicos como esporte ja estava na ordem do dia
alguns anos antes. Em outubro de 2017, por exemplo, o senador Roberto Rocha do PSDB
apresentou a casa legislativa seu Projeto de Lei n® 383, que dispunha sobre a regulamentagéo
da “pratica esportiva eletronica”. O PLS 383/2017 reivindicava a vinculacdo da Confederagéo
Brasileira de Games e E-sports (CBGE) ao Sistema Nacional de Desporto (SNE), sob a
justificativa de que tais jogos promovem “interacdes entre o que é atual/real e o que é virtual
[e] extrapolam as barreiras de tempo e espaco, intensificado as sensa¢des numa vivéncia
esportiva jamais vista” (BRASIL, 2017, p. 4, grifo meu). Além disso, nele, argumentava-se

que:

[...] a virtualizag@o esportiva € de relevante interesse publico, com capacidade para
contribuir significativamente para a melhoria da capacidade intelectual, fortalecendo
o raciocinio e habilidade motora de seus praticantes (BRASIL, 2017, p. 4).

Tendo seguido os tramites legais de discussdo, o processo foi arquivado no segundo
semestre de 2022 e eu ndo tive acesso aos motivos. Paralelamente, em um claro embate de
forcas politicas, tramita desde 2019 no Congresso Nacional o PL 1153/2019 (BRASIL, 2019),
que trata da lei geral do esporte, cujo objetivo é dar uma nova redacédo a entdo vigente Lei Pelé
(L9615/1998). Conforme se pode ler no projeto, foi efetuada uma alteracdo significativa,
excluindo qualquer possibilidade de integracdo dos esportes que ndo sejam de performance

fisica. Voltarei a esse ponto mais adiante.

Ao cotejarmos as declaragfes da ministra sobre esporte em 2023 e a justificativa do
projeto de lei do senador Roberto Rocha, é dificil ndo nos remetermos as palavras de Bourdieu
(2004), ao argumentar que o campo esportivo nada mais é do que o espaco privilegiado de
disputas pelo monopdlio da definicdo legitima de “esporte”. Como o autor francés nos ensina,
ndo se pode empreender uma analise socioldgica de um esporte restringindo-se a sua
singularidade e especificidade em um instante historico descolado da trama histérica mais

ampla. Isto é, sem considerar 0 espaco das préaticas esportivas como um sistema estruturado, no
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qual cada modalidade é dotada de um valor distintivo proprio. Embora esta ndo seja a discussao
central aqui, é preciso explicitar as condi¢des que tornaram possivel o campo dos jogos

eletronicos reivindicar o estatuto esportivo, a ponto de tomarem parte nessa luta ja antiga.

Inicialmente, acompanhei tal discusséo pela impressa apenas por interesse pessoal, sem
suspeitar que essa disputa de significados pudesse ter alguma relagcdo mais estreita com o campo
esportivo do xadrez. Foi depois de uma entrevista com o ex-presidente da Federacdo de Xadrez
do Estado do Rio de Janeiro — na qual o objetivo ainda ndo era o de abordar este assunto — que
passei a compreender o debate a partir de uma outra perspectiva. Marques, que esteve a frente
da FEXERJ entre 2016 e 2022, conversava comigo sobre os aspectos relativos a organizagao
dos torneios estaduais e das dificuldades envolvidas no processo de implementacdo desses
eventos, sobretudo devido a escassez de patrocinio. Condicéo cronica no ambito do xadrez

carioca, conforme sua avaliag&o.

Quando questionei o ex-presidente se a federacdo recebia algum tipo de incentivo ou
verba publica para sua manutencdo, Marques mencionou as legislacdes, tanto federais quanto
estaduais e municipais, que poderiam embasar algum tipo de financiamento. Como, por
exemplo, a Lei de Incentivo ao Esporte (LIE), que regula o Bolsa-Atleta e a lei de renlncia
fiscal municipal. No caso da LIE, Marques explicou-me que haveria um tramite burocratico
longo, o qual inviabilizaria o planejamento e a execu¢do do calendério de torneios da federacéao
em tempo habil. E, conforme o ex-presidente falou, “ainda tem um agravante”. Ele entdo citou
justamente a declaracdo da atual ministra sobre sua definig&o de esporte que, segundo depreendi
da avaliacdo de Marques, embora objetivasse separar 0s jogos eletrdnicos dos esportes
tradicionais’® e ndo especificamente o xadrez, acabara por prejudicar esse Gltimo na mesma
proporcédo. Para o interlocutor, no contexto da legislacéo esportiva atual e pela especificidade
do xadrez, algumas caracteristicas dificultam que ele seja priorizado nos editais de
financiamento esportivo. Em adi¢do, com uma visdo tdo clara e taxativa por parte da ministra
sobre o que ¢ “esporte”, ele dificilmente acredita que novos projetos em beneficio dos
enxadristas sejam aprovados em ambito nacional. A relacdo entre o xadrez e os esportes
eletrbnicos, que na perspectiva do entrevistado € dada como certa, agrega-se um outro fato

recente: a inédita contratacdo do Grande Mestre brasileiro Krikor Sevag Mekhitarian, pela

76 Durante a entrevista, Marques nfio se preocupou em afastar o xadrez dos jogos eletronicos. Subentendi de sua
posicdo que ele assume que haja mais proximidade do que distanciamento entre esses dois conjuntos de praticas.
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equipe brasileira Furia Esports (FURIA..., 2020). Evidéncia de um movimento ainda maior de

aproximacéo do xadrez aos jogos eletronicos.

O assunto da definicdo de esporte foi abordado quando nossa conversa ja passava dos
quarenta minutos de gravagdo. Por mais que o entrevistado demonstrasse interesse em falar
sobre 0 assunto, senti que, naquele momento, ndo seria prudente da minha parte insistir em mais
questdes. Depois disso, fui para casa refletindo por algum tempo sobre 0 que conversamos, na
tentativa de articular esta discussdo com aquela que eu vinha construindo sobre a dualidade

corpo/mente.

Uma hipotese decorrente da situacéo descrita é a de que na disputa entre visdes opostas
pela definicdo legitima e institucional de esporte, subjaz a ideia de que haveria uma distin¢éo
simbdlica entre préaticas. Especificamente, entre préaticas cujos resultados seriam expressées
direta de uma performance necessariamente fisica e aquelas que ndo o seriam. Neste caso,
sintetizadas, de um lado, por aqueles que tomam o0s e-sports como atividade esportiva legitima
e, de outro, por aqueles que ndo o tomam. Em outras palavras, quando se fala em praticas cujo
objetivo ndo é decorrente pura e simplesmente da eficiéncia do movimento, a tendéncia é haver
uma desconsideracdo desse movimento, incorrendo em uma classificagdo destas como apenas
atividades da mente. Antes de desenvolver essa ideia, € necessario entender com mais detalhes

como esses elementos aparecem na legislacdo desportiva brasileira.

Atualmente, a principal lei infraconstitucional que dispde sobre o desporto brasileiro é
aaludida Lei n® 9615 de 1998, conhecida como Lei Pelé (BRASIL, 1998). Assim batizada pois,
na época, o referido futebolista era quem ocupava o cargo de ministro da area esportiva. A lei
em questdo é tida como um aprimoramento da extinta Lei n°® 8672 de 6 de julho de 1993 (Lei
Zico) (BRASIL, 1993), que foi a primeira a de fato dispor sobre os aspectos gerais do desporto
a nivel nacional, alinhada minimamente aos principios do estado democréatico de direito e a
Constituicdo de 19887".

Em uma leitura comparativa das duas leis, é interessante notar que no capitulo que trata
da natureza do desporto nacional consta uma ligeira alteracdo. Na extinta lei (BRASIL, 1993,
grifo meu), em seu capitulo Ill, artigo 3° Ié-se o seguinte: “o desporto como atividade

predominantemente fisica e intelectual pode ser reconhecido em qualquer das seguintes

7 Conforme coloca Luciano Bueno (2008), nos anos de 1990, o Brasil tomava parte na globalizacio dos eventos
esportivos, o que desencadeou um processo acelerado de profissionalizagdo dos atletas. Isso, por sua vez, acabou
encontrando muitos impasses justamente pela heranga legislativa oriunda dos governos ditatoriais anteriores, que
regiam o esporte de forma altamente centralizada.
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manifestacdes: [...]”. Na lei vigente (BRASIL, 1998), por sua vez, os termos “fisica e
intelectual” foram suprimidos da redagdo do artigo, tornando a definicdo de esporte

relativamente ampla e de carater mais formal, para nao dizer um tanto vaga.

Em um levantamento dos estudos que investigam as mudancas nas legislacGes
esportivas (presentes, em massa, nas bases de produgcdo de conhecimento do campo da
Educacdo Fisica), ndo foi possivel encontrar uma discussao cujo foco fosse essa alteracéo
especifica no artigo referido. Na verdade, as alteracbes foram tidas por alguns desses
pesquisadores como “pouco significativas”, diante dos embates politicos acerca de outros
assuntos que a formulacdo da lei suscitou na época (VERONEZ, 2005), ou mesmo
eventualmente ignoradas (BUENO, 2008).

Em uma iniciativa que, ao que tudo indica, visava integrar alguns dos chamados esportes
da mente no contexto da principal lei desportiva, tramitou no Congresso Nacional um outro
Projeto de Lei, o de n°® 5840 de 2016 (BRASIL, 2016), de autoria de Marco Antdnio Cabral do
PMDB/RJ e Mariana Carvalho do PSDB/RO. O PL 5840/2016 tem o objetivo de promover o
reconhecimento dos esportes da mente como préaticas desportivas. O projeto tinha a intencdo de
alterar justamente o artigo terceiro da Lei Pelé, incluindo um paragrafo que dissesse: “O
disposto nos incisos I, I, Il e 1V do caput deste artigo aplica-se aos esportes da mente.”
(BRASIL, 2016, Redacdo Final). Dentro dessa categoria, estdo claramente tipificados no

projeto de lei: Pdquer, Dama, Xadrez, Bridge e Go.

Conforme consulta a pagina da Camara Legislativa em que consta a tramitacdo do
projeto, este aguarda apreciacdo final do Senado Federal desde 2019. Em que pese o esforco, a
aprovacao desse projeto pode ndo se concretizar tdo cedo, justamente porque o PL 1153 de
2019, que dispde sobre a Lei Geral do Esporte e que substituira integralmente a Lei Pelé, esta
em fase final de tramitacdo. Segundo as fontes consultadas e conforme afirmou a prépria
ministra nas entrevistas supracitadas, o documento devera ser aprovado no maximo até o ano
que vem. Na nova redacdo, mais uma vez foi alterada a parte que trata da natureza do esporte —
localizada no paragrafo primeiro, do artigo n°1, da Secdo | “Disposi¢cdes Preliminares”,

Capitulo I, Titulo I. Nela, é assim definido:

§ 1° Entende-se por esporte toda forma de atividade predominantemente fisica que, de
modo informal ou organizado, tenha por objetivo a prética de atividades recreativas,
a promocdo da salde, o alto rendimento esportivo ou o entretenimento (BRASIL,
2023).
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Em sintese, todo esse percurso sobre as defini¢cdes legais, bem como o significado de
esporte — subentendido no discurso da atual ministra nas expressdes ‘“esporte raiz”,
“movimento”, “atividade fisica”, “pratica motora”, etc. — tendem a reforcar que por “esporte”,
associa-se uma forma especifica de movimento do corpo. Uma que, por efeito, descola o xadrez

e outras préaticas do escopo da no¢éo legitima de esporte.

O que, todavia, ndo significa uma completa desvalorizacdo e desinteresse pela
modalidade a nivel politico. Em 2021, o projeto de lei n° 2993 (BRASIL, 2021), que altera o
artigo 26°-B da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB), foi aprovado e instituiu a
obrigatoriedade do ensino do xadrez nas instituicGes de educacdo bésica. A justificativa que
embasa o projeto de lei, sem mencionar uma Unica vez o termo esporte em sua redacdo, assenta-
se nas ideias de que o xadrez se trata de uma atividade que “melhora o desempenho académico”,

“concentragdo, controle de ansiedade e 0 exercicio da paciéncia” (BRASIL, 2021, p. 2).

Evidentemente, ndo se aqui trata de adotar uma postura ingénua a ponto de ndo atentar
para o fato de que essa disputa politica envolve questdes fundamentalmente mais praticas, que
dizem respeito a verba. A ministra Moser, em uma das ocasifes em que precisou justificar sua
posicao em relagdo aos e-sports, mencionou que consiste em uma atividade sustentada por uma
industria capaz de movimentar milhGes de dolares — e que por esse motivo nao haveria interesse
da Administracdo Publica em financia-la. Reconhecido isso, voltemos a questdo subjacente a
essa discussdo, que é mais central para nés e de uma outra ordem. Quer dizer, a0 que

entendemos por movimento.

Diante do quadro exposto, é quase imperativo retomar o que levantei no inicio deste
capitulo, com o excerto de Silvia Citro (2010), no qual descreve uma situacdo pessoal com o
sobrinho. Toda essa disputa sobre qual é a definicdo legitima de esporte parece transparecer
uma representacdo tdo comum quanto pouco discutida na Antropologia, a saber, de uma
concepcao generalizante de movimento que acaba por excluir ou desconsiderar um conjunto de
outras praticas esportivas. Se levarmos a risca a concep¢éao de esporte presente no discurso da
ministra, estariamos excluindo de politicas publicas modalidades como: levantamento de peso,
tiro com arco, tiro esportivo’®, etc. Ademais, a falta de precisio permite ainda colocar uma
pergunta que soa igualmente absurda e necessaria diante desse cenario: tendo em vista que 0s

esportes somente sejam denominados como tais por pressuporem um movimento do corpo

78 Inclusive, uma investigacdo importante seria como os praticantes dessa modalidade elaboram a defini¢io de
esporte.
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socialmente reconhecido como tal, seria cabivel afirmar que se tratem de modalidades menos
mentais por isso? A questdo fulcral, portanto, é compreender do que estamos falando quando

falamos de movimento humano.

Antes de tudo, embora o ex-presidente da FEXERJ tenha levantado esse ponto como
problemético e com isso me motivado a tangenciar o debate acima, saliento que néo essa foi
uma discussdo que repercutiu entre os demais interlocutores. Como ja disse antes, 0s
enxadristas tendem a tratar sua pratica como uma atividade esportiva, ainda que diferenciada.
Ou seja, nos discursos dos jogadores, esse € um ponto pacifico o suficiente a ponto da situacdo
com a ministra Moser néo ter se tornado uma polémica entre os agentes. No entanto, em uma
ocasido de trocas de mensagens com um jogador do clube, tive a oportunidade de pergunta-lo
se tinha acompanhado o caso e o0 que teria achado da declaracdo da ministra do Esporte. Eis sua

resposta.

Vi a declaracéo e ndo concordo. Esse tipo de definicdo de esporte, levando em conta
apenas movimentos fisicos extremos, como corridas ou saltos, é ultrapassada.
Provavelmente essa era a defini¢do de esportes na época em que se iniciaram o0s jogos
olimpicos, na Grécia, mas usar essa defini¢do hoje é algo que eu considero errado. Se
pudermos considerar que todas as modalidades esportivas presentes nos jogos
olimpicos de verdo sdo de fato esportes, devemos considerar o tiro com arco e o tiro
com pistola (esse segundo, lembro que um brasileiro chamado Felipe Wu ficou com
medalha de prata em 2016) como esportes tanto quanto os demais, e nenhum deles
utiliza de corridas para acontecer, assim como o xadrez. Outro ponto é que todo
esporte, até mesmo 0s 50 metros rasos, natacdo e judd, necessitam de técnica,
estratégia, planejamento e inteligéncia durante a sua execugao, assim como o xadrez
(Mensagem de Gustavo, abril de 2023).

Um outro fragmento de campo associado indiretamente ao tema em questdo foi a
entrevista com Plinio, jogador de destaque no clube. Durante a conversa, Plinio contou, para a
minha surpresa, que além de dar aulas de xadrez é também professor de jiu-jitsu em uma
academia da cidade. Sem conseguir conter uma certa curiosidade em relacdo a essa diferenca
de praticas, questionei-o imediatamente: “nossa, mas sao atividades completamente diferentes,

ndo?”. Ele respondeu:

Na verdade, ndo. Tem um mestre internacional que depois que saiu do xadrez se
tornou faixa preta de jiu-jitsu e é dono de uma das maiores academias do mundo. E
ele mesmo, quando foi para o Jiu-jitsu, batizou o esporte de xadrez humano. As
pessoas tém muito essa impressao de que arte marcial é forca, quando na verdade é
vocé antecipar os movimentos do seu adversario e entender como dominar 0 seu
adversario. Tem muito a ver com o xadrez. E estratégia e é calculo também. Sempre
tem que estar dois passos a frente para ndo ser pego de surpresa (Entrevista com
Plinio).
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Esses dois registros de campo apontam para uma maneira relativizada de conceber tanto
0s processos da mente quanto o que é movimento. Por assim dizer, para esses interlocutores, 0
significado do que € movimento se distancia algum tanto da ideia de um corpo fisico que nédo
pensa e que s6 se movimenta, tal qual se afasta da mente destituida de materialidade, etérea.
Com a questdo do movimento em foco, podemos interpretd-lo segundo os termos de Brenda
Farnell (2012), para quem seria impossivel pensar o corpo fora de sua condicdo fundante — o
movimento. A partir disso, torna-se inviavel estabelecer uma dicotomia entre as praticas que
contenham movimento e aquelas que ndo. A autora citada defende uma perspectiva de agéncia
baseada no movimento humano, argumentando por uma nog¢ao de pessoa ‘“dinamicamente
incorporada”. Em outras palavras, o0 movimento ¢ as a¢des significativas, em sua inteireza, séo
0 que produzem a pessoa, segundo a concepcao de Farnell. Por isso € preciso interpretar o corpo

a partir de gestos, olhares e modos de se portar.

Por conseguinte, na contramdo das ideias trazidas consoante Farnell (2012), na
discussao que apresentei nesta secéo, tudo se passa como se a definicdo de esporte naturalizasse
um unico sentido da ideia de movimento humano enquanto excluisse outros. O que me remete
a critica de Robert Hertz (1980) em seu célebre texto sobre a preeminéncia da mao direita,
segundo o qual a incapacidade da méo esquerda ndo se sustenta em nenhuma causa organica,
sendo, ao contrario, uma construcdo social. Da mesma forma, pelo que se registra, a nocao de
movimento mostra-se impregnada de semelhante preconceito e, neste aspecto, aprofundando

antigos dualismos.



154

CAPITULO 5
AS EMOCOES ENTRE OS ENXADRISTAS
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5.1 Primeiro, um comentario tedrico

La esta vocé, anotando seus movimentos, pressionando seu relégio, movendo suas
pecas — ou seria movendo as pegas? Bem, 14 esta vocé, seu cérebro, suas emocgdes e
todo o seu sistema nervoso. Seu ego e seu rating. E seu oponente. A adrenalina sobe;
vocé sentiu? Sera que era s6 eu?... Mas, vocé ndo viu, aquela linha com... E todas
essas variagdes, tique-taque, tique-taque. Simplesmente ndo me parece certo, mas sei
que esse momento nunca mais voltara. Agora pense, pense, eu tenho que pensar,
penso. Eu consigo contar, mas isso nunca ¢ suficiente. A mar¢ esta virando e eu estou
perdendo; tenho que tentar mais. Quem esta taqueando? Quem manda aqui? Mesmo?
— Ele sabe disso? Ah ele esqueceu! Como assim ele muda todo dia? Entdo, quem
assumiu? Ah, eles, ndo ¢? Bem, vamos resolver isso... O que vocé quer dizer com ndo
podemos? Eles estdo onde? A natureza do jogo? Mas ¢ urgente; como posso alcanga-
los? Como assim eles estdo sempre presentes? Por que ndo consigo vé-los? Eu posso?
L4 estd vocé de novo, anotando seus movimentos, pressionando seu relogio, movendo
suas pegas (ROWSON, 2008, p. 10, tradugdo propria).”

O redirecionamento do olhar na pesquisa de campo para as questdes relativas as
emocBes dos enxadristas abriu um horizonte rico a exploracdo analitica, como o leitor
acompanhara na sequéncia. Isso me permite afirmar, logo de inicio, que o espaco social do
xadrez € fortemente atravessado por discursos sobre emocgfes. Mais até do que qualquer
desconhecedor do campo poderia imaginar e do que alguns enxadristas gostariam de admitir. E
por diferentes formas que os discursos sobre as emocdes surgem no contexto etnografico
pesquisado, muitas vezes contraditdrias e nao raro bastante afeitas as concepg¢des mais amplas
do Ocidente sobre emocdes. Antes de efetivamente partirmos para o escrutinio dessa parte da
pesquisa, € fundamental estabelecermos algumas bases tedricas sobre o tema. Em outras

palavras, do que falamos, quando falamos de emocdes neste relato etnografico?

A necessidade de tal esfor¢o tedrico preliminar reside no fato de que as emocgdes sao
objetos de estudos nas mais diferentes areas do conhecimento. Assim, ndo & incomum a
importacdo irrefletida de premissas e concluses de determinados campos do conhecimento
para outros. Tal como, da mobilizacdo de crencas carregadas de senso comum para a

Antropologia, o que no fim pode limitar o alcance analitico do estudo sobre aquele objeto/tema.

" No original, 1é-se: There you are, writing down your moves, pressing your clock, moving your pieces. Or moving
the pieces? Well there you are, your brains, your emotions, and your entire nervous system. Your ego and your
rating. And your opponent. The adrenaline rushes past; did you feel it? Was it just me? ... But didn’t you see it,
that line with... And all these variations, tick tock, tock tick. It just doesn’t feel right, but I know this moment will
never come again. Now think, think, I’ve got to think, I think. I can count but that’s never enough. The tide is
turning and I’m losing it; I must try harder. Who’s tocking? Who’s in charge here? Really? — Does he know this?
Oh he forgot! What do you mean he changes every day? So who took over? Oh they did, did they? Well we’ll sort
them out... What do you mean we can’t? They’re where? The nature of the game? But it’s urgent; how can I reach
them? What do you mean they are always present? Why can’t I see them? I can? There you are again, writing
down your moves, pressing your clock, moving your pieces.
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De um modo geral, seria dificil encontrar alguém nas consideradas sociedades
ocidentais modernas — que nédo fosse estudioso do assunto — disposto a discordar da ideia de
que as emogcdes sao estados internos psicologicos (e de estreita relacdo com o corpo, portanto,
naturais), que podem ou ndo ser expressos por aquele que é acometido. Como Claudia Rezende
e Maria Claudia Coelho (2010) afirmam, associada a essa ideia estd também a assuncéo,
implicita ou explicita, de um carater universal dos sentimentos. Ou seja, tal qual eles fossem
substancias pré-culturais que atingissem a todos igualmente e da mesma forma. Em certo
sentido, é possivel afirmar que esses modelos referenciais de emogdes organizam e ancoram as
narrativas que encontramos em muitos espacos sociais, como na midia, na literatura, no cinema
(e na industria cultural como um todo), mas também nas conversas cotidianas, quando falamos

sobre 0s N0SS0S sentimentos.

Catherine Lutz (1988) nos ajuda a entender que esse modo de operacionalizar e
referenciar 0s processos emocionais em nossas vidas integra o que ela chama de etnopsicologia
ocidental. Isto é, um sistema de conhecimentos relacionado com o modo como as pessoas
conceitualizam, monitoram e discutem sobre seus préprios processos mentais € 0s dos outros.
Incluem-se ai comportamentos e relacfes sociais que sdo em si mesmos constitutivos de um
grupo e uma cultura. Logo, no caso das sociedades ocidentais modernas, a constru¢do das
etnoteorias se deu apoiada na historia da constituicdo das disciplinas médicas e, posteriormente,
psicolégicas, bem como das teorias filosoficas sobre as emogbes — como 0s escritos sobre o
assunto que encontramos em Platdo, Hobbes, Rousseau e outros. Esses sistemas de significados
estdo presentes na histdria das ideias do chamado mundo ocidental e sdo implicitamente
incorporados as visdes de mundo dos agentes sociais (minhas, suas e dos interlocutores que

participaram da pesquisa), sem 0s quais ndo se consegue falar sobre as emoc0es.

Lutz desenvolveu seu argumento sobre as etnoteorias ocidentais com base em uma
investigacao transcultural, que iluminara tais caracteristicas ocidentais a partir do conhecimento
antropoldgico das etnoteorias presentes entre os Ifaluk, na Micronésia. Nesse sentido, o desafio
de empreender uma Antropologia das emocdes na propria sociedade da qual se participa reside
no ensinamento mais elementar que esta area de estudo pode nos fornecer: o estranhamento
daquilo que é familiar. Se no texto em que Gilberto Velho (1999) aborda o par “familiar e
exotico” a discussdo € em relacdo aos agentes sociais que possam vir a ser interlocutores de
uma investigacdo antropolOgica, aqui, gostaria de aplicar essa oposicdo aos tratamentos
comunicativos que damos as emog6es. Como exotizar discursos sobre emocdes que podem nos

ser tdo familiares?
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Embora os enxadristas sejam um grupo relativamente distante de mim e, portanto,
“exdtico”, a forma como eles mobilizam as emocdes (e os significados atribuidos a elas), € em
certo sentido familiar. Afinal, compartilhamos do mesmo conjunto geral de representacdes e
visdes sobre essa dimenséo da vida. O desafio deste trabalho, pois, estd em exotizar os discursos
dos enxadristas sobre as emoc0es para, a partir disso, efetuar uma distin¢do entre as categorias
nativas e as categorias analiticas. Embora tal tarefa faca parte do trabalho dos antrop6logos em

geral, interpretar as emocdes dentro da propria cultura a torna bem mais desafiadora.

Do ponto de vista tedrico-metodoldgico, um caminho pavimentado para esse tipo de
trabalho esta implicito nas indicacGes acima, a saber, a possibilidade de tratar o tema das
emocBes como discurso. Para este trabalho, penso que seja importante retomar brevemente a
prépria formulacdo foucaultiana de discurso, para explicitar os construtos em que me
sustento. Em “A  Arqueologia do Saber” de Michel Foucault (2008), encontramos as
elaboracdes iniciais desse projeto que é antes de tudo metodoldgico, cujo proposito é tratar 0s
sistemas de pensamentos e de conhecimentos a partir de uma formacdo discursiva. Nesses
termos, o discurso ndo deve ser confundido com as enunciagfes e as narrativas em si mesmas.
Ele, tampouco, é o objeto sobre o qual se fala. O discurso, antes, é aquilo que autoriza e torna
possivel a existéncia desse mesmo conjunto de enunciados, narrativas e objetos. Ele, portanto,
é 0 jogo das regras, aquele que organiza os respectivos contextos enunciativos. Operando como
uma espécie de estrutura subjacente, o discurso pressupGe e integra o dito, tal como o néo dito,
as definicdes dos objetos e aquilo que esta fora dessas defini¢es. Logo, a principal implicagédo
disso tudo é que o discurso, em ultima instancia, é produtor da realidade. Ou, para falar em
termos foucaultianos, os discursos sdo “as praticas que formam sistematicamente os objetos de
que falam (FOUCAULT, 2008, p. 55)”.

Lila Abu-Lughod e Catherine Lutz (1990) tomam como base a defini¢do de Foucault ao
proporem seu modelo interpretativo das emog¢des, muito embora elas mesmas ndo tenham se
dedicado a desenvolver de forma mais detalhada tal articulacdo com as ideias do autor francés.
Mas as autoras reconhecem que o conceito de discurso tem tido suas definicdes ampliadas
recentemente e que mesmo essas definigdes mais abertas de discurso tém servido para pensar o
tema das emocgdes. Dentro da Antropologia, tratar as emogdes nesses termos foi o resultado de
um processo de elaboragéo critica e de mudanga na compreenséo do que elas sdo. De vé-las ndo
mais como estados internos psicolégicos, mas sim como um complexo comunicativo. Estudar

o discurso sobre as emocdes &, na esteira de Abu-Lughod e Lutz (1990, p. 14), entendé-las como
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um fendmeno social, ou ainda, como “uma forma de agdo social que tem efeitos sobre o mundo,

que sdo lidos de um modo culturalmente informado pela audiéncia que fala da emog¢ao”.

Dito de outro modo, ao contrario de visdes essencialistas, entender as emogdes a partir
de uma Gtica do discurso é compreender como elas podem interferir em um dado espago social.
E refletir sobre como elas se articulam aos diferentes aspectos das relagdes que ali se

estabelecem — poder, conflitos, género, raca, etc.

Na contramao de vé-las como veiculos de expressao, devemos entender 0s discursos
sobre as emocdes como atos pragmaticos e performances comunicativas. O interesse
mais amplo nas Ciéncias Sociais pelo modo como a linguagem implementa a
realidade social coincide com o interesse em como as emoc6es sao fatos socioculturais
(ABU-LUGHOD; LUTZ, 1990, p. 11, traducéo prépria).®

Outro aspecto interessante no modelo proposto pelas autoras estadunidenses € a introducéo da
perspectiva contextualista. Se, por um lado, quando pensamos nos discursos sobre as emocoes,
podemos focar nessas metanarrativas amplamente compartilhadas que encontramos nas
diferentes esferas sociais, por outro, percebe-se que os discursos sobre as emogdes se modelam
sobremaneira a partir de contextos especificos e situacdes localizadas. Nelas, entdo, emergem
novos rearranjos discursivos que nos possibilitam tensionar e questionar as definigdes

estereotipadas sobre emocGes que carregamos.

5.2 Emocdes de valéncia positiva no xadrez

Nos primeiros dias apds definir que esta pesquisa focalizaria enxadristas amadores, ndo
sendo eu nem de longe uma conhecedora deste universo, minhas primeiras buscas na internet
sobre o assunto levaram-me as principais plataformas de xadrez online, como o Lichess e 0
Chess.com. Ao compreender a extensdo e a importancia de tais servidores, hesitei por um
momento em acreditar que os clubes fisicos de xadrez fossem espagos ainda em atividade. A
hipotese de que essas institui¢bes teriam “caido no ostracismo” foi imediatamente descartada
ao encontrar, no site da FEXERYJ, a lista de pelo menos vinte clubes de xadrez. Todos ativos e
vinculados aquela instituicdo no estado do Rio de Janeiro, nos quais € a cultura do xadrez fisico

que predomina.

8 No original, 1é-se: Rather than seeing them as expressive vehicles, we must understand emotional discourses as
pragmatic acts and communicative performances. The more general interest in the social sciences in how language
implements social reality coincide with the interest in how emotions are sociocultural facts.
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Portanto, ainda que ndo fosse uma questao central desta pesquisa, foi possivel ao longo
do campo entender como se articulavam esses dois universos do xadrez online e do xadrez
jogado no clube. A interpretacéo dos dados produzidos me permite formular que, muito embora
os clubes fagcam parte do sistema esportivo, ja ndo seria possivel separar um do outro, em termos
da pratica enxadristica. O xadrez jogado com 0 movimento das pecas fisicas e 0 xadrez jogado
por meio de cliqgues no mouse, ou mesmo no touchscreen do celular, misturam-se
permanentemente. Seja porque é comum buscar uma partida na internet e reproduzi-la
imediatamente no tabuleiro fisico, seja porque eventualmente se analisa pelo computador
alguma partida jogada em torneio ou no clube. Eu tenderia a afirmar que os dois meios de
praticar a mesma modalidade se complementam e se retroalimentam quando se trata do
aprimoramento das habilidades técnicas. Como ja relatei também em outro capitulo, as préprias
atividades de estudo no NXN tinham esse carater hibrido de uso das telas digitais e dos

tabuleiros fisicos.

Entretanto, dois aspectos pertinentes a presente discussdo colocam o xadrez presencial
e o online em patamares distintos, sao eles: os valores atribuidos aos ratings (oficiais e online)
e 0 aspecto emocional que os torneios presenciais podem produzir (fatores entre si mais
associados do que se imagina). Em resumo, uma crenga comum € a de que subir os ratings
oficiais constitui tarefa mais complicada do que subir os ratings online. N&do apenas por aqueles
serem movimentados somente em situacGes de torneios federados, como também pelo fato de
que enfrentar um adversario presencialmente torna essa tarefa emocionalmente mais dificil do
que fazé-la através do computador. Em um episodio do podcast Torre na Sétima, recomendado
por um interlocutor e enxadrista do clube, que teve a participacdo do Mestre Nacional Daniel
Brandéo, o entrevistador e também enxadrista Derlei Florianovitz fez uma pergunta que incide

justamente nesses dois aspectos:

Derlei Florianovitz — O pessoal se impressiona e d4 muito valor para o rating
online... como que vocé vé essa questdo do pessoal que se desmotiva por perderem
muitas partidas online?

MN Daniel Branddo — Eu reconheco que tem muita gente que sente isso, de ter
apreco pelo rating online, mas eu devo dizer que eu nunca tive muito isso ndo.
Inclusive, eu tenho o habito de baixar o rating online antes dos torneios porque eu
fico jogando muito, experimentando muita coisa e eu sinto que a internet é um lugar,
como se fosse um sparring, onde eu vou treinar 0s movimentos, onde eu vou fazer
laboratérios. Entdo eu ndo acho que o rating de internet reflete a forca dos jogadores
de torneio. Quando eu estava no Continental 14 em Montevidéu, eu tive alguns insights
em relagdo a isso [...] € um torneio que tem la cinquenta ou sessenta GM, os melhores
jogadores da América. Vocé tem um mar de mestres, entdo é um lugar que nao é para
brincadeira. Vocé sente no ar, vocé sente na atmosfera do torneio que ta todo mundo
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disposto a pular no seu pescoco, ta todo mundo lutando com muita forca por cada
ponto. Se vocé perde quatro partidas em sequéncia vocé vai pegar alguém muito forte
ainda. Ninguém vai brincar nesses torneios, entdo vocé tem um ambiente mais
denso. Claro que todo mundo é muito cortés, muito gentil, mas na parte competitiva
é algo mais brutal. E quando eu fui jogar o primeiro Continental, eu percebi como é
diferente a galera que é forte na internet e quem ¢é forte de verdade. Tem uma galera
que é forte na internet, mas que se entrasse em um saléo desses nédo iria nem conseguir
se concentrar direito de tdo pressionado que ia ficar tendo que se portar dentro desse
ambiente. E completamente diferente do xadrez de internet que vocé joga em casa de
pijama, no conforto da cadeira e sem ninguém olhando (TORRE..., 2022, 12min 05s).

A despeito de Daniel Brandéao estar se referindo, especificamente, as competi¢des de
nivel avancado como do torneio Continental, no qual participam jogadores de alta performance,
encontrei discursos semelhantes sobre a “atmosfera pesada” do lugar, a “tensdo” e a
“adrenalina” dos torneios com alguns interlocutores desta pesquisa. Como disse anteriormente,
0s anos de 2020 e 2021, marcados pelas decorréncias da pandemia de COVID-19, fizeram com
que o calendario de torneios estaduais tivesse que ser suspenso ou apenas parcialmente
cumprido. Essa auséncia de eventos presenciais suscitou muitas conversas entre 0s enxadristas,
entre as quais ndo era dificil ouvir referéncias acompanhadas de certo saudosismo aos jogos

“cara a cara” com 0s adversarios nos torneios oficiais.

Os torneios de xadrez, portanto, podem ser considerados espacos em que se produzem
e se induzem emocdes, podendo elas proprias servir de motivo para 0s enxadristas participarem
desses eventos. Nesse caso, a “tensdo” ou a “adrenalina” do ambiente competitivo operam
segundo uma valéncia positiva no contexto enxadristico. Ao escrever estas linhas, relembro o
trecho do meu diario de campo (ja registrado no capitulo de metodologia), no qual um dos
interlocutores, companheiro de clube, alerta-me que o nivel de “tensido” no torneio interclubes
carioca ¢ tao alto que eu ndo deveria me assustar caso visse pessoas ‘“‘sairem na porrada’.
Situacdo hipotética, naquela ocasido, que pode ser lida como a extrapolacdo dos niveis

(agradaveis e desejaveis) de tensdo.

Assim, tudo indica que essa “tensdo” vivida nos saldes de competigdo ¢ produzida
porque é nesses locais que as hierarquias oficiais se movimentam e se reorganizam. O que, por
conseguinte, gera a expectativa da producdo de novas hierarquias. E, como colocou o0 Mestre
Nacional Branddo na entrevista acima, a possibilidade de viver o rearranjo dessas hierarquias
diante dos adversarios faz com que os discursos sobre as emocdes acerca desse ponto tenham
um mesmo sentido. Ainda assim, € preciso entender com maior precisdo do que se trata essa
tensdo, ou ainda compreender do ponto de vista nativo como as emog0es se relacionam com a

producéo do habitus, foco maior de nossa analise.
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5.3 O rating como regulador dos discursos sobre as emog¢oes

Em um primeiro nivel, um outro aspecto ja discutido nesta tese vem a mente: a seriedade
do jogo. Conforme exposto no capitulo 3, a formacdo do habitus do enxadrista implica na
producdo de ao menos trés disposicOes: escolastica, estética e ascética. Essas disposicdes
pressupdem, antes de tudo, “levar a sério o xadrez”, vivido em oposigdo a ideia de divertimento.
Condicéo essa que se desdobra na capacidade de valorizar determinados elementos, como: o
habito de analisar as partidas, o reconhecimento estético da beleza de certas posi¢oes das pecas
no tabuleiro, o aprendizado e [re]Jconhecimento dos livros e autores mais classicos. Mas
igualmente de apreciar os paradigmas tedricos de cada época, as partidas pensadas (no lugar

dos jogos de blitz) e, por fim, a dedicacéo rotineira aos estudos de exercicios de taticos.

Uma vez imbuido da seriedade que o xadrez exige, a participacdo em torneios converte-
se na oportunidade para a exibi¢do e a reafirmacdo perante os pares. No entanto, esse novo
carater ndo se forma sem a experiéncia e 0 manejo dos discursos quanto aos ambivalentes
processos emocionais. Em uma entrevista com um jogador de 32 anos, classe B, esse ponto fica

bastante evidente ao perguntar sobre as emocdes que o jogo lhe produz:

Amanda — Como é pra vocé jogar xadrez, emocionalmente falando?

Vicente — Quando eu era adolescente, eu lembro que vivia estressado por varios
motivos. E 0 xadrez me ajudou a ficar um pouco mais calmo. Nos momentos em que
eu pensava em xadrez, eu sentia que eu virava uma pessoa um pouco melhor. Mas ao
mesmo tempo é uma faca de dois gumes, né, porque ele vai te impulsionar a
concentragdo, vai te impulsionar a disposi¢do, mas ele vai te fazer um pouco mal as
vezes, porque como é uma competicdo, é um jogo entre duas pessoas, vocé vai sentir
raiva, frustracdo, felicidade — todo o tipo de emocéo ali [...] Entdo assim, no sentido
de emocional, o xadrez impulsiona algumas coisas. SO que é isso, ele impulsiona
algumas coisas se tu se importar com ele. Se tu jogar xadrez seriamente. Se tu jogar
s6 por jogar, tu ndo vai sentir nada, vai ser um jogo como qualquer outro. Vai ser tipo
jogar campo minado no computador (Entrevista com Vicente, 32 anos).

Se se pode dizer que hd um relativo consenso a respeito da “tensdo” produzida no saldo
de jogos, tal qual argumentei na secéo anterior, no caso das emogdes vividas individualmente
a cada rodada dos torneios oficiais, elas podem ser de toda ordem. Ainda assim, esse ndo é um
processo que ocorre de forma aleatoria, nem tampouco descolado dos fatores microssociais ali
envolvidos. Conforme Lutz e Abu-Lughod (1990) nos apontam por meio da visdo
contextualista, devemos analisar como a referéncia a emogéo se localiza no contexto de sua

enunciacao.
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O leitor j& sabe que o xadrez competitivo se assenta na hierarquizacdo objetiva dos
desempenhos pregressos. E 0 que muitos relatos mostram € que, nas situacdes de torneio, as
referéncias as emocdes se estruturam em torno dessas hierarquias oficiais. 1sso € bem
exemplificado nos depoimentos de interlocutores que, surpreendentemente, afirmaram se sentir
mais “nervosos” quando diante de um adversario de menor rating. Foi o caso de Tadeu,
professor de matematica, com idade entre 30 e 34 anos, jogador classe B e s6cio do NXN desde
2017. Ele justificou essa situacéo pelo fato de que a “obrigagdo da vitoria” da partida recai sobre
aquele jogador de maior forca, o que, consequentemente, levaria esse jogador a um estado de
“nervosismo” maior. Ha, nesse contexto, uma assuncdo implicita e compartilhada entre os

jogadores de que ele devesse sair vitorioso da partida.

Amanda — E tem diferenga, jogar com alguém diferente do seu [rating]?

Tadeu — Eu fico mais nervoso quando eu vou jogar com o jogador menos forte. E,
porque ali eu tenho obrigagdo, entendeu? Quando eu vou jogar com jogadores que
teoricamente eu tenho que ganhar, eu falo, cara, eu tenho que ganhar desse cara. Né?
O outro [caso, na situacdo em que ele € o jogador mais fraco] é mais assim, tipo, um
desafio pra mim. Né? SO que eu sei que ele quer, tipo, ele quer me ganhar de qualquer
forma, entendeu? Eu deixo a obrigacédo pra ele (Entrevista Tadeu, 32 anos).

Relato semelhante foi feito por Juliana Terdo, uma enxadrista paulista de 32 anos,
detentora do titulo de Mestra Internacional Feminino (WIF), durante uma entrevista online
concedida a Tais Julido, em seu canal da Twitch. Juliana Terdo integrou a equipe feminina que
participou das Olimpiadas de 2022, na india. Na ocasifo, a entrevistadora perguntou a
enxadrista qual seria a maior lembranca da Gltima Olimpiada de que ela tomou parte. Juliana
diz:

A melhor lembranca foi o jogo contra a Harika®. Mas assim, néo foi a partida, né. Eu
tava aguentando assim. Foi a Ultima partida a terminar. A gente chegou numa
condigdo em que tecnicamente eu estava perdida ja. Mas é xadrez, né. Tem o fator do
tempo ali. Fator nervosismo. Eu estava fazendo a minha parte ali. “Minha filha, a GM
aqui € vocé. Faga seu trabalho.” Eu estava s6 esperando o mate chegar. Eu notei que
ela estava ficando nervosa e eu falei. “enquanto eu puder continuar deixando essa
menina nervosa, eu fico feliz, né. E ela foi ficando cada vez mais nervosa, nervosa, de
repente a seta®? dela caiu. E ai vocé vé, é uma das meninas que é melhor do mundo,
né. Elite, né. Deve ser nimero 10 do mundo hé bastante tempo. E assim, uma pessoa
dessas também deixa a seta cair, né. Acho que essa é uma grande licdo (XADREZ DE
QUINTA, 2022, 11min 57s).

81 Harika Dronavalli é uma enxadrista indiana que alcangou o titulo de Grande Mestre no ano de 2011.

82 «“Seta” é uma categoria nativa que corresponde ao tempo no relégio de jogo. Dizer que a seta de sua adversaria
caiu, significa que ela gastou todo o tempo que tinha para pensar nos lances, resultando em derrota, mesmo que a
posicdo do tabuleiro possa ser vantajosa para ela.
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Levando em conta esses dois relatos, pode-se dizer que a condi¢do de ndo ter o peso da
obrigagdo da vitdria atenua a producdo de discursos sobre os sentimentos de valor negativo.
Portanto, nas situaces de torneios oficiais, os ratings ndo deixam de ser um regulador da
prépria retdrica da emocdo, ajustando-a para uma valéncia positiva ou negativa. Se, em um caso
(uma partida), a retorica emocional pode ser da ordem do “nervosismo”, no outro, ela pode estar

associada ao eixo do “aprendizado” ou da ideia de se viver um “desafio”.

Amanda — Como € jogar contra alguém de rating diferente do seu?

Fernando — Eu acho maneiro, eu gosto de jogar com alguém mais forte do que eu.
Acho que é emocionante, eu acho que tipo é uma coisa que te desafia, sabe? Eu gosto
de desafio, ai quando tem um desafio assim eu acho legal, principalmente quando é
para jogar contra uma pessoa de rating muito mais alto (Fernando, 28 anos, estudante).

O discurso sobre a obrigacédo da vitdria € relativamente conhecido dentro da comunidade
enxadristica. Segundo parece, ele tem relagdo com o imaginario compartilhado entre os
enxadristas de que a natureza do jogo dispensa fatores externos, como sorte e outros elementos
considerados contingenciais, mas que poderiam interferir no resultado. Assim, a forca dos
jogadores (rating) torna-se um indicador quase que determinante, e igualmente relevante, na
projecdo dos resultados das futuras partidas. “O xadrez é jogado as claras, ndo tem como vocé
esconder nada do seu adversario, nem ele de vocé€” — tal qual me disse um enxadrista do clube.
Tal condicdo, por sua vez, impGe aquele que se submete ao jogo uma responsabilidade maior,
seja na vitdria, seja na derrota. Ideia semelhante é desenvolvida por Jonathan Rowson (2008),
escritor e enxadrista escocés. O autor declara que todo enxadrista tem uma responsabilidade
existencial pelo curso do jogo, pois ambos 0s jogadores podem ser tomados como cocriadores
de uma obra, que é a partida. Todavia, o grau de responsabilidade nem sempre é uma coisa facil

de se administrar, do ponto de vista emocional.

Tem a ver com assumir a responsabilidade por seus erros e com o sentimento que vem
a tona quando, a principio, vocé fica um pouco enojado consigo mesmo por ter
cometido o erro, ¢ depois pode facilmente deixar isso de lado e dizer que ndo
aconteceu, ou nega-lo, ou explica-lo tranquilamente. Mas se vocé realmente levar isso
para dentro, isso o forgara a se ver mais profundamente. E essa ¢ uma sensagao
encantadora, eu acho. E uma experiéncia de aprendizado, de crescimento pessoal, na
qual vocé realmente tem que se olhar nos olhos e dizer: “Olha, posso facilmente tecer
uma teia narrativa aqui, explicando por que fiz o que fiz e porque, se a0 menos eu
tivesse feito isso, eu teria vencido o jogo (ROWSON, 2008, p. 64, traducdo propria).®

8 No original, 1&-se: It has to do with taking responsibility for your mistakes, and the feeling that comes up inside
when, at first, you’re slightly disgusted with yourself with making the mistake, and then you can easily push it to
one side, and say it didn’t happen or deny it or explain it away too easily. But if you actually take it on board, it
forces you to see yourself more deeply. And that’s a lovely feeling, I find. It’s a learning experience, one of
personal growth, where you really have to look yourself in the eye and say, “Look, I can easily spin a narrative
web here, explaining why | did what | did, and why, if only | had done this, | would have won the game.
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5.4 A honra e a dor da derrota

O excerto extraido do livro de Rowson introduz mais uma dimens&o dos discursos sobre
as emoc0es entre 0s enxadristas, a qual gostaria de dedicar esta secdo: a dor da derrota. No
capitulo anterior sobre a corporalidade, argumentei que, diferente dos estudos com atletas em
esportes de performance fisica, para os interlocutores desta etnografia, os significados relativos
a dor dificilmente se associam ao corpo dos enxadristas. Se 1a a dor emerge como um dispositivo
corporal a ser negociado e administrado, dado o carater quase obrigatdrio de sua experiéncia
nessas praticas, aqui, € a categoria do cansaco que assume centralidade. Ou seja, para 0S

enxadristas a dor € descrita como simbolica e ndo como corporal.

Foi ao conversar sobre 0s processos emocionais associados ao jogo do xadrez que 0
referente “dor” ganhou realce nos discursos, como na entrevista com o Mestre Internacional do
clube. Mesmo ele sendo jogador de xadrez ha mais de 40 anos e uma referéncia local para os
demais jogadores pelos feitos alcancados e pelos livros publicados, ao ser perguntado sobre

como as emog0es interferem no jogo, Jodo respondeu da seguinte maneira:

Amanda — Como é pra vocé a questdo emocional no xadrez?

Mestre Jodo — A questdo emocional é muito relevante para o jogador de xadrez
porque a derrota incomoda muito o jogador, né. Porque vocé nao perde s na questao
da partida, é como se vocé tivesse perdido uma batalha intelectual. Uma coisa que
incomoda muito, né? E, de um modo geral, quase todos os jogadores tém problema
com a derrota para se recuperar, certamente. Até os grandes jogadores com toda a
experiéncia sofrem um pouco com a derrota. E muito impactante vocé perder uma
partida e pior é quando vocé perde uma partida ganha. VVocé t4 melhor na partida toda,
mas no finalzinho vocé comete um erro e isso conta uma histéria. E no meu caso, o
que acontece, se eu jogo uma partida ruim de noite, eu tenho uma extrema dificuldade
de dormir. VVocé fica com aquela coisa da partida rodando na cabeca e me atrapalha
para a rodada seguinte (Entrevista com o Mestre Internacional Jodo).

Pode ser surpreendente uma declaragdo como essa, vinda de um mestre, mas, em sua
etnografia, Desjarlais (2011, p. 56) apontou para um horizonte muito parecido de significagoes
mobilizadas entre os enxadristas de elite de outros paises. Expressdes como “Uma derrota
atinge direto a alma” ou ainda “O perigo ndo ¢ a derrota, mas a depressdo que se segue”,
proferidas por Grandes Mestres internacionais e retomadas pelo antropologo francés, ndo sao
completamente estranhas se comparadas com as dos interlocutores com quem conversei, dos
mestres as “capivaras”. Pelo menos se considerarmos aqueles que levam a sério o xadrez. Ao

mesmo tempo, é quase unanime a crenca de que as derrotas séo, por exceléncia, 0s momentos
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em que se pode extrair os maiores aprendizados, pois sua dor daria espaco para a emergéncia

de um tragco mnemonico privilegiado acerca de uma certa variante, abertura ou final de jogo.

No capitulo de metodologia, trouxe um descricdo extensa sobre minha partida contra
Murilo, no torneio interclubes de 2021. A situacéo estava completamente favoravel para mim,
porém, ao avancar com o pedo da coluna f e ndo efetuar a captura do bispo em g7 com esse
mesmo pedo, acabei perdendo. Isso me rendeu algumas lagrimas ao final do jogo, afinal, havia
perdido uma partida ganha. Ao conversar com os colegas do clube apos o traumatico evento,
um deles me orientou que, para seguir jogando as demais rodadas do torneio, precisaria
esquecer (“deixar de lado”) momentaneamente aquela partida. Mas, assim que eu chegasse em
casa, deveria voltar a ela, porque “analisar [a partida] no calor da emoc¢do ¢ o que faz a gente

aprender”.

A associacdo entre dor e memoria, presente nos discursos sobre as emocbes dos
interlocutores, evoca uma alusdo a semelhante relacdo que faz Friedrich Nietzsche (2009), em
sua segunda dissertacdo da obra “Genealogia da Moral”. Por estarmos interpretando os
discursos daqueles que participam e compartilham de valores, costumes e representacdes do
que — ainda que de maneira pouco precisa — podemos chamar de “ocidentais™, a critica do
filésofo alemdo mostra-se pertinente. Segundo o autor, a formacao da consciéncia do homem,
proveniente da capacidade primitiva de fazer promessas, ndo aconteceu sem uma dose de dor e
sofrimento. Consoante a obra em questdo, em sua pré-historia, o bicho-homem teve o
esquecimento como uma espécie de forca ativa — para forjar-se constante, idéntico a si mesmo
e, portanto, confidvel o suficiente para cumprir suas promessas. Entretanto, com a ajuda da
“moralidade dos costumes e da camisa de forga social” (NIETZSCHE, 2009, p. 44), esse
sujeito-animal precisou se submeter a uma mnemotécnica cruel, assim, “grava-se a fogo, para
que fique na memoria: apenas o0 que ndo cessa de causar dor fica na memdria — eis um axioma
da mais antiga psicologia da terra”. Essa proposi¢cdo que, segundo Nietzsche é a mais
fundamental da sociedade ocidental moderna, aparenta encontrar ecos nas experiéncias

dolorosas dos enxadristas diante da derrota.

Para continuarmos a discutir a dor da derrota e suas reverberacdes, refiro-me a outro
interlocutor, Leonardo, que tinha entre 21 e 22 anos na época em que o conheci e se dedicava
aos Ccursos preparatorios para passar em um concurso militar. Neles, conheceu um professor de
matematica que jogava xadrez muito bem. Comecou aprendendo com ele, alguém que lhe
parecia imbativel no tabuleiro em um primeiro momento. Como a vida de estudante de cursinho

Ihe ensinara, a dedicacdo, a disciplina e a paciéncia poderiam tornar possivel a vitoria no
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tabuleiro contra o seu professor. Foi esse desejo que o fez procurar o NXN. Leonardo aprendeu
rpido a se comportar naquele espago. Reverenciava os enxadristas de rating mais alto, ao
mesmo tempo em que adotava uma postura modesta junto aos mais fracos, agindo junto a esses

como uma espécie de professor.

Esse interlocutor me ajudou em muitas anélises de partida, com suas orientacGes e dicas.
Eventualmente, quando ele ia expor suas ideias sobre uma determinada linha de jogo ou de
variante, usava a expressdo ‘“na minha humilde opinido” ¢ entdo prosseguia argumentando. Em
pouco tempo — em torno de um ano —, seu rating oficial atingiu patamares de classe B. A partir
de entdo, Leonardo estava em todos os torneios e passava a ser reconhecido pelo grupo como
um jogador forte. Pude entrevista-lo no dia do Torneio Interior de 2022. Naquela ocasido,
perguntei-lhe se haveria espaco no xadrez para as emocdes, ele respondeu que ali 0 aspecto
emocional tem mais a ver com “ndo se afobar para fazer um lance [...] eu vejo que, as vezes, eu
enxergo um lance e eu quero fazer logo. E muitas vezes isso ndo € bom, né, vocé tem que se

segurar ali — ‘ndo, calma...””.

No ano seguinte, em 2023, Leonardo foi jogar mais um torneio estadual. N&o pude estar
presente, mas acompanhei as trocas de mensagens que aconteceram pelo grupo do Whatsapp
na data do evento. Mesmo ele, que atribuiu um lugar muito especifico as emocGes na entrevista
acima, demonstrou nessa outra situacdo que ha outros espacos para elas. Reproduzo a troca de

mensagens abaixo:

Julio — Quem mais té jogando? [o torneio estadual de 2023].

Leonardo — Joguei. Perdi as trés. Kkkkkkk [sic]. Abandonei o torneio [resposta dada
ao final do primeiro dia de competicéo].

Pedro — Também néo fui bem, torneio pesado. Perdi duas e ganhei uma.
Otavio — T6 achando que dei sorte em ndo ter ido. Pgp [sic]. Torneio ta dificil hein.

Pedro — Eu ndo t6 nem chateado porque eu perdi jogando bem. Acho que cheguei a
ficar ganho ou melhor nas duas que eu perdi. S6 t6 com dificuldade para converter
[em vitoria]. Mas é foda isso, concordo com o Leonardo. E muito chato jogar torneio
que voceé ndo ta se divertindo jogando. A gente ndo € profissional, se ndo ta sendo um
negécio divertido, ndo faz muito sentido ir.

Julio [para Leonardo] — Abandona ndo mano, perder faz parte, a gente sempre tem a
préxima partida para jogar. O importante € continuar.
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Na sequéncia, Julio envia no grupo o link de um video com um trecho do filme “Rocky
Balboa84, no qual ocorre um dialogo entre Rocky e seu filho. Dentre outras coisas, Rocky fala

ao filho:

[...] eu vou dizer uma coisa que vocé ja sabe: 0 mundo n&o é um grande arco-iris. E
um lugar sujo e cruel. Vai botar vocé de joelhos e vocé vai ficar de joelhos para sempre
se vocé deixar. VVocé, eu, ninguém vai bater tdo duro como a vida, mas ndo se trata de
bater duro. Se trata de quanto vocé aguenta apanhar e seguir em frente. O quanto vocé
é capaz de aguentar e continuar tentando. E assim que se consegue vencer. Agora se
vocé sabe o seu valor, vai atrds do que vocé merece, agora tem que ter disposicéo para
apanhar e nada de apontar dedos dizendo que vocé ndo consegue por causa dele ou
dela ou de quem quer que seja. S6 covardes fazem isso e vocé ndo é covarde
(STALLONE, 2006, 1h 3min).

O video foi seguido da mensagem de Julio: “Para vocés se motivarem pras rodadas
finais”. No fim, Leonardo prosseguiu jogando e teve melhor desempenho, conforme
compartilhou no grupo, junto com o registro de uma de suas partidas apds o ultimo dia de
competicdo. Considerando essa situacao etnografica que concentra varios elementos vividos
em campo, chamo a atencdo para dois deles, a meu ver relacionados. O primeiro € a frustracédo
gue uma sequéncia de derrotas, convertidas no abandono do torneio, pode suscitar no
enxadrista. J& o segundo elemento é a relacdo da metafora de “apanhar” que, embora neste caso
tenha aparecido nominalmente no contexto do filme, ndo me parece estranha aos membros do

grupo para substituir o verbo “perder”.

Sobre o primeiro ponto, a dor e a frustracdo de uma sucessao de derrotas podem ser t&o
avassaladoras que a decisao pelo abandono do torneio antes de seu término ndo é incomum.
Essa conduta, ainda que em alguma medida recorrente, ndo deixa de ser reprovada pelos
jogadores, quando ouvem falar de alguém que assim o fez. As trocas de mensagens
reproduzidas acima em certo sentido mostram isso, com as mensagens motivadoras dos colegas,
direcionadas ao Leonardo. Nessa mesma direcdo, remeto ao dia em que, entre uma rodada e
outra de um torneio ja na sua fase final, um companheiro de clube perguntou sobre o meu
desempenho até aquele momento. Eu o respondi que havia perdido todas até entdo.
Imediatamente, esse colega replicou: “eu admiro de verdade quem ta perdendo todas e ainda

assim continua jogando”.

Segundo parece, a insuportabilidade da derrota € vivida com tal intensidade que, do

ponto de vista da linguagem, a metafora do “apanhar nas partidas” é a que melhor expressa a

8 O trecho em questdio pode ser encontrado online com fags como “Rocky Balboa” e “Discurso

inspirador/motivacional ao filho”.
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agudeza da experiéncia. Uma situacdo em especifico ficou marcada em minha memaria e em
meu diario, pois foi uma das primeiras vezes em que ouvi em campo essa expressdo. Eu
conversava do lado de fora da sala do clube com dois enxadristas que haviam terminado suas
partidas em um torneio U1800% amistoso. O organizador da prova daquele dia deixou a sala
para fumar um cigarro. Ao passar por nés, disse em voz baixa e em tom de brincadeira, tirando
risos do meu interlocutor: “xadrez tinha que ser igual a0 MMA, se o cara t& apanhando muito,

tinha que dar um jeito de parar”.

A mobilizagdo do sentido metaférico do verbo “apanhar”, para se referir as derrotas no
tabuleiro, requer ser analisada com parcimonia. Recorro as reflexdes de Victor Turner (2008)
em “Dramas, campos e metaforas™ para desenvolvé-la. Embora partamos de pontos distintos de
discussdo, uma vez que a preocupacdo de Turner esta voltada as consequéncias de mobilizar
figuras de linguagem no &mbito das anélises sociais, enquanto aqui a emergéncia da metéafora
foi de natureza émica. As definicdes de metafora em que o autor se baseia é 0 que nos interessa
para prosseguir com a reflexdo. Sustentando-se nas teses de Robert Nisbet, Turner argumenta
que as metaforas sdo mobilizadas para aproximar dois dominios de experiéncias entre si, em
uma sé imagem. Referindo-se literalmente aquele autor, trata-se de proceder do conhecido para
0 desconhecido.

O efeito disso, penso, reside em um enriquecimento da significacdo contextual em que
a metafora é proferida. Considerando os dados produzidos, ao ser mobilizado no &mbito de uma
partida de xadrez, o verbo “apanhar” representa Nnd0 um uso circunstancial ou aleatério, mas
sim o expressar de uma dimensdo um tanto mais profunda desses interlocutores sobre os
significados de um revés em partidas. Tal conclusdo a respeito da profundidade dessa
experiéncia para o enxadrista deixa uma pergunta: que dimensdo da pessoa € ferida nessas
situacdes? A hipdtese que lanco para responde-la € a de que a derrota no tabuleiro fere a honra
do jogador de xadrez. E, nesse ponto, ainda que seja importante iniciar pelas definicbes de
“honra” elaboradas por outros autores, proponho desembocar na interpretacdo do conceito em

articulacdo com as proprias condi¢es do campo de pesquisa.

Segundo Julian Pitt-Rivers (1965), a honra pode ser definida, em poucas palavras, como
o valor de uma pessoa sob os seus proprios olhos e sob os olhos da sociedade. Dai, revela-se
uma relacéo entre os ideais de uma sociedade e a reproducdo desses no agente, mediante as suas

aspiracdes em personifica-los. O autor considera haver uma espécie de circuito fechado de

8 “Under 18007, ou, abaixo de 1800 pontos de rating.
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producéo. Ou seja, de que o sentimento de honra, por sua vez, inspira uma conduta honrosa, a
qual tende a receber reconhecimento social e, por fim, estabelece uma reputacdo materializada

na concessdo de honras por seus pares.

Por um lado, é o insulto ou a ofensa que podem colocar a honra de um agente social a
prova, em um sentido mais amplo. Por outro, considerando as teses de Bourdieu (1965) em sua
pesquisa sobre a honra na sociedade Cabila, o desafio, ou, a competicdo pela honra, também
podem ter uma logica institucionalizada que se manifesta nos contextos de combate ritualizado
e socialmente aceito. Nessa dinamica, estad em jogo ou em disputa o que Bourdieu (1965, p.
166) chama de nif — o ponto de honra, ou, “a vontade de superar o outro num combate de homem

a homem”.

Para enriquecer essa discussao, revisito as concepgoes de Peter Berger (2015) sobre a
obsolescéncia do conceito de honra. Conforme destacado por esse autor, enquanto no passado
a honra possuia relevancia em sociedades tradicionais devido as suas estruturas hierarquicas,
com a era moderna, ela teria se tornado antiquada, cedendo espaco as nogbes mais
contemporaneas de valor, como a dignidade. Isso seria resultado, argumenta Berger, de uma
espécie de crise de identidade geral, cujos efeitos sdo vistos no rebaixamento da relevancia que
tém os papéis sociais institucionais, tipicos de sociedades hierarquicas. Na mesma proporcao,

haveria uma ascensdo do estatuto social da nocao de “humanidade”.

Sem desconsiderar a validade dos argumentos de Berger, empreendo uma visdao um
pouco menos generalista. Pois, podemos pensar que o grupo social do qual nos ocupamos aqui,
por mais moderno que seja, guarda ainda tracos do que se definiria como uma sociedade
hierarquica. Como j& argumentei anteriormente, a métrica do rating ndo apenas organiza o
campo esportivo do xadrez, ela orienta as condutas e as formas de agir e de sentir®® dos
jogadores no interior daquele espaco. Nesse sentido, € valido considerar que a dureza da
experiéncia da derrota no tabuleiro tenha suas bases fincadas, justamente, no ponto de honra do
jogador. Disso, resulta que seguir jogando competitivamente é, em Ultima instancia, uma
constante disposi¢édo para lutar pelo alcance ou pela manutencéo da estima naquele meio social.
A derrota que tem lugar diante dos pares, portanto, pode ser lida como o momento de

enfraquecimento da honra.

Ora, se tomamos esse argumento como verdade, adentramos em um outro plano de

andlise, isto é, o de compreender se a sobreposi¢cdo do rating aos marcadores sociais da

8 Ver subsegdo anterior.
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diferenca (como género e idade) tensiona ou atenua as disputas pela honra nesse contexto. Para
abordar esse ponto, valho-me de algumas situagfes de campo. Uma delas foi a entrevista
realizada com Julia, enxadrista de 28 anos que jogava xadrez desde os sete. Ainda que eu nao
conhecesse Julia pessoalmente antes da entrevista, que aconteceu de forma virtual, ela me
pareceu bastante a vontade durante. Mostrou-se solicita a colaborar com a investigacdo
contando de forma entusiasmada a sua histéria com o xadrez nas duas horas de conversa que
tivemos. Na época, Julia ocupava um cargo de diretora de comunicacdo na gestdo vigente da
FEXERJ, sendo a unica mulher em um cargo de gestéo na federacdo. Em diferentes momentos
da conversa, Jalia disse conhecer muita gente do ambiente do xadrez e demonstrava
desenvoltura tanto para falar sobre seus colegas de esporte, como para circular entre essas

pessoas. Pude verificar isso quando a conheci pessoalmente nos torneios dos quais tomei parte.

Julia — Ah, ¢, ai teve uma histdria, 14 no [Clube] Tijuca, porque eu ja enfrentei
umas coisas assim, né?! Ai teve um torneio interno do Tijuca, deve fazer uns...
uns quatro anos, no maximo... eu nao sei se ¢ bom botar o nome dele... vocé troca
o nome (risos) dessa pessoa (1isos).

Amanda — Claro, ndo se preocupe.

Julia — Bota Capivara (risos). E ai ele... ele chegou no torneio, o diretor do
(clube) Tijuca, falou assim pra ele “P6, vem jogar, vai ter um torneio interno aqui,
¢ sua chance de ser campedo”. E ele 14 no clube, 14 pra diretoria do clube, ¢
considerado assim, o maior jogador de xadrez do Brasil. S6 que o pessoal ta
altamente desatualizado, né? Entdo ele ja ndo era, acho que nunca foi. Mas ele
sempre jogou direitinho, tinha o talento dele, obviamente, mas quando vocé néo
desenvolve o talento, ndo adianta so ter o talento. Concorda? Entdo “Olha, o
Ricardo ndo vai jogar, so vai jogar o Mauricio...” assim, falando assim “P9, vocé
tem chance...” ai ele tava todo sorridente, chegando 14 posudo, botou a beca, né,
foi 14 jogar e tal... — Ah! E era um torneio especial! Especial dos cem anos de
clube. Ai ele chegou 14, primeira rodada jogando comigo. Eu era classe C, mulher,
e ele classe A, homem, senhor, reconhecido ai pelo clube inteiro como um dos
melhores do mundo. Ahh, tem isso ainda, a sala tem nome dele! (risos). Ai, quando
viu que ia jogar comigo, ele abriu um sorriso assim, achando “iiih!” (risos). Que
que aconteceu? Em 15 lances ele me deu duas pegas. Ai ele foi fazendo aquela
cara de... de irritado assim de um jeito... ai abanou, saiu irritado, nem me
cumprimentou. Ai o diretor... o diretor é meio fanfarrdo, assim, é meio brincalhdo,
quando ele falou “Julia, vi que vocé levantou a méo, eu achei ‘ih ele ganhou dela,
ndo sei, mas aconteceu alguma coisa la!””. Ai quando ele viu que eu tinha vencido,
ai ele falou... esse senhor, né, chegou assim “P6, Reinaldo, vocé disse que eu ia
ganhar o torneio, olha ai, perdi pra essa moca ai” (risos). Ai ele abandonou o
torneio, bateu no peito assim, dessa for¢a que eu t6 fazendo “Eu tenho um nome a
zelar!”, apontou o dedo assim pra cima “Eu tenho um nome a zelar!” Foi embora,
acabou! (Entrevista com Julia).

Essa passagem permite entrever a dindmica do sistema de reputacdo e a concesséo de
honraria em operagdo. Por um lado, o convite que o diretor do clube fez diretamente ao
prestigiado enxadrista, cujo nome a entrevistada pediu para que ndo fosse revelado, pode ser

interpretado como um beneficio outorgado em razdo de sua reputacdo. Por outro lado, a
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surpreendente vitoria de Jalia na partida parece gerar uma fissura nessa hierarquia de poderes,
quebrando a correspondéncia entre a ordem do mundo ideal e a do mundo real. Como aponta
Fabiola Rohden (2006, p. 106), embasada nos estudos de Pitt-Rivers, “a honra sentida pelo
individuo deve ser igual as honras ditadas ou oferecidas pela sociedade”. E ndo foi o que

aconteceu.

A segunda situacdo que retomo aconteceu com a esposa de Nelson, conforme relatou
informalmente durante uma conversa em grupo no clube. Ele contou que ambos — sua esposa
também é enxadrista — jogavam um torneio oficial da FEXERJ na regido dos lagos. Em uma
das rodadas, sua esposa jogou contra um sujeito mais velho que, apesar de mais experiente que
ela na avaliacdo de Nelson, teve dificuldades em levar o jogo para a vitéria. A partida, segundo
ele, estava em uma posicao considerada empatada e sua esposa ofereceu ao adversario o empate
por comum acordo, mas obteve a recusa de volta. Algum tempo se passou e, pela segunda vez,
a jogadora propds o empate, s6 que dessa vez a recusa foi em tom grosseiro. Segundo contou
Nelson, ela teria ficado abalada emocionalmente a ponto de acabar “entregando” a partida. Na
sequéncia, disse que encontrou sua esposa chorando no quarto do hotel em que estavam
hospedados, dizendo que ndo queria mais jogar os torneios. Para arrematar a historia, contou —
com ar de quem honrou sua esposa — que jogou e ganhou desse mesmo jogador, em uma das

rodadas que aconteceu no dia seguinte.

Esses dois relatos possuem semelhangas. A primeira delas € que se trata de duas
mulheres de nivel de jogo inferior (classe C e B, respectivamente) aos de seus adversarios. No
caso, dois homens. O primeiro, um jogador prestigiado cujo nome fora atribuido a sala do clube,
enguanto o outro, jogador com nivel acima ao de sua adversaria, conforme reconhecido por
Nelson. A segunda semelhanca diz respeito ao comportamento dos jogadores homens nas
respectivas situacGes. Ainda que com algumas diferencas, ambos transmitiram uma certa
intolerncia & derrota para as respectivas adversarias®’. Examinemos agora um outro relato,
proferido por um jogador de 32 anos, de um clube do Rio de Janeiro. Nessa entrevista virtual
que fizemos, faldvamos sobre os aspectos emocionais envolvidos no xadrez:

Eu era adolescente quando comecei a jogar. Eu tremia. Principalmente, quando
jogava com jogadores mais velhos. Ou jogadoras. Assim, felizmente o xadrez
feminino ta crescendo agora, mas antigamente nos torneios abertos s6 ia homem.
Muito raramente eu enfrentava alguma mulher, agora t4 mais comum. No de classes

esse ano, inclusive eu perdi para uma mulher. A Thais joga muito! Foi a iinica partida
que eu perdi, ganhei as outras cinco. Ai voltando... eu enfrentava os senhores de

87 Reforco que na segunda situagio o resultado seria o empate e ndo a derrota. No entanto, o comportamento do
enxadrista demonstra que mesmo uma situagao de empate seria vivida como derrota.
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idade, né, e eu acho que ficava intimidado. Até meu pai falava “Po, Davi, ndo se
intimida ndo. O cara joga ha maior tempdo, mas isso ndo quer dizer nada. Tu ta
aprendendo, evoluindo”. Eu ficava preocupado com a questdo de estar jogando
contra alguém mais velho do que com o tabuleiro, entendeu? (Entrevista com Davi).

Essa narracdo divisa mais dois aspectos importantes. O primeiro € 0 comentario
espontaneo e elogioso de Davi sobre a qualidade do jogo de Thais; contra quem ele acabou
tendo uma derrota em um torneio recente, mas no qual ele obteve a primeira colocagdo. Embora
eu ndo tenha tido oportunidade de conversar com a referida jogadora, tratava-se de uma
conhecida enxadrista, justamente por ser uma das trés mulheres do estado do Rio de Janeiro
que integrava a classe A. No caso em questdo, portanto, trata-se de dois jogadores, homem e
mulher, de mesmo nivel no sistema de hierarquia e, pode-se dizer, de mesma faixa etaria®®. Do

relato de Davi, depreende-se que sua derrota ndo contém tons de sofrimento.

O outro aspecto é o destaque dado as memorias de Davi aos jogos contra homens mais
velhos. Apesar de, na ocasido da conversa, ndo ter sido possivel precisar se se tratava de
jogadores mais fortes, 0 comentario rememorado de seu pai d& a entender que sim. Nesse trecho,
pois, nota-se a sobreposicao do fator idade e do rating, que tornavam ndo apenas a derrota, mas

também o jogo contra esses adversarios mais dificil.

Uma Gltima situacao de campo concerne ao torneio amistoso feminino do NXN, no qual
tomei parte, e que apresenta o outro lado desse quadro. Eu compartilhava com Gilberto sobre
uma partida em que joguei contra a pequena Flora, que na época tinha 8 anos, e como era
interessante poder jogar contra alguém de diferenca etaria tdo grande. Gilberto concordou
dizendo que “no xadrez tem disso” e complementou que “muitos jogadores tremem quando
veem que seu adversario ndo alcanca pbr os pés no chédo, pois acabam achando que é um

prodigio”.

Para reforcar esse argumento, seria interessante investigar se os duelos empreendidos
entre mulheres, acrescidos da sobreposicdo dos elementos do rating e da idade, tendem a ser
significados de formas distintas®®. De toda forma, considerando apenas as situacdes analisadas,
0 que se delineia & uma dindmica na qual a desonra da derrota aumenta em propor¢ao a distancia

entre os jogadores no sistema de hierarquia oficial, combinado aos demais marcadores sociais.

8 | provavel que Thais tivesse entre 35 € 45 anos de idade.
8 Em razdo do nimero reduzido de mulheres ouvidas nesta pesquisa, tal andlise ndo pdde ser feita.
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No mesmo bojo analitico da honra masculina, posso trazer uma breve referéncia a l6gica
do empate no xadrez. Basicamente, algumas situacfes técnicas em um jogo de xadrez pode
terminar com a partida empatada e, a meu ver, € desnecessario lista-las aqui. No entanto, uma
situacdo especifica se aproxima da discussdo relativa a honra: trata-se do empate por comum
acordo, aludido acima. Segundo as regras da FIDE, um jogador pode propor o empate em
qualquer momento da partida. Caso a outra parte aceite a oferta, o jogo € finalizado e declarado
empatado. Acontece que, para diferentes jogadores e em diferentes partidas, 0 empate pode ter
significados distintos. Isso foi tema de uma conversa entre trés jogadores (dois deles classe B e
um Classe C) e eu, quando nos deslocavamos de carro de Niterdi para Laranjeiras rumo a um
torneio no Clube Esportivo Hebraica, no bairro de Laranjeiras (RJ). Faldvamos sobre derrotas
e vitorias, quando um deles mencionou que considerava “deselegante” o adversario “pedir
empate a toda hora”, durante a partida. O outro complementou “é, deveria ter uma regra, um
limite méximo para pedir empate. Cara, mesmo se eu estiver em posic¢do inferior, eu ndo peco,
ndo adianta.”. O jogador de classe C oportunamente retrucou dizendo: “eu também ndo pego
empate ndo, ndo tenho coragem”. A falta de coragem, aqui, tem a ver menos com uma
incapacidade em tomar parte no desafio, e mais com o fato de se tratar de uma conduta
reprovavel. Isto é, pedir empate pode ser considerado uma via pouco nobre, ou pouco honrosa,
de abandonar o jogo, algo que poderia manchar o valor do jogador.

O relato do MN Roberto, presente na se¢do “Performatividades esportivas no xadrez”
do capitulo 3, pode ser agora reanalisado sob essa perspectiva. Por mais que ele desprezasse 0
rating, ao se ver diante do pedido de um jovem enxadrista pelo empate por comum acordo no
inicio do jogo, o Mestre recusou a proposta prontamente. Isso demonstrou que 0 mais
importante para ele era a concretizacdo do duelo, ainda que, para dar alguma licdo no jovem,
essa atitude o custasse prosseguir na partida com um cavalo a menos. Assim, recuperando as

palavras de Bourdieu:

O melhor jogador é aquele que supde sempre que o seu adversario saberé descobrir a
melhor estratégia e regula o seu jogo de acordo com isso; da mesma maneira, no jogo
da honra, embora o que estad em jogo ndo seja mensuravel, cada um deve considerar o
outro capaz de escolher a melhor estratégia, isto €, aquela que consiste em jogar
segundo as regras do codigo da honra. O desafio e a resposta implicam que cada
antagonista escolha jogar o jogo e respeitar-lhe as regras, ao mesmo tempo que postula
que o seu adversario é capaz da mesma escolha. Respeito por si, respeito pela regra,
respeito pelo adversario e convite ao respeito séo inseparaveis (BOURDIEU, 1965, p.
166).

Ora, voltamos a questdo da derrota e a metafora nativa do “apanhar”. A complexidade

do jogo de xadrez ndo permite que nenhum jogador se deixe levar pelo sonho da
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invencibilidade. Todos sabem, cedo ou tarde, que a derrota chegara; por mais dolorosa que ela
possa ser. Nesse sentido, ndo €& incomum que 0 “apanhar” ganhe tons jocosos e
autorreferenciais. Abaixo, segue um pequeno inventario de usos do termo, no contexto de

diferentes grupos de Whatsapp sobre xadrez do qual fago parte:

Membro 1— Bora jogar uma?

Membro 2 — Agora ndo, mais tarde. Estou terminando uma tarefa. Ndo cansa de
apanhar ndo? KKKKKK{Tsic].

Membro 1 — T6 com uma partida na tua frente no escore. Entdo, ndo sou eu que t6
apanhando.

*

Membro 3 — Apanhei feio mas foi uma boa experiéncia.

*

Membro 4 — Obrigado, mas acho que s6 apanhei. Com muito orgulho. Apanhei com
a cabeca erguida (emoji de risos).

*

Membro 5 — Partiu apanhar kkk [sic]

*

Membro 6 — [captura de tela de uma partida] Aquecendo antes de apanhar igual
condenado.

*

Membro 7 — (membro 8) t& treinando com (membro 9) para ficar forte, hein.

Membro 8 — Tenho é apanhado dele sempre.

Uma dimensdo adicional no que tange aos discursos sobre a dureza da derrota é a da
afirmacdo do divertimento, interpretado nestes casos como dispositivo atenuante daquela.
Tenho defendido ao longo desta tese que o habitus do jogador de xadrez é forjado a partir da
assuncao da seriedade do jogo como um valor. Tal concepcdo impediria que a pratica do xadrez
fosse concebida entre os frequentadores do clube como uma pratica de lazer, relaxamento,
divertimento, etc. — ainda que, de um ponto de vista sociolégico, nenhum dos interlocutores
pudesse escapar dessas defini¢cGes por ndo serem de fato profissionais do esporte. Em outras
palavras, essa forca da seriedade do jogo € o que, conforme eu interpreto, faz com que o xadrez
ndo seja significado como divertimento nos discursos dos interlocutores. Contudo, presenciei

um momento em que o significado do divertimento particularmente emergiu.

Era mais um torneio estadual. O saldo do Tijuca Ténis Clube se enchia de jogadores e

familiares que se aglomeravam aos arredores e por entre as mesas de jogo. No palco, colado a
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parede lateral do saldo, a dire¢do de organizacgdo e os arbitros finalizavam o emparceiramento
da primeira rodada. O congresso técnico ainda aconteceria. Os relégios naquele dia seriam
acionados pela primeira vez com vinte minutos de atraso em relacdo ao programado. Era o
momento ideal para circular e conversar com os jogadores. Bernardo, um senhor que deve ter
na faixa de 50 a 60 anos e é jogador do NXN, avistou-me e veio me cumprimentar. Ficamos
por ali, no meio da multiddo mesmo, conversando. Ndo demorou muito para que um outro
senhor, até entdo desconhecido a mim, o qual chamarei aqui de Gabriel, passasse por nos e
fosse convidado a conversa. Soube que, embora resida no municipio de Petropolis, ele joga
oficialmente pelo NXN na classe B. Pelo didlogo que teve com Bernardo, Gabriel mostrou-se
alguém presente no clube desde a sua fundacéo.

Era o seu primeiro torneio oficial, desde que se mudara para Petropolis em razdo da
pandemia. Depois de trocar algumas palavras, Gabriel mirou o saldo cheio e barulhento naquele
momento e disse a n6s: “E bom rever os amigos todos, a gente brinca e tudo mais, mas sabe
uma coisa que eu ainda nio aprendi, mesmo depois de tantos anos jogando? E lidar com a
ansiedade”. Como alguém que tem a doenca e também o antidoto contra ela, Gabriel disse logo
em seguida que tenta sempre lembrar das palavras de “um velho amigo”, do momento em que
confessou a ele seu nervosismo nos dias de torneio. Reproduziu a fala desse amigo com um
ligeiro sorriso e colocando a mdo no ombro de Bernardo: “Meu caro, a gente veio aqui para se
divertir. Entdo vamos nos divertir!”. O tom da mensagem do velho amigo é similar aquele que
Pedro enviou para Leonardo, sobre a sequéncia de derrotas e que reproduzo novamente: “E
muito chato jogar torneio que vocé ndo ta se divertindo jogando. A gente ndo é profissional, se

ndo ta sendo um negoécio divertido, ndo faz muito sentido ir”.

Logo, a derrota ¢ o calcanhar de Aquiles dos enxadristas. E nesse momento que se revela
a vulnerabilidade da honra do jogador, condicdo sempre arduo de se administrar, pois ela esta
a prova em todos os torneios. E impossivel escapar da derrota, todos a terdo enfrentado em
algum momento da vida. A questdo que fica é o que o enxadrista faz dela. Nas muitas conversas
que Claudio e eu tivemos sobre os comportamentos dos enxadristas, ele eventualmente
compartilhava sua viséo critica sobre os jogadores que, em situacdo de derrota, atribuiam o
resultado aos fatores externos ao tabuleiro. Uma dessas criticas foi feita na ocasido da entrevista

gravada:

Vocé pode ver que existem dois tipos de jogadores quando saem da partida: tem o
jogador que da uma desculpa quando ele perde, uma desculpa externa. E tem o jogador
que ndo faz isso. O jogador que da uma desculpa externa, na minha opinido ele esta
menos preparado psicologicamente para competicdo, mas da para ser trabalhado.
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Quando o jogador perde e ele s6 [diz] “parabéns, jogou bem e tudo mais...” geralmente
isso pra mim ja diz muita coisa entre uma postura e outra. Por que? Eu ja dei aula pra
muita gente, ja recebi muita gente nova no clube... vocé pode ver que no grupo do
torneio tem varios exemplos desse. Quando o cara da sempre uma desculpa externa,
ele ta pegando um bode expiatorio pra dizer o porqué. Entdo esse jogador ndo tem
curiosidade de analisar. Ele d& uma resposta rapida para terminar, para ele ndo ter
mais que fritar a cabega com aquilo porque ele ta frustrado. Geralmente é isso. Eu ndo
vou dizer que é sempre isso também porque é complicado, mas assim os jogadores
mais experientes que estudam e tudo mais, dificilmente... foi uma coisa que eu
reparei... eu observo muito os caras que sdo de elite, 0s caras que estudam, os caras
que sdo bons, mesmo que 0s caras ndo estejam em um patamar alto, eu vejo que o
cara tem um perfil de crescimento no xadrez porque esses caras ndo ficam buscando
bode expiatério. Eles tentam explicar no tabuleiro o porqué que ele perdeu. N&do
porque estava tendo um barulho, ndo porque ficava.. Sempre foi alguma coisa que
aconteceu e isso é um autossabotamento, na minha opinido. Ele tA meio que tentando
fazer um carinho na cabega dele para apagar a frustracdo. Isso é muito
contraproducente. 1sso é uma coisa psicolégica que eu trabalho com meus alunos
desde o inicio. Eu ja corto logo, falo: “Olha s6, para com isso. Se foi por causa de
alguma coisa externa, resolve para a préxima partida e tudo mais, mas se ndo... ai eu
analiso com ele e falo: vocé€ perdeu por causa disso!”. Eu acho que tem muito uma
mistura disso também, Amanda, essa coisa do ego. O ego do jogador de xadrez, eu
brinco disso com um amigo meu, o ego do jogador de xadrez é uma coisa perigosa. E
uma coisa que sabota ele na evolugdo. E assim, muito jogador que ta estagnado, ele
tem esse perfil de achar problemas em coisas externas, ou quando o [outro] cara ganha,
ele ndo da muito mérito ao cara ter feito alguma coisa incrivel. Ele fala “ah, foi porque
eu fiz isso que ele ganhou”. Depois que termina a partida de xadrez, beleza. Se
frustrou, d& porrada na mesa, foda-se. Agora tenta ver de fora o exército da branca
contra preta. Tenta analisar friamente sobre a coisa. Se vocé ndo conseguir, pede pra
alguém analisar para vocé e pede os feedbacks e nem diz com quem vocé tava
jogando. Ai vocé tem uma visdo mais imparcial porque a gente se sabota mesmo
(Entrevista com Claudio).

Os trechos finais da fala de Claudio, por seu turno, introduzem um conjunto de questdes
valiosas. Afinal, o interlocutor afirma haver uma espécie de recalcamento dos motivos que
hipoteticamente levam tal enxadrista & derrota. Atribui-la as causalidades externas, segundo
Claudio, é como uma fraqueza por parte do jogador, que ndo consegue reconhecer e assumir 0s
seus proprios erros no tabuleiro. Isso aconteceria porque o “ego” — ou, como poderia ser
interpretado, a visdo que se tem de si mesmo — estd ancorada em uma certa imagem do sujeito
vitorioso. A questdo do ego ¢é tratada no ja citado livro de Rownson (2008, p. 398) como um
dos “sete pecados mortais do xadrez”. De acordo com o autor, no contexto do esporte, o ego Se
mostra sempre que o jogador pensa nele e “sente a presenga do eu”. E isso se da quando se tem
medo, ou quando o jogador se encontra indeciso, ou quando o rating de seu oponente lhe

ameaca ou mesmo quando se esta atento as pessoas que observam o jogo.

Embora seja considerado inimaginavel jogar sem essa consciéncia de si, 0 excesso dela
pode impedir que se observe o plano de jogo do adversario com a necessaria e desejada
objetividade. Vemos que o discurso de Rowson sobre o ego associa-se, sobremaneira, as

consequéncias desse “eu” sobre 0 que acontece no tabuleiro. Entre os interlocutores desta
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pesquisa, contudo, ndo somente vemos seus efeitos nos discursos sobre as emocgdes (tais como
exp6s Claudio), como o ego ainda pode ser lido enquanto um tragco moral modulado pelo

desempenho.

Um enxadrista de rating alto e tido como alguém de “ego inflado” ¢é visto com
desconfianca e descrédito dentro do grupo. Mesmo tendo um alto capital esportivo, seu trago
moral pode Ihe subtrair um tanto de capital simbdlico. N&o é por outra razéo que o traco oposto,
do jogador humilde, € um modo valorizado de se portar. Tive uma demonstracdo disso ao
Claudio me contar que o comportamento de um Grande Mestre do estado do Rio de Janeiro lhe
foi digno de recordagdo, pela forma humilde que se portou durante o torneio de Mestres.
Durante uma das rodadas do torneio, Claudio jogava em uma mesa ao lado daquela em que
jogava 0 GM carioca. O enxadrista do clube notou que em determinado momento, enquanto as
partidas aconteciam, o titulado observava seu tabuleiro. Findada a rodada, Claudio discutia
acaloradamente certas posi¢bes de sua partida com um outro colega, quando 0 GM se
aproximou deles e tomou parte na discussdo, sugerindo lances e refutando outros. Esse gesto
foi interpretado por Claudio como uma postura humilde, pois ele “trocou ideia de igual para

igual”.

Sobre a relacdo ego-emocoes, trago a seguir mais um trecho com Claudio sobre esse
assunto. No final de 2021, participei pela primeira vez do torneio niteroiense, 0 primeiro
absoluto ap6s um longo periodo de isolamento social. Perdi praticamente todas as partidas,
resultado que suscitou em mim um forte sentimento de frustracdo. Apos a Ultima rodada do
torneio, troquei algumas mensagens com Claudio sobre isso, 0 que o levou a falar de uma outra

situacdo na qual as emogGes estavam em jogo.

Claudio — Vocés foram embora antes?
Amanda — E, eu fui antes. Fiquei meio puta.
Claudio — Conte-me mais.

Amanda — Ah, na Gltima rodada achei facil o jogo. Achei que tava dominando, mas
perdi.

Claudio — Hahahah. Bem-vinda ao xadrez.

Amanda — Cruel. Muito cruel esse mundo.

Claudio — Lembra do tal “eterno exercicio de humildade” que eu sempre falo?
Amanda — Sim.

Claudio — A linha é ténue entre orgulho e frustracdo. Agora vocé tem nivel e vivéncia
para conhecer 0 que é jogar competitivamente.
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Claudio — Teve uma vez que eu cheguei na mesa um, na Gltima rodada do torneio de
Mestres, jogando contra um Mestre internacional. Eu estava fazendo um torneio
perfeito. A vitoria ali me dava a consagragdo. A derrota... me deixou no 12° (emoji
de risos).

Claudio — Em 2019 isso.
Amanda — Deve ter sido tenso.

Claudio — Se voceé ta na mesa um na Ultima rodada...vocé ganhando é primeiro ou
segundo do torneio.

Claudio — Eu ia ganhar o torneio de mestres do estado sem ser mestre.
Amanda — E como vocé tava se sentindo?

Claudio — Grandéo! Eu me motivo contra grandes jogadores. Tenho uma sensacao
de nada a perder. E uma coisa boa, a responsabilidade ndo esta com vocé.

Na interpretacdo levada a cabo até aqui e tendo em conta a constelacdo de significantes
que integram os discursos nativos acerca das emocdes (dor — apanhar — honra — ego —
humildade), ndo surpreende que a resposta de Claudio fosse “Grandao!”. Se, por um lado, a
derrota é simbolicamente interpretada como algo que doi, tamanho o peso de sua experiéncia,

contrariamente, a sequéncia de vitorias expande ndo o corpo, mas 0 ego.

5.5 A disjuncio entre razio e emocao no acionar do relogio

Se o leitor chegou até esta subsecdo, presumo que dificilmente ele refutaria o argumento
acerca da proeminéncia dos discursos emocionados ou, sobre as emoc0es, entre jogadores de
xadrez. Diria, inclusive, que tais discursos ndo somente estdo fortemente presentes, como
também que eles possuem certa centralidade no cotidiano dessas pessoas ao serem vividos
como um contrapeso de toda a sistematica dos estudos técnicos do xadrez. O que viabiliza

enguadra-los dentro do campo dos imponderaveis da vida real desses jogadores.

Exploro adiante mais uma camada de registros, os quais aludem de volta as reflexdes
feitas por Lutz (1988) sobre os dualismos constitutivos da vida no Ocidente. Conforme ja
sintetizado, sua etnografia se concentra nas concepc¢des de emocdo no pensamento e na vida
cotidiana dos Ifaluk, uma comunidade localizada na Micronésia. Apesar disso, ou talvez por
isso, Lutz dedica alguns capitulos de seu texto para descrever como no ocidente, culturalmente,
temos mobilizado esses mesmos referenciais em nossa sociedade. Dessa maneira, a autora
explicita que em sua investigacdo havia um impeto comparativo para que, ao fim e a cabo,

buscasse interpretar um a partir do outro.
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Segundo Lutz, nas representacdes e visdes de mundo ocidentais, as emogdes possuem
um lugar um tanto ambivalente. A depender do contexto, 0s processos emocionais podem ser
aliados ou antagonistas na vida de um individuo. Antes de entrarmos nos detalhes da proposicéo
da autora, € preciso que o leitor tenha em mente qual tende a ser a concepcdo de emogéo nas
nossas sociedades. Diferente dos Ifaluk, por exemplo, a emogdo, bem como 0 pensamento,
tendem a ser vividos e concebidos como algo que se passa dentro dos limites da pessoa e ndo
como parte das relagdes sociais, por mais que sejam essas as responsaveis sobre aquelas. Ainda
assim, por mais que sejam da ordem da subjetividade no modelo ocidental de ver o mundo, o
pensamento e a emogao sao processos opostos que dificilmente se integram ou se relacionam.
O que acontece, dird Lutz (1988), é uma espécie de oscilacdo valorativa. Se a emog¢do pode ser
vista em determinados contextos como categoria residual, em outras ocasides podera ser vivida

como “sede do eu verdadeiro”.

Ainda gue cada um desses dois sentidos do emocional tenha cumprido um importante
papel discursivo, o contraste com a racionalidade e o pensamento, atualmente, é o que
domina em matéria de forca valorativa, de proeminéncia e de frequéncia de uso. Com
mais recorréncia, ele é usado para condenar do que para elogiar, assim, inicio minha
analise sobre tal contraste [...] (LUTZ, 1988, p. 95, traducfio propria).®

Comeco por essas reflexdes da autora acerca da oposi¢do razdo/emocao, para dialogar
com os dados registrados quanto aos discursos emocionais proferidos pelos enxadristas, que se
restringem especificamente a maneira que eles se sentem durante as partidas oficiais. De um
modo geral, segundo os relatos de campo, aparenta ser nesse instante que a Oposicao
pensamento/emog¢do mostra-se mais operante em suas subjetividades. A qual é travada como
uma espécie de luta interna que passa ao largo daquilo que os espectadores leigos acessam, pois

esses apenas testemunham silenciosos semblantes inexpressivos:

Amanda — Como é a questdo da emog¢&o no jogo pra vocé?

Claudio — O xadrez é uma montanha russa parada. A pessoa gque ndo entende esta
pensando: “pd, que coisa chata”, mas o cara ta ali puto, quer dar porrada na mesa e
tudo. Acontece isso. Tem uns jogadores que tém caracteristicas um pouco mais
tranquilas, calma e tem uns jogadores mais explosivos. Entdo a gente até conversa
muito que d& até para sentir um pouco da personalidade da pessoa observando como
ela joga. Claro, isso é bem de orelhada, mas é interessante que os jogadores,
geralmente quando sdo mais agressivos no jogo, sdo jogadores mais emotivos. Pelo
menos nesse nivel mais amador. Quando o cara joga de uma maneira mais agressiva,
incisiva, ele geralmente é um cara mais apaixonado, mais emocional. Ele tem um
pouco mais de impulsividade. Pelo menos parece. Os jogadores mais agressivos que

% No original, 18-se: Although each of these two senses of the emotional has played an important role in discourse,
the contrast with rationality and thought is currently the more dominant in evaluative force, salience, and frequency
of use. It is more often used to damn than to praise, and so I begin with an analysis of that contrast [...]
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eu conheco no clube sdo jogadores mais emocionais, emotivos. Que transparecem
mais as suas emogdes.

Amanda — E vocé acha que isso atrapalha eles no jogo?

Claudio — E assim... € um cobertor curto, mas no geral eu sou da corrente de que
quanto mais calmo vocé estiver, melhor seu jogo. Mas assim, 0 Bobby Fischer era um
jogador espléndido e era um jogador que eu considero emocional. O Karpov e os
jogadores da escola russa sdo geralmente jogadores mais tranquilos, vocé olha a cara
deles e ndo esta acontecendo nada. Mas assim, todo jogador de xadrez, por mais que
ndo esteja transparecendo, vocé vai olhar minha cara [no jogo]: “pé, ah |4, Claudio ta
tranquilo e tem trés segundos no reldgio dele.”. Por dentro eu ndo estou tranquilo ndo,
eu s6 ndo estou tremendo. A coisa estd acontecendo. Se for olhar vérias partidas blitz
desses caras na internet, eles ndo estéo tranquilos néo.

O primeiro ponto a destacar dessa fala de Claudio € a oposicdo e a dissociacdo, tao
caras ao modelo ocidental de emocionar-se, entre aquilo que é expresso e aquilo que é sentido.
Nesse sentido, durante uma partida, o jogador esta vulneravel a diferentes emocdes (a metéfora
da montanha russa, a meu ver, simboliza bem esse ponto), experiéncia essa vivida em seu
interior. Esse aspecto em especifico, registrado em varios relatos de campo, gerou um certo
impasse no momento de confecgédo desta tese. Pois, ao optar por discutir corpo e emogao em
capitulos distintos, encontrei-me diante da necessidade de igualmente dissociar 0s processos
emocionais daqueles relativos a corporalidade na narrativa que aqui desenvolvi. Tendo refletido
a respeito das consequéncias analiticas dessa separacdo, optei por manté-la. Contudo, devo
ressaltar que se trata de uma separacdo ficticia. A administragdo, 0 manejo e a contencdo dessa
impulsividade emocional (cuja expressao se da no corpo), da qual Claudio e outros enxadristas
falam, em ultima instancia, € um significativo elemento participe no jogo, cujo impacto também

poderia ter sido explorado na se¢@o “O corpo como pega de jogo”.

Dessa forma, quando o relégio da partida é acionado, ndo ha mais espaco para a
manifestacdo/expressdo de qualquer emocdo. Seja porque ela pode te compelir a executar um
lance que ndo foi cuidadosamente avaliado, seja porque ela pode obnubilar o que seria o
pensamento “puro” sobre uma variante ou uma sequéncia de lances. Bem como porque a
expressao pode fornecer pistas da condicdo emocional ao adversario. Em estreita relacdo com

essa primeira parte do relato de Claudio, trago outros abaixo:

Amanda — Mas pra vocé, como é?

Claudio — Eu acho que quanto mais eu seguro a onda, controlo minha emocgéao no
exercicio de tatica, numa jogada sem ficar mexendo a peca, eu td segurando esse
bichinho que é a impulsividade. Isso que a gente faz de ficar pensando, analisando
sem mexer a pega. Porque a gente quer mexer na peca. Esse é o primeiro trabalho
emacional, na minha opinido, para vocé segurar a onda (Entrevista com Claudio).
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Amanda — Como vocé vé a questdo da emocao no xadrez?

Rubens — Emocédo tu ndo pode expressar, porque eu acho que isso afetaria
positivamente o adversario e eu sempre tento ficar sério, mesmo se eu tiver feito
besteira assim no jogo. A ndo ser que seja uma partida que vocé esteja conversando
com o adversario, essas coisas. Mas uma partida mais séria assim, eu tento ficar o
mais calmo possivel como se nenhuma besteira tivesse sido feita, tivesse nos meus
planos pra ir seguindo, depois no final do jogo que eu converso com a pessoa.
Inclusive quando vocé ta ganhando, né. VVocé ndo quer mostrar muita felicidade pro
adversario porque se ndo poderia soar meio arrogante pra ele, entdo até quando eu
ganhava as partidas no torneio eu ficava sério normal, ai depois saindo que eu
comecava a ficar sorrindo, essas coisas (Entrevista com Rubens).

Amanda — Pode dar um exemplo de como vocé lida com esse aspecto emocional nos
torneios?

Paulo — Se eu td em uma partida e t6 bem na posicdo, eu tento me controlar o
maximo. Se for possivel, até levanto e bebo agua para me acalmar porque é critico. E,
assim, quem ta na pressdo de ter que achar sempre o melhor lance é a pessoa que ta
inferior, se vocé fizer um lance que talvez ndo seja 0 melhor da posi¢do, mas seja um
lance ali seguro, que ndo coloque tudo a perder, vocé continua bem (Entrevista com
Paulo).

Gilberto — [...] geralmente, falo comigo: “tu ndo vai perder porque ta nervoso”. Ele
vai ganhar se jogar a melhor partida. Eu jogo na tranquilidade ha quase 40 anos, ndo
importa quem é o adversario. Confianca fora do limite também prejudica. Jogar com
jogador inferior, se achar que sou melhor, a coisa pode dar ruim. Eu diria: mentalizar
lance a lance e aprender a aceitar vitoria ou derrota (Fala de Roberto, durante uma
palestra virtual sobre ansiedade no xadrez).

As emoc0es, para tanto, precisam ser controladas. O ideal indica € que elas sejam
extirpadas. O Mestre Nacional Roberto diz isso explicitamente em sua entrevista: “N&o pode
entrar emocdo. O emocional meu é zero. Isso explica 0 meu nimero de titulos, mais de 100
titulos na carreira”. NoO entanto, ndo sdo todos que conseguem ter tanto controle sobre as
emocdes como MN Roberto. A visdo de que as emogdes possam irromper e se expressar
descontroladamente esta presente nos discursos dos enxadristas, mesmo no caso daqueles mais

experientes.

Em relacdo a isso, remeto ao perfil de Gilberto, j& comentado no capitulo sobre corpo e
também no ultimo trecho de entrevista supracitado. Embora Gilberto seja reconhecido e se
reconheca como um jogador calmo e tranquilo, ele ndo esta imune aos picos emocionais que as
partidas oficiais podem suscitar. Relembro uma situagéo com ele durante o torneio estadual, em
mar¢o de 2022 no Clube Hebraica. A segunda rodada do torneio ainda estava em curso em
muitas das mesas, poucas eram aquelas cujo jogo ja havia acabado. Era 0 meu caso, 0 que me
possibilitou presenciar o que aqui descrevo. Fiquei na varanda do saldo, junto com alguns

conhecidos. Gilberto se aproximou de nos e tirou um cigarro para fumar, dizendo: “eu achei
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que estava zen, mas esse atraso me desconcentrou, ja entreguei peca e tudo.”. Em seguida,
explicou o que se passou. Ele estava descontente com o fato de que seu adversario, embora
tivesse chegado a mesa de jogo antes dele, portando as pecas, nao as havia organizado sobre o
tabuleiro. Somente quando Gilberto chegou é que seu adversario comegou a posiciona-las sobre
o tabuleiro, lentamente. Nesse momento, o arbitro notou que havia atraso no inicio daquela
partida, situacdo passivel de penalidade. E, como Gilberto foi quem havia chegado depois, a
punicao prevista de cinco minutos a menos de tempo de jogo foi atribuida a ele. Essa situacéo
o0 deixou extremamente chateado a ponto de, como mencionou, perder uma peca logo no inicio
do jogo. Considerando que seu humor ja estava alterado, assim como a partida perdida, Gilberto
adotou a conduta de se ausentar da mesa de jogo até que seu tempo “zerasse”, deixando seu

adversario esperando.

A partir do que foi apresentado, pode-se dizer que a rubrica do ndo-emocional, portanto,
€ uma visdo positivamente valorizada no &mbito enxadristico, ao menos quando os rel6gios sao
acionados. O que se V& em operacdo € algo um tanto similar a “retérica do controle” (LUTZ,
1990), validada, nesse caso, pela maioria dos jogadores homens. Tal visdo nao apenas fica
evidente entre meus interlocutores, como também parece ser uma reforgcada e corroborada pelos
enxadristas profissionais. No recente campeonato mundial de 2023, disputado entre o Grande
Mestre chinés Ding Liren e o Grande Mestre russo lan Nepomniachtchi, as referéncias aos
processos emocionais também seguiram a mesma linha de discursos. A competicdo em questéo,

apos o desempate na décima quinta partida, teve 0 GM chinés como vitorioso.

Depois do décimo quarto jogo, momento em que Liren ja se consagrara 0 novo campeao
mundial, uma entrevista foi concedida a Keti Tsatsalashvili, comentarista oficial da FIDE para
o evento. Ali, Liren exp6s uma ideia similar a que venho articulando. Ao ser perguntado sobre
quais seriam seus hobbies e livros preferidos, Liren respondeu que, embora hoje em dia néo
leia tanto quanto gostaria, costumava apreciar ler romances. Ele pontuou, na sequéncia, que
enxerga um contraste grande entre a literatura e o xadrez. Enquanto para o primeiro € essencial
deixar-se levar pelos sentimentos, para ter sucesso no segundo € preciso saber pensar
logicamente (FIDE CHESS, 2023b, 11min 05s).

A fim de ndo perder de vista 0 argumento em pauta nesta se¢do e de ndo me distanciar
dos dados produzidos junto aos interlocutores, detenho-me brevemente no discurso sobre as
emoc0es de Ding Liren para que possamos ampliar o escopo da anélise. Julgo que o evento em
questdo possibilite, justamente, realcar a operagdo do modo contextualista de pensarmos as

emocoes. O leitor pode ter percebido que frisei repetidas vezes nesta secdo que, segundo 0
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ponto de vista nativo, a separacao entre razao e emocdo se reafirma no acionar dos rel6gios. Ao
passo que em outras situagdes essa separacdo ndo se apresenta de forma téo expressiva como,
por exemplo, nas situacdes de derrota, descritas na secdo anterior. Se levassemos a risca essa
cisdo entre razdo e emocao entoada pelos jogadores durante a partida, ndo haveria espaco para
um sentimento de derrota tdo avassalador como os jogadores descreveram, afinal, no xadrez,
somente haveria espaco para a racionalidade. O que estou querendo afirmar é que a separacao
entre razao e emocao tem o seu valor nas narrativas dos enxadristas, mas nédo se aplica a toda e

qualquer situacdo do universo esportivo em questao.

Nesse sentido, destaco uma outra camada de operagéo dos discursos sobre as emogdes
articulados pelo Grande Mestre e Campedo Mundial Ding Liren, em 2023. Inclusive, a respeito
do torneio, ndo pude deixar de acompanha-lo. Primeiro, porque era quase exclusivamente sobre
esse assunto que se falava nos grupos de troca de mensagens dos enxadristas. Comentarios
sobre os resultados, sobre os lances e o comportamento dos jogadores tornaram-se a principal
forma de interacdo nesses ambientes virtuais, durante todo o més em que se deu o torneio. E
segundo, justamente porque me pareceu uma boa oportunidade para entender como circulavam
os discursos emotivos no contexto midiatico. Haveria alguma correspondéncia ou proximidade
com aquilo que eu registrava em campo? Como néo se trata de um esporte transmitido em rede
televisiva aberta, os meios de acesso foram os canais de transmissdo online portugués do
Chess.com, bem como as reportagens publicadas nessa mesma plataforma apos o final de cada

rodada. Dito isso, voltemos ao contexto do GM Ding Liren.

O Grande Mestre chinés (de apenas 30 anos) conseguiu nos Ultimos instantes integrar o
quadro dos doze enxadristas que participariam do Torneio de Candidatos em 2022. Quando
garantiu o segundo lugar, atrds do GM russo lan Nepomniachtchi. A classificacdo de Liren para
0 Campeonato Mundial somente foi possivel pois 0 entdo campedo mundial Magnus Carlsen
recusou o embate contra o russo, que ja o havia desafiado sem sucesso no ano anterior. Diante

da rendncia historica, Ding Liren e Nepomniachtchi classificaram-se para a disputa do titulo.

Em que pese o fato de que os enxadristas mais interessados ja conhecessem o GM
chinés, o campeonato mundial foi uma oportunidade para que, ao menos entre o publico
brasileiro, seu nome fosse difundido nas midias. O que fez com que Liren se tornasse mais
conhecido, sobretudo, pela sua personalidade como jogador — fator esse que sempre gera debate
entre os enxadristas. Nepomniachtchi, por exemplo, era considerado entre os espectadores
brasileiros como um jogador “arrogante” e “inconsequente”, com seus lances muitas das vezes

efetuados de forma acelerada; embora sua grande qualidade técnica. Liren, por sua vez, era
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visto como um jogador de postura “humilde” e “simples”, que fazia questdo de reconhecer nas

entrevistas a forca dos seus adversarios (COX, 2020)%.

Além dessas caracteristicas, a emotividade de Liren também se tornou um traco cada
vez mais forte de sua personalidade na visdo dos entusiastas, associacdo considerada bem-vista
pelo publico brasileiro. Ao longo do torneio, suas declaragBes para a imprensa ficaram
marcadas pela frequente referéncia as suas emocoes, algo até entdo tido como incomum para o
publico que acompanha a modalidade. Apds a primeira das quatorze partidas do match (que
terminaria em um empate), durante a coletiva de imprensa, o Grande Mestre chinés

compartilhou o seguinte sobre como se sentiu durante aquele primeiro jogo:

Eu ndo estou feliz. Estou um pouco deprimido. Durante o jogo, senti um fluxo de
inconsisténcia. Na primeira parte do jogo, eu ndo consegui me concentrar e pensar
sobre xadrez. Minha mente estava cheia de memdrias e sentimentos. Talvez eu ndo
estivesse conseguindo calcular por causa da pressdo do match (FIDE CHESS, 2023a).

Os momentos finais da Gltima e decisiva partida so reforcou essa imagem de um sujeito
emotivo. O jogo ja era considerado perdido para o russo pelos comentaristas da partida, até que
Nepomniachtchi estendeu a mdo para cumprimentar o adversario, gesto que simboliza
oficialmente a desisténcia da partida por uma das partes. Ap6s cumprimenta-lo e tendo se
consagrado campedo, Ding Liren respirou fundo e manteve-se sentado, com um dos cotovelos
sobre a mesa. Levando uma das maos até os olhos, Liren ali permaneceu por alguns segundos,
sob a suspeita dos comentaristas de que o0s espectadores veriam algumas lagrimas rolarem. Uma
das comentaristas da transmissdo mencionou: “se ele chorar, eu vou chorar com ele!”
(CHESS.COM PORTUGUES, 2023, 4h 27min 45s).

Se considerarmos 0s espectadores brasileiros que acompanharam o match e que se
manifestaram nas redes sociais, veremos que tudo isso fez de Ding Liren o merecedor disparado
do titulo pelo publico. Cenario que contraria a percepcao de que no xadrez a racionalidade
prevalece sobre a emotividade. Dito de outro modo, enquanto do ponto de vista dos enxadristas
— tanto aqueles que foram interlocutores desta pesquisa como para o proprio GM Ding Liren —
a separacdo entre razdo e emocao € indispensavel ao bom desempenho durante as partidas. Em
um outro plano de anélise, considerando a relagéo torcedor-jogador, a expressao da emotividade

esté associada aos tragos de carater valorizados no meio enxadristico (humildade), mostrando-

91 Ver a ultima resposta da entrevista citada, quando Liren é perguntado se ele seria capaz de vencer Magnus
Carlsen.
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se positivamente valorada pelos espectadores e comentaristas. Abaixo, seguem alguns
comentarios nessa direcéo.

haddias
dragao chines humilde ,exemplo de gem nao tem medo de falar suas emocoes sem medo nenhum , nao

precisou inventar nada .foi ele memo um vencedor, chorei certeza, pois gem v se lembra de suas tragetorias,
e lembra de seus desafios

ha 4 dias

Nunca chorei em finais acabei aos prantos ele merecia !

3 ) Responder
b3 &P %

ha 4 dias
- Rafa vc faz o Brasil gostar de Xadrez
- Ding. Merecido o Titulo , foi buscar uma virada histérica
- Foi um mundial emocionante, tenso, nervoso
- Foi igual a final da copa entre Argentina x Frang¢a
- Acho que talvez essa hora ainda nem caiu a ficha pro Ding
Mostrar menos

Figura 3 — Captura de tela dos comentarios no Youtube sobre a vitoria de Ding Liren, na final do Campeonato
Mundial de Xadrez de 2023
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ha 4 meses
Durante a coletiva de imprensa, apds o jogo, em nenhum momento Nepo parabenizou ou valorizou as qualidades
de Ding. Ele apenas fala de si, de suas potenciais chances de vencer e de como ele deixou a vitéria escorrer por

entre os dedos.
Nepo € um génio e grande jogador, mas de espirito desportivo e humildade, € um capivara.

Parabéns, Ding Liren.
Mostrar menos

[ﬁ 28 CD ‘e  Responder

ha 4 meses

Desde aquele seu video sobre a entrevista Rafa, eu passei a ver qudo humilde o Ding é.
Estava torcendo muito pra ele, ele realmente merece... E francamente, o Nepo, apesar de um grande jogador, €

arrogante demais pra representar o Xadrez como Campe&o.
Que Torneio, quanta emog&o I z

ha 4 meses
Ding € merecedor de mais, deixou uma ligdo para todos nds “Nunca desista" Incrivel

56 GP e  Responder

ha 4 meses
Bem que me falaram: "os humildes herdardo o reino dos céus”, entendi agora.

59 QR Y  Responder

Figura 4 — Captura de tela dos comentarios no Youtube sobre a vitoria de Ding Liren, na final do Campeonato
Mundial de Xadrez de 2023 (2)

ha 4 meses
Fico encantado com a simplicidade e a humildade do Ding Liren! Um grande ser humano que, merecidamente, se

torna campedo mundial' Muito feliz por isso! &3 .,
ha 4 meses
0 Ding éuma ﬂgura comovente na sua postura sincera '

lﬁ 1 gl Responder

ha 4 meses
DING: HUMILDE E TRANSPARENTE, TALVEZ MENOS CONSISTENTE.
NEPO: EXPERIENTE, CONSISTENTE, MAS SOBERBO.

[ﬁ 4 gl Responder

Figura 5 — Captura de tela dos comentarios no Youtube sobre a vitoria de Ding Liren, na final do Campeonato
Mundial de Xadrez de 2023 (3)

5.6 Emocoes e diferencas de género no xadrez

Como explicitei no primeiro capitulo, embora as questdes de género tenham deixado de
ser o principal foco de analise desta pesquisa, as discussfes aqui empreendidas ndo estariam

completamente distantes daquelas. Analisar os dados etnograficos sem tocar nessa questao seria



187

fechar os olhos para uma dimens&o pungente no interior daquele campo, conforme vim a
conhece-lo. Por tal motivo, ainda que ndo seja possivel o aprofundamento da discusséo sobre
género no presente momento, avalio como relevante a exposi¢édo de alguns pontos do trabalho

de campo no que diz respeito a produc¢éo dos discursos emotivos e do género.

A necessidade de escrever sobre essa dimensao se intensificou depois da entrevista feita
com Gabriela, com idade entre 30 e 35 anos, enxadrista, professora de educacéo fisica e de
xadrez, alem de arbitra da federacdo estadual. Eu havia conhecido Gabriela em um torneio
amistoso feminino que acontecera na Associacdo Leopoldinense de Xadrez (ALEX). Havia
projetado que a entrevista tivesse como cerne a experiéncia de Gabriela como jogadora, mas ao
longo da conversa notei que as respostas dela as minhas perguntas partiam predominantemente
de sua experiéncia como professora de xadrez. Quando conversamos sobre 0s aspectos
emocionais, isso também ndo foi diferente. Embora, naguele momento eu tivesse ficado um
pouco frustrada, visto que a quantidade de mulheres disponiveis para participar era restrita®,
posteriormente, na leitura das transcricdes desta entrevista junto as outras que fiz, percebi que
Gabriela me apresentava uma perspectiva bastante interessante. A interlocutora trouxe sobre a

relacdo das criancas com as emogOes no xadrez e como isso era atravessado pelo género.

Amanda — E vocé acha também que tem alguma relagéo entre os géneros no trato ali
com as criangas, quando vocé ta ensinando. A questdo emocional aparece de jeitos
diferentes para 0s meninos e para as meninas que estdo aprendendo o xadrez ou ndo?

Gabriela — Aparece e eu venho trabalhando assim ao longo dos anos, t4? Com a
experiéncia que eu tenho, ndo sei outras experiéncias por ai, que as experiéncias sao
diferentes, mas na vivéncia que eu tenho de chéo da escola, assim de sala de aula, em
todas as idades eu vejo que ela aparece, mas muito! Ai nesse caso é muito ligado ao
social e ao cultural porque — mais cultural até do que social, porque tem uma cultura
muito complexa na nossa sociedade de que a mulher joga menos do que o homem,
por exemplo, né? No xadrez a gente tem isso muito latente! O pessoal fala isso do
futebol, mas assim, no xadrez a gente tem isso demais! Ao ponto de vocé ter um
desrespeito com as meninas, entdo, isso acontece muito, né? Da galera ficar assim,
""ah, € uma menina jogando com um menino” [imitando uma fala em tom pejorativo].
Uma menina que tem a mesma idade, comegaram no xadrez no mesmo tempo, mas se
a menina demonstra maior aptiddo, maior habilidade do que ele.... "Nossa! Que coisa,
que absurdo!" Isso é algo, ainda hoje, t4? No chdo da escola, inadmissivel. Ainda é
algo que causa muita estranheza, sabe? Entéo isso traz também questdes psicoldgicas
e emaocionais diferenciadas em relagdo ao género, né? Porque a menina vai encarar
isso de uma forma, o menino vai encarar isso de outra, entdo a gente tem essas
questbes sim presentes, eu vejo muito. E 0 nosso papel, assim, enquanto professor ali,
mediador que também estamos aprendendo juntos com 0s nossos alunos, com as
nossas criancas, é muito desafiador nesse aspecto porque vocé tem que desconstruir
muitas coisas em um tempo de cinquenta minutos, uma vez por semana! Nao tem
como, entendeu?! (risos). E muito dificil (Entrevista com Gabriela).

%2 J4 apresentei no capitulo um desta tese as razdes que encontrei para isso.
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Na visdo de Gabriela, o fato de as meninas precisarem ouvir comentarios depreciativos
e preconceituosos que colocam em xeque suas habilidades apenas por serem mulheres, faz com
que se estabeleca uma diferenca entre a percepgdo emocional que o jogo pode suscitar para cada
género. Apesar da fala de Gabriela se referir especificamente ao ensino do xadrez para criangas,
algumas similaridades demonstram ser verdade também quando se trata das jogadoras de clube.
Ao conversar com Larissa, professora da rede municipal de ensino do Rio de Janeiro, 32 anos
e enxadrista federada por um clube do Rio, ela enfatizou a importancia de “acolher”. De
primeiro fazer com que as mulheres “se sintam bem” dentro do clube, antes de simplesmente

inscrevé-las nos torneios:

A gente também recebe e acolhe meninas que nédo sdo federadas, ou seja, elas ndo tém
uma filiagdo a um clube. Porque a gente tem que garantir que elas se sintam bem, se
sintam confortaveis, se sintam em casa jogando xadrez pra gente poder oferecer a
oportunidade de elas se federarem para que participem de torneios de dimensfes
maiores e qualidade técnica diversa (Entrevista com Larissa).

Em tal perspectiva de que é necessario criar um ambiente propicio para as mulheres,
parece estar implicita a ideia de que, inicialmente, o clube do qual ela faz parte ndo o é. Ainda
que tanto Gabriela, quanto Larissa reconhecam e reafirmem que a igualdade formal entre os
géneros seja sublinhada e valorizada no ambito da modalidade, — opinido, inclusive, partilhada
por todos os interlocutores homens que participaram da pesquisa —, suas falas, por outro lado,
aparentam considerar que ha uma desigualdade na producdo de emocdes negativas. Na visdo
dessas enxadristas, conscientes de que a pratica do xadrez nos clubes é historicamente
masculina, fica subentendido um consenso de que é preciso uma espécie de preparacdo ou
fortalecimento emocional junto as mulheres para que, numa batalha entre homem e mulher no
tabuleiro, o peso das diferencas de género ndo gere, por si s6, as emog¢des que possam Vir a
prejudica-las. O relato de Carla, uma entrevistada sécia do Clube Municipal de Xadrez do Rio

de Janeiro, mostra como se apresenta essa desigualdade no tabuleiro:

Amanda — E quais eram essas situacdes em que vVocé se sentia nervosa?

Carla — Eram duas situacfes que eu ficava com muito medo. Quando eu chegava no
tabuleiro e quem tava na minha frente era alguém que exercia uma certa pose de
dominancia. Entdo por exemplo, eu j& joguei com pessoas que usavam 6culos escuros,
boné e faziam uma careta. Eu me sentia intimidada com isso... eu sentia que ndo tava
jogando de igual para igual. Pessoas que quando vocé vai apertar a méo, apertam
muito forte... eu me sentia mal, pensava: caraca, essa pessoa vem com tudo para cima
(Entrevista com Carla).
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Mas, se no caso de Carla 0 medo esta relacionado ao enfrentamento de uma partida
contra um homem, no caso de Isabela, 0 medo abarca a totalidade da experiéncia das partidas

pensadas (aquelas que duram mais tempo):

Amanda — Vocé falou que vai jogar o Rio Chess Open, ¢ agora em abril, né?
Isabela — Isso
Amanda — E ai, ta animada?

Isabela — Bom, eu ndo sou competitiva, mas eu to animada, apesar de que meu maior
estresse sfo as partidas pensadas, 90 + 30 pra mim vai ser um suplicio. A gente sO
pode enfrentar o medo se a gente bater de frente com ele, se a gente ficar fugindo néo
vai dar resultado. Entdo quer dizer, se 0 meu terror é a partida pensada eu vou jogar a
partida pensada (Entrevista com Isabela).

Mesmo no relato de Jalia o termo aparece, ainda que seja para apontar para sua auséncia,
justificada exclusivamente por sua longa biografia esportiva. Julia € uma enxadrista carioca de
28 anos que aprendeu a jogar xadrez quando tinha por volta dos 7 anos, como ja disse
anteriormente. Por ser moradora da Tijuca e frequentadora de um clube esportivo do bairro,
guando se interessou pelo esporte, ndo demorou muito para que sua mae lhe inscrevesse no
nucleo de xadrez do proprio clube. Frequentou aquele espaco por muitos anos e, disse ela, teve
experiéncias bastante ricas envolvendo o esporte, ja que que la aprendeu a “respeitar diferentes
opinides, diferentes idades”.

Eu convivi muito com homens ali, entdo, por exemplo, eu ndo tenho dificuldade
alguma de fazer amizade com homem, eu ndo me vejo diferente de um homem, né?!
E, isso ¢ interessante falar, porque a gente vive, infelizmente, num mundo ainda muito
machista, né? E principalmente no xadrez, por ter mais homens, ja ouvi muito “Abh,
eu vou ganhar de vocé, porque vocé é mulher, né?! Nao posso perder pra vocé”. E eu

nunca... isso nunca me abalou! Nunca! Porque eu nunca me senti diferente deles.
Sempre me senti em pé de igualdade (Entrevista com Julia).

Pretendo apontar com esse conjunto de episddios que ha uma proximidade com as
conclus@es a que Rojo (2011) chegou acerca da relacdo entre emogdes e identidade de género
no contexto do hipismo. Do mesmo modo como no xadrez, 0 hipismo apresenta-se como uma
modalidade esportiva que ndo se fundamenta em uma diviséo elementar entre sexos. Tanto na

modalidade de salto como na de adestramento, homens e mulheres competem em conjunto.

O que Rojo (2011) percebeu ao estudar a producéo do género a luz dos discursos sobre
emoc0Oes é que, apesar da igualdade formal, as diferengas entre 0s géneros se atualizam no

interior do esporte a partir das nogdes de “coragem”, “medo” e “sensibilidade”, atribuidas aos
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homens ou as mulheres. Em suma, na modalidade de saltos — a mais valorizada socialmente —,
0s homens tenderiam a escolher os obstaculos mais altos devido a sua coragem, enquanto as
mulheres “naturalmente” seriam mais medrosas ¢ ndo ariscariam saltar as maiores alturas. Se,
como o autor assinalou, trata-se de uma situacdo em que os discursos sobre as emocdes
“constroem ou refor¢am determinadas relagdes de poder” (ROJO, 2011, p. 55), 0 caso do campo

enxadristico ndo parece ser diferente.

Conquanto homens e mulheres reconhegcam a carga emocional que o jogo de xadrez
imputa, percebe-se que a questdo do medo ndo se apresenta da mesma forma em ambos 0s
discursos. Se nos discursos masculinos a presenca desse sentimento remonta as situacdes de
iniciacdo no ambiente do xadrez®®, o mesmo néo parece ser verdade para as mulheres. Ao ndo
somente reafirmarem um discurso no qual elas precisam estar emocionalmente preparadas para
jogar partidas contra os homens (buscando construir antes um senso de pertencimento ao clube
junto as outras mulheres), como também ao apontarem para as emoc6es como um fator de
desequilibro — e a despeito de que, do ponto de vista nativo, tal diferenca ndo seja explicitamente
atribuida a qualquer biologia ou natureza — ainda assim, essas sdo a¢es em que as diferencas
entre os géneros se atualizam. Em outras palavras, o grupo feminino reconhece uma
desvantagem no tabuleiro que atravessa o aspecto emocional. Mesmo no caso de Julia — que
diz explicitamente ndo ter essa desvantagem — quicéa tal competéncia advenha de sua biografia

de pelo menos 20 anos jogando xadrez.

De acordo com Lutz (1990), as questdes emocionais tendem a emergir nos discursos
daqueles socialmente subordinados. Por mais que nesse capitulo tenha sido discutida a
pluralidade de discursos relativos as emog¢des e como tais discursos reordenam novas relacoes
de poder, o que fica claro neste tdpico é a associacdo desvantajosa, sobretudo na pratica do
xadrez, entre o feminino e as emoc0es, justificando mais uma vez a hierarquia entre homens e

mulheres.

9 Ver o relato de Bernardo no capitulo trés, na secio “A recepc¢do dos novatos” e o relato de Davi no capitulo
cinco, na se¢do “A dor da derrota e a honra”.
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CONCLUSAO

Nas ultimas palavras desta investigacdo, que durou quase quatro anos, nao tenho a
pretensdo de elaborar qualquer conclusdo generalizante, mesmo porque isso arruinaria, de certa
forma, o trabalho aqui empreendido de uma Antropologia interpretativa. Todavia, gostaria de
arriscar uma conclusdo um pouco mais abrangente acerca do objeto escrutinado, sem me
distanciar das interpretagdes construidas em campo, em um exercicio talvez andlogo aquilo que

Geertz (2019) denomina como “pequenos voos de raciocinio”.

Iniciei esta tese partindo da premissa de que, de maneira geral e dentro do que se pode
chamar de uma “cultura esportiva brasileira”, conhece-se pouco ou quase nada sobre o esporte
do xadrez. E, ndo raro, aquilo que sabemos a seu respeito tende a ser enquadrado em um
imaginario associado a dimensdo da razdo/mente/cogni¢dao. Ao investigar a formagdo de um
habitus enxadrista interpretando-o do ponto de vista nativo, mostrei que outras dimensdes além
darazdo estdo implicadas nesse processo, ainda que a primeira nao seja completamente excluida
dele. De fato, na formagao do jogador de xadrez, a crenca em uma racionalidade pragmatica
demonstra estar subjacente a incorporagdo de todas as disposi¢des especificas, analisadas no

capitulo trés, bem como na formag¢do do gosto pelo jogo sério.

A relagdo desprendida do mundo se manifesta em um exercicio comum entre eles (o
qual chamei aqui de especulagdo das variantes de jogo), tal qual se expressa no
desenvolvimento da habilidade de analisar partidas. E na valorizagdo da modalidade do xadrez
pensado, em detrimento a do blitz. A disposi¢do estética, como argumentei, mostra-se
vivamente no deslocamento da fun¢do do jogo, para a da bela forma — de modo que, para
aqueles ja familiarizados com os cddigos do jogo, seus objetivos tradicionais sdo suplantados
pela fruigdo estética das posicdes das pecas no tabuleiro. Por fim, a disposi¢do ascética
registrada entre os interlocutores deixa entrever que, quando se trata de xadrez, ndo ha
habilidades inatas ou genialidade em jogo e sim uma propensao a disciplina e uma dedicacao
ao estudo. Em suma, ndo ha espago para relaxamento ou para distracdes no xadrez. Os
resultados (entendidos aqui como acréscimos de rating) se apresentam, ou pelo menos assim
sdo significados pelos interlocutores, como uma consequéncia inexoravel da incorporagao

adequada de tais disposicoes.

O sistema do rating, por sua vez, ¢ o dispositivo que organiza e classifica todos que

participam daquele meio social. Por meio dele, os jogadores conhecem e sdo conhecidos. Tal
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instrumento, por mais dindmico que seja, ¢ capaz de instituir o que denominei no capitulo trés
como performatividades esportivas. Ademais, ja que determinado patamar de rating confere ao
enxadrista titulos vitalicios de mestre, esses, uma vez alcangados, podem tornar a busca pelo

incremento do rating, se nao sem sentido, a0 menos secundaria.

E curioso pensar que o sistema de classificacdo do rating no xadrez se contrasta com
um outro atributo muito particular dessa modalidade, a saber, a aparente igualdade de condi¢des
entre os jogadores, em um grau que ndo se vé em outros esportes. Certa vez, na abertura de um
torneio amistoso, promovido por um enxadrista e escritor do Rio que langava seu livro na
ocasido, visando celebrar o evento, ele enalteceu exatamente esse aspecto: “Xadrez € o unico
esporte em que todo mundo joga de igual para igual. Homem joga com mulher, idoso joga com
crianca... aqui nao tem distingao”. Depreende-se dessa fala uma pretensa ideia de que as
hierarquias sociais mais amplas se anulariam diante do sistema de hierarquia do rating, o que

ndo parece ser exatamente o caso, segundo a presente investigacao.

As andlises sobre os discursos relativos ao sentimento de derrota apontam justamente
para um caminho oposto. A pretensa igualdade de condigdes no xadrez, travestida de uma
perspectiva inclusiva — cujos efeitos problematizei ao falar sobre meu papel como enxadrista
dentro do clube —, subscreve, por fim, uma luta pela honra. A qual se torna tanto mais manifesta,
quanto mais se somam marcadores sociais como género e idade. Dito de outro modo, tudo se
passa como se o rating, a idade e o género fossem elementos que, ao serem sobrepostos, acabam
por determinar o verdadeiro peso do sentimento de derrota e da desonra em situagoes de reveses

no tabuleiro.

Contudo, a polaridade entre igualdade e rating nao ¢ a maior das contradi¢des que o
objeto em pauta nos apresenta. Os dados apontam para um plano mais sofisticado de hierarquia
que perpassa as andlises feitas nos capitulos trés, quatro e cinco desta tese. Considerando tudo
que foi dito até o momento, se a confiabilidade em uma razdo imperativa ndo ¢ apenas um
participe do imagindrio de senso comum sobre esses jogadores, mas sim do proprio principio
gerador e estruturador — do habitus — da pratica enxadrista. Na mesma propor¢ao em que oS
processos emocionais € a corporalidade se mostram pungentes no interior do campo, ponho

aqui a questdo: ndo poderiamos tratar essa discussao nos termos da teoria dumontiana?

No contexto pesquisado, a distribui¢ao diferencial do valor entre esses eixos coloca em
oposi¢cdo os processos da racionalidade, superiormente localizados e identificados com a

totalidade da identidade enxadrista, enquanto que 0s processos emocionais € corporais acabam
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localizados em pontos inferiores na organizagdo hierarquica. No ponto de vista defendido pelo
Mestre FIDE e citado no capitulo 2, de que o torneio de candidatos deveria manter 32 partidas
em sua composi¢ao visando a extirpar a influéncia de fatores imponderaveis no resultado, esta
condensado justamente o nivel de experiéncia que deva ser “verdadeira ao nivel das
concepgdes” (DUMONT, 1985, p. 243) para aqueles jogadores. Ainda que outros elementos
estejam em jogo no nivel empirico. Nao por acaso, o0 Mestre FIDE termina a argumentacao
dessa perspectiva com a sentenga retorica: “Afinal, ndo somos o esporte dos sujeitos

racionais?”.

Acontece que, como nos alerta Louis Dumont (1985), essa oposi¢ao hierarquica nao ¢
distintiva, no sentido de localizar as dimensdes em polos diametralmente opostos como
poderiamos pensar (razao/emogao, corpo/mente). Ela incide naquilo que Dumont define como
escandalo l6gico, o qual pressupde a contradig@o, o englobamento do seu oposto e uma posterior
inversdo. Com isso, quero dizer que corporalidade e emogdes ndo apenas figuram nos discursos
associados a pratica do xadrez, como em determinados momentos ainda ganham centralidade
na experiéncia desses jogadores, assim, incorrendo no que Dumont (1985) denominou de
inversdo hierarquica. Logo, ¢ no acionar dos rel6gios que o corpo passa a ser mobilizado como
uma peca de jogo. Na acepcao de que por meio dele sdo empreendidos os artificios que visam
ludibriar ou dissimular o adversario das estratégias executadas no tabuleiro. Da mesma forma,
todo e qualquer movimento do corpo, seja uma respira¢do mais longa ou um franzir de testa, é

visto como um signo de juizo do adversario em relagdo a partida.

Portanto, constata-se o empreendimento de uma gramatica corporal subjacente, que
indica ser tdo relevante quanto aquela aprendida para se registrar as partidas (a notagao
algébrica). De igual maneira, a categoria do cansacgo talvez seja a expressao que melhor realce
essa inversao hierarquica, uma vez que, em vez de ouvir dos jogadores que as partidas em
torneios os levam a uma fadiga mental, as falas dos interlocutores apontaram para uma
entranhada imbricagdo entre o corpo e a mente nesse ponto. Nos discursos dos enxadristas sobre
saude, parece haver mais uma vez a operagao dessa inversao. Pois, se a articulagdo entre mente
e corpo se da no nivel conceptual (devido a crenga compartilhada da causalidade entre os
cuidados com o corpo e o melhor desempenho no jogo), a desarticulagiao apresenta-se no plano
das ag¢des, em que os cuidados com o corpo no cotidiano dos jogadores ndo parece receber tanta

relevancia assim.

No caso dos sentimentos, por sua vez, ¢ a busca pela emog¢ao e pela tensdo dos saldes

de jogos que mantém ativo o desejo de participar das competicdes presenciais; embora
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estejamos falando de um esporte com total condicdo de sobreviver em contextos virtuais,
conforme descrito no capitulo um. No acionar dos relégios, por mais que seja desejavel o
completo dominio das emocgdes, os discursos mostram que elas tomam protagonismo,
sobretudo, se levarmos em conta o rating do jogador adversario, o que deixa claro que a
dimensao social ¢ produtora dos discursos emotivos. Desse modo, se jogar contra alguém de
rating menor pode significar maior nervosismo e tensdo, justamente porque ¢ a
responsabilidade da vitéria que se coloca nos ombros do jogador de rating maior. Por outro
lado, jogar contra alguém de rating muito superior implica em participar de um desafio ou de

aceitar um aprendizado.

Por ultimo, ¢ imprescindivel reconhecer que o debate realizado nesta tese esta
delimitado a um contexto temporal e espacial especifico, o que implica em certas restri¢gdes. O
NXN, bem como a comunidade enxadrista carioca como um todo, sdo entidades em constante
movimento, com agentes sociais que permanecem ou que chegam e partem. Isso fornece a
possibilidade de que, no futuro, novas questdes sejam postuladas a essa “aldeia”. Tal como
prové o ensejo de revisitar as mesmas propostas aqui debatidas, de um outro lugar. Em tempo,
destaco que a limitada participacdo feminina neste estudo ndo permitiu o devido
aprofundamento nas questdes de género, nao obstante o campo tenha dado todos os sinais da

necessidade de problematizar essa dimensao.
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